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1. Apresentacao do Curso

TeSP - Design Multimédia

Julio César Moita Jorge Ruivo da Silva

Diurno

2023 / 2024

1.1. Caracterizacao do Curso:

O curso Técnico Superior Profissional em Design Multimédia visa formar profissionais capazes de, de
forma autbnoma ou integrados em equipas e de acordo com as necessidades dos clientes, conceber,
executar e desenvolver, planear e elaborar solugdes otimizadas de design multimédia.

Atividades Principais

Elaborar e conceber solugdes técnicas de comunicagéo e informagé&o multimédia;
Elaborar conteudos de design multimédia interativos distribuidos por intranets e internets;

Elaborar projetos de animacao em 2 e 3D;

Planear sitios web, tendo em conta as estratégias desenvolvidas pelos especialistas na area do
marketing digital;

Elaborar projetos utilizando as tecnologias de edi¢cdo de audio e video;

Coordenar a execugao dos produtos multimédia, por forma a garantir a maior qualidade possivel;

Elaborar estratégias para optimizacdo dos negécios;
Coordenar e implementar ideias de neg6cios na area comunica¢dao multimédia.

Saidas Profissionais

O titular do Curso Superior Profissional em Design Multimédia estara habilitado a integrar os quadros
técnicos de pequenas e médias empresas de diversos setores, no desenvolvimento de solugbes
inovadoras de comunica¢ao multimédia, que implicam recursos como:

Aplicar as ferramentas e tecnologias standard de desenvolvimento de
projectos multimédia;

Conceber e executar ecras em 2D e 3D utilizando ferramentas informaticas;
Digitalizar e tratar sons, imagens e videos utilizando programas especificos;
Construir web sites;
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e Desenvolver aplicagdes para quiosques multimédia;
e Desenvolver aplicagdes multimédia para a Internet;

e Enunciar e aplicar os aspetos legais das publicagbes
eletrénicas incluindo jurisdigéo, direito de copia,
patentes e marcas registadas.

1.2. Corpo Docente:

e Raquel Palma Tomé de Sousa Botelho

e Jodo Manuel de Sousa Nunes Costa Rosa
e Maria Jodo Bom Mendes dos Santos

e Julio César Moita Jorge Ruivo da Silva

e Fernanda Catarina Amaro Cavalheiro

e Hélder da Corte Pestana

e Célio Gongalo Cardoso Marques

e Tiago Alexandre Figueiredo Cacheiro

e \Vasco Silva
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2. Estudantes

2.1. Distribuicao por anos

1° ano 2° ano Total

Anos lectivos

n°alunos % n%°alunos % n°alunos

2019/2020 24 72.73 9 27.27 33 100
2020/2021 22 51.16 21 48.84 43 100
2021/2022 22 55.00 18 45.00 40 100
2022/2023 30 62.50 18 37.50 48 100
2023/2024 25 58.14 18 41.86 43 100
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QL
N

2.2 Candidaturas e matriculas por tipologia de alunos

Candidaturas Matriculas
Anos Cont. Cont.
Outros Total 1° ano 1°ano 12 vez | Outros Total
Lectivos noGeraI " . - - ngiera - -
% % % % % %
alunos alunos alunos alunos alunos alunos alunos alunos
2019/2020 0.00 0.00 100 24 100 23 95.83 0 0.00 23 100.00 23 100
2020/2021 0.00 0.00 100 22 100 20 90.91 0 0.00 20 100.00 20 100
2021/2022 0.00 0.00 100 22 100 22 100.00 0 0.00 22 100.00 22 100
2022/2023 36 100.00 0 0.00 36 100 30 100 28 93.33 0 0.00 28 100.00 28 100
2023/2024 0.00 0.00 100 25 100 23 92.00 0 0.00 23 100.00 23 100
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2.3. Candidaturas e colocacoes

. Procura do curso -
: Total Candidaturas Total Colocados Nota [\ (o) r:] Nota Procura : Motivacao dos
Anos Lectivos . > Vagas > o . o e ajustamento de .
Candidaturas 1% opcao Colocados 1°opcao Minima Maxima Média do curso . alunos a entrada
vagas a procura
2019/2020 0 0 0 0 0
2020/2021 0 0 0 0 0
2021/2022 0 0 0 0 0
2022/2023 36 0 0 0 0 0
2023/2024 0 0 0 0 0

n° Candidaturas 1% opgdo

Procura do curso =

n° de vagas

Procura do curso e ajustamento n° Colocados
de vagas a procura =

n° de vagas

n° Colocados 12 op¢éao
Motivacdo dos alunos a entrada pe

n° Colocados
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2.4. Caracterizacao do ingresso (dados relativos as diferentes fases de acesso)

Ano Lectivo

2020/2021

12

N° de .
N° de . N° de
. candidatos
candidatos colocados

(12 opgéo)

N° de
colocados
(1% opgéo)

Classificacao dos

colocados
(média)

Classificacao do
ultimo colocado

a

32

Total

2021/2022

12

a

32

Total

2022/2023

12

a

32

Total
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2023/2024

12

oa

32

Total
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2.5. Distribuicao do n° de alunos por género

Masculino Feminino Total

Anos lectivos
nalunos % n°alunos % n°alunos %

2019/2020 25 75.76 8 24.24 33 100
2020/2021 28 65.12 15 34.88 43 100
2021/2022 26 65.00 14 35.00 40 100
2022/2023 33 68.75 15 31.25 48 100
2023/2024 28 65.12 15 34.88 43 100

2.6. Distribuicao do n° de alunos por faixa etaria

< 20 anos 20 a 22 anos 23 a 30 anos > 30 anos Total

Anos lectivos
nalunos % n°alunos % n°alunos % n°alunos % n°alunos

2019/2020 11 33.33 16 48.48 4 1212 2 6.06 33 100
2020/2021 17 39.53 12 27.91 14 32.56 0 0.00 43 100
2021/2022 16 40.00 15 37.50 7 17.50 2 5.00 40 100
2022/2023 18 37.50 17 35.42 12 25.00 1 2.08 48 100
2023/2024 18 41.86 16 37.21 9 20.93 0 0.00 43 100
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2.7. Analise e Observac6es do Corpo Discente:

A analise do corpo discente do curso de Design Multimédia (DM) no ano letivo de 2023124 tenta fornece
uma visao detalhada sobre o desempenho e as dificuldades enfrentadas pelos alunos:

Resumo da Situacao:

e Taxa de Continuidade e Conclusao:

Inscritos no 1° ano (2022123): 26 alunos, com 73% (19 alunos) continuaram para o 2° ano em
(2023124).

Alunos que nao concluiram o curso em 2023/24: 2 alunos ndo concluiram o curso, mas
permanecem matriculados para o ano letivo de 2024/25, o que demonstra que eles ainda tém
interesse em finalizar a formacao.

Alunos que transitaram para o ensino superior: dos alunos que terminaram no ano letivo de
2023/24, 11 alunos ingressaram em cursos do ensino superior no Instituto Politécnico de Tomar (3
em Engenharia Informatica e 8 em DTAG).

e Taxa de Abandono no 1° ano (2023124):

Dos 22 alunos matriculados no 1° ano, 5 alunos nédo participaram efetivamente das aulas,
resultando em uma taxa de desisténcia de aproximadamente 19%.

Isso sugere que uma propor¢ao consideravel de alunos enfrentou dificuldades no inicio do
curso, 0 que pode ser atribuido a uma série de fatores, como falta de motivacdo, dificuldades
académicas ou desafios pessoais, fator a ser devidamente analisado.

e Desempenho dos Alunos no 1° ano:

Alunos que transitaram para o 2° ano: A maioria dos alunos (17 dos 22) seguiu para o0 2° ano
e atualmente estdo em estagio.

Isso é um indicativo positivo do desempenho académico, visto que a maior parte dos alunos
se manteve focado e interessado no curso e avangou para a fase de estagio.

e Estagios e Insercao Profissional:

A maioria dos alunos do 2° ano desenvolveu 0 seu estagio, o que é um ponto positivo,
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permitindo que os alunos coloquem em pratica o conhecimento adquirido.

nota:

Estagios Erasmus: Pela primeira vez, alunos do curso de CTESP em Design Multimédia,
estdo a realizar o seu estagio em regime Erasmus, 3 alunos que se matricularam no 1° ano em
2023/24, escolheram o regime de estagio em Erasmus, que permite amplia suas perspectivas
profissionais e interculturais, além de ajudar no desenvolvimento de competéncias essenciais para
0 mercado de trabalho.
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2.8. Evolucao do n° de diplomados

Diplomados (n°)

Anos lectivos
n n+l n+2 >n+2 Total

2019/2020 4 0 0 0 4
2020/2021 17 0 0 0 17
2021/2022 13 0 0 0 13
2022/2023 17 0 0 0 17
2023/2024 17 0 0 0 17

* n= corresponde a conclusdo do curso em 2 anos.

Instituto Politécnico de Tomar
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2.9. Taxa de abandono

Total de Total de Total de N° de
N° de N°de N° de N° de N° de
alunos alunos alunos alunos
Anos . . . . . novos nhovos alunos alunos alunos . % Abandono
: inscritos inscritos inscritos : . que nao
lectivos alunos alunos diplomados diplomados anulados (n)
No CUrsO NO CUrsO0 NO Curso (n-1) ) (n-1) ") renovaram
n- n n- n
(n-1) (n) (n+1) (n+1)
2021/2022 43 40 48 20 22 17 13 2 7 30.77
2022/2023 40 48 43 22 28 13 17 0 1 25.93
2023/2024 48 43 46 28 23 17 17 14 3 35.48

n -> Ano letivo

Formula de calculo

Taxa de Abandono Escolar Ano (n) = Nao Renovagdes Ano (n) / Total Previsto Ano (n)

Total Previsto de Renovagdes Ano (n) = Inscritos ano n-1 - Diplomados do Ano (n-1)
Renovagdes Ano (n) = Inscritos Ano (n) - Inscritos primeira vez Ano (n)
N&o Renovagbes Ano (n) = Total previsto das renovagdes do Ano (n) - Renovagdes Ano (n)

Instituto Politécnico de Tomar
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2.10. Taxa de Sucesso Escolar por Unidade Curricular (com base no niumero de alunos inscritos na

ucC)

Ano lectivo 2021-2022 - Plano: Aviso n.° 1895/2018 de 12/02/2018

1.° Ano - Tronco comum

N° Designacao da Unidade Curricular Aprovados Reprovados Nao avaliados Taxa de sucesso
1 Inglés 1 1 0 50
2 Introdugdo a economia e atividade comercial 1 0 0 100

Instituto Politécnico de Tomar
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2.° Ano - Tronco comum

N° Designacao da Unidade Curricular Aprovados Reprovados Nao avaliados Taxa de sucesso
3 | Animacéo 3D 15 0 2 88
4 | Atelier de inovagao e empreendedorismo 16 0 1 94
5 Avaliacéo de usabilidade 17 0 0 100
6 | Design multimédia Il 17 0 0 100
7 | Ergonomia do trabalho 12 4 1 71
8 Marketing digital 16 0 1 94
9 Projeto final 16 0 1 94
10 | Estagio 14 0 3 82

Instituto Politécnico de Tomar
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Distribuicdo por Areas Cientificas

Area Cientifica | Aprovados | Reprovados | Nao avaliados | Taxa de sucesso
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Ano lectivo 2021-2022 - Plano: Despacho (extrato) n.° 7186/2021 de 20/07/2021 + Despacho n.°
10345/2023 de 09/10/2023 + Despacho n.° 2478/2024 de 07/03/2024

1.° Ano - Tronco comum

Designacao da Unidade Curricular Aprovados Reprovados Nao avaliados Taxa de sucesso
11 | Argumentos e Escrita Criativa 19 0 2 90
12 | Edigé&o Vetorial 18 1 2 86
13 | Histéria das Ideias do Design 19 0 2 90
14 | Tipografia digital 19 0 2 90
15 | Tratamento Digital da Imagem 19 0 2 90
16 | Animagéo Gréfica (motion graphics) 16 0 6 73
17 | Design Thinking 18 0 4 82
18 | llustracéo Digital 18 0 4 82
19 | Laboratério Audiovisual 16 0 6 73
20 | Planeamento e Design de ConteGdos 19 0 3 86
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Distribuicdo por Areas Cientificas

Area Cientifica | Aprovados | Reprovados | Nao avaliados | Taxa de sucesso
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Ano lectivo 2022-2023 - Plano: Aviso n.° 1895/2018 de 12/02/2018

2.° Ano - Tronco comum

N° Designacao da Unidade Curricular Aprovados Reprovados Nao avaliados Taxa de sucesso
21 | Ergonomia do trabalho 1 0 0 100
22 | Estagio 1 0 0 100

Instituto Politécnico de Tomar
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Distribuicdo por Areas Cientificas

Area Cientifica | Aprovados | Reprovados | Nao avaliados | Taxa de sucesso
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Ano lectivo 2022-2023 - Plano: Despacho (extrato) n.° 7186/2021 de 20/07/2021 + Despacho n.°
10345/2023 de 09/10/2023 + Despacho n.° 2478/2024 de 07/03/2024

1.° Ano - Tronco comum

Designacao da Unidade Curricular Aprovados Reprovados Nao avaliados Taxa de sucesso
23 | Argumentos e Escrita Criativa 23 0 6 79
24 | Edicdo Vetorial 22 2 6 73
25 | Historia das Ideias do Design 21 0 8 72
26 | Tipografia digital 24 0 4 86
27 | Tratamento Digital da Imagem 22 1 6 76
28 | Animacédo Grafica (motion graphics) 19 0 12 61
29 | Design Thinking 21 0 9 70
30 | llustragédo Digital 21 0 9 70
31 | Laboratério Audiovisual 25 0 6 81
32 | Planeamento e Design de Contetdos 21 1 7 72
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2.° Ano - Tronco comum

N° Designacao da Unidade Curricular Aprovados Reprovados Nao avaliados Taxa de sucesso
33 | Design de Interfaces 18 0 0 100
34 | Laboratério Web 17 0 0 100
35 | Marketing digital 18 0 0 100
36 | Projecto Global e Integrado 17 0 1 94
37 | Estagio 16 0 2 89

Instituto Politécnico de Tomar

pag. 21/55



QL . . o
DTN ipt.pt Relatorio do Curso de TeSP - Design Multimédia 06/04/2025

Distribuicdo por Areas Cientificas

Area Cientifica | Aprovados | Reprovados | Nao avaliados | Taxa de sucesso
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Ano lectivo 2023-2024 - Plano: Despacho (extrato) n.° 7186/2021 de 20/07/2021 + Despacho n.°
10345/2023 de 09/10/2023 + Despacho n.° 2478/2024 de 07/03/2024

1.° Ano - Tronco comum

Designacao da Unidade Curricular Aprovados Reprovados Nao avaliados Taxa de sucesso
38 | Argumentos e Escrita Criativa 17 1 6 71
39 | Edicéo Vetorial 20 0 3 87
40 | Historia das Ideias do Design 22 0 3 88
41 | Tipografia digital 20 0 2 91
42 | Tratamento Digital da Imagem 20 0 3 87
43 | Animacédo Grafica (motion graphics) 18 0 6 75
44 | Design Thinking 22 0 2 92
45 | llustragéo Digital 17 1 6 71
46 | Laboratério Audiovisual 19 0 3 86
47 | Planeamento e Design de ConteGdos 19 0 5 79
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2.° Ano - Tronco comum

N° Designacao da Unidade Curricular Aprovados Reprovados Nao avaliados Taxa de sucesso
48 | Design de Interfaces 19 0 1 95
49 | Laboratério Web 19 0 1 95
50 | Marketing digital 18 1 1 90
51 | Projecto Global e Integrado 17 1 1 89
52 | Estagio 17 0 1 94

Instituto Politécnico de Tomar
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Distribuicdo por Areas Cientificas

Area Cientifica | Aprovados | Reprovados | Nao avaliados | Taxa de sucesso
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2.11. Taxa de Sucesso Escolar por Unidade Curricular (com base no niumero de alunos que se
submeteram a pelo menos uma avaliacao)

Ano lectivo 2022-2023 - Plano: Aviso n.° 1895/2018 de 12/02/2018

2.° Ano - Tronco comum

NO

1

Designacao da Unidade Curricular

Ergonomia do trabalho

Aprovados

1

Reprovados Taxa de sucesso

0

100

Estagio

100

Instituto Politécnico de Tomar
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Distribuicdo por Areas Cientificas

Area Cientifica | Aprovados | Reprovados | Taxa de sucesso
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Ano lectivo 2022-2023 - Plano: Despacho (extrato) n.° 7186/2021 de 20/07/2021 + Despacho n.°
10345/2023 de 09/10/2023 + Despacho n.° 2478/2024 de 07/03/2024

1.° Ano - Tronco comum

N° Designacao da Unidade Curricular Aprovados Reprovados Taxa de sucesso
3 | Argumentos e Escrita Criativa 23 0 100
4 Edig&o Vetorial 22 2 92
5 Historia das Ideias do Design 21 0 100
6 | Tipografia digital 24 0 100
7 | Tratamento Digital da Imagem 22 1 96
8 | Animacao Grafica (motion graphics) 19 0 100
9 Design Thinking 21 0 100
10 | llustracéo Digital 21 0 100
11 | Laboratério Audiovisual 25 0 100
12 | Planeamento e Design de Contetidos 21 1 95

Instituto Politécnico de Tomar
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2.° Ano - Tronco comum

N° Designacao da Unidade Curricular Aprovados Reprovados Taxa de sucesso
13 | Design de Interfaces 18 0 100
14 | Laboratério Web 17 0 100
15 | Marketing digital 18 0 100
16 | Projecto Global e Integrado 17 0 100
17 | Estagio 16 0 100

Instituto Politécnico de Tomar
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Distribuicdo por Areas Cientificas

Area Cientifica | Aprovados | Reprovados | Taxa de sucesso
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Ano lectivo 2023-2024 - Plano: Despacho (extrato) n.° 7186/2021 de 20/07/2021 + Despacho n.°
10345/2023 de 09/10/2023 + Despacho n.° 2478/2024 de 07/03/2024

1.° Ano - Tronco comum

N° Designacao da Unidade Curricular Aprovados Reprovados Taxa de sucesso
18 | Argumentos e Escrita Criativa 17 1 94
19 | Edigé&o Vetorial 20 0 100
20 | Historia das Ideias do Design 22 0 100
21 | Tipografia digital 20 0 100
22 | Tratamento Digital da Imagem 20 0 100
23 | Animag&o Grafica (motion graphics) 18 0 100
24 | Design Thinking 22 0 100
25 | llustragéo Digital 17 1 94
26 | Laboratério Audiovisual 19 0 100
27 | Planeamento e Design de ConteGdos 19 0 100
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AN
2.° Ano - Tronco comum
N° Designacao da Unidade Curricular Aprovados Reprovados Taxa de sucesso
28 | Design de Interfaces 19 0 100
29 | Laboratério Web 19 0 100
30 | Marketing digital 18 1 95
31 | Projecto Global e Integrado 17 1 94
32 | Estagio 17 0 100
Instituto Politécnico de Tomar péag. 32/55
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Distribuicdo por Areas Cientificas

Area Cientifica

Aprovados | Reprovados

Taxa de sucesso

2.12. Evolucao da Taxa de Sucesso Escolar por Unidade Curricular (com base no numero de alunos
inscritos na UC)

1° ano

1° Semestre

Designacao da

% Sucesso escolar

% Sucesso escolar

% Sucesso escolar

Unidade Curricul ano lectivo ano lectivo ano lectivo
nidaae Curricuiar
2021/2022 2022/2023 2023/2024

1 Argumentos e Escrita Criativa 90% 79% 71%

2 Edicéo Vetorial 86% 73% 87%

3 Historia das Ideias do Design 90% 72% 88%

4 Tipografia digital 90% 86% 91%

5 Tratamento Digital da Imagem 90% 76% 87%
2° Semestre

Designacao da

% Sucesso escolar

% Sucesso escolar

% Sucesso escolar

. . ano lectivo ano lectivo ano lectivo
Unidade Curricular
2021/2022 2022/2023 2023/2024
6 Animagéo Gréfica (motion graphics) 73% 61% 75%
7 Design Thinking 82% 70% 92%
8 llustracéo Digital 82% 70% 71%
9 Inglés 50%
10 Introdug@o a economia e atividade comercial 100%
1 Laboratério Audiovisual 73% 81% 86%
12 Planeamento e Design de Contetidos 86% 72% 79%
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2° ano

1° Semestre

% Sucesso escolar % Sucesso escolar % Sucesso escolar

Designacao da

Unidade Curricular ano lectivo ano lectivo ano lectivo
2021/2022 2022/2023 2023/2024
13 Animagéo 3D 88%
14 Atelier de inovagéo e empreendedorismo 94%
15 Avaliacdo de usabilidade 100%
16 Design multimédia Il 100%
17 Ergonomia do trabalho 71% 100%
18 Marketing digital 94% 100% 90%
19 Projeto final 94%
20 Design de Interfaces 100% 95%
21 Laboratério Web 100% 95%
22 Projecto Global e Integrado 94% 89%
2° Semestre

% Sucesso escolar % Sucesso escolar % Sucesso escolar

Designacao da

ano lectivo ano lectivo ano lectivo

Snidace CUrricuiar 2021/2022 2022/2023 2023/2024

23 Estagio 82% 100% 94%
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2.13. Anadlise e Observacoes sobre o sucesso escolar:

Os alunos apresentaram um comportamento linear, como ja foi mencionado no relatério e se obtém nos
numeros apresentados. Com exce¢do dos alunos que néo foram assiduos e presentes, todos os outros,
com mais ou menos dificuldades, foram progressivamente avangando e alcangando resultados.

A evidéncia dessa analise € o numero de alunos que concluiram o curso no ano letivo, assim como os que
transitaram para o 2° ano nesse mesmo periodo.

Naturalmente, existem aspetos a serem analisados, como o abandono de alguns alunos ou 0os motivos de
alguma falta de interesse.

Além disso, € fundamental desenvolver estratégias para garantir que os alunos, ao ingressarem no curso,
compreendam claramente o que lhes é proposto, bem como assegurar 0 seu comprometimento com o
programa.
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2.14. Atividades realizadas no ano letivo:

Os alunos tém a hipo6tese de participar em diferentes atividades:

Estando o curso diretamente ligado a licenciatura em Design e Tecnologias das Artes Graficas, os alunos
participam nas atividades desenvolvidas por essa licenciatura, podendo envolver-se de forma ativa no
desenvolvimento dessas iniciativas.

Um exemplo disso é o Simpoésio de Artes Graficas, o ARTEC.

Além disso, os alunos tém a oportunidade de colaborar em servigos prestados pelo laboratério de
producao audiovisual do IPT e de participar em eventos internos organizados pelo CSI,
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3. Empregabilidade

Anos lectivos n° diplomados

% diplomados
empregados

% diplomados empregados
no prazo de um ano

Empregados

Na area do curso Fora da area do curso

2019/2020

%

%

2020/2021

%

%

2021/2022

%

%

2022/2023

%

%

2023/2024

%

%

4. Mobilidade

4.1. Mobilidade dos estudantes

Evolucao do n° de estudantes Evolucao do n° de estudantes
recebidos em ERASMUS

Anos lectivos

enviados em ERASMUS

2019/2020 0 0
2020/2021 0 0
2021/2022 0 0
2022/2023 0 0
2023/2024 0 0

4.2. Mobilidade dos docentes:

Nao foram realizadas mobilidades de Erasmus no presente ano lectivo.

O Docente Julio Silva participou no projeto Europeu Highland3.
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5. Ligacao a entidades externas (no ano lectivo em curso)

5.1. Protocolos/Parcerias:

A ligacao a entidades externas, especialmente no contexto dos estagios e parcerias, desempenha um

papel fundamental na formagao dos alunos do curso de Design Multimédia (DM). Essas liga¢des oferecem
aos alunos a oportunidade de aplicar o conhecimento adquirido em contextos profissionais reais, além de

contribuir para a sua inser¢ao no mercado de trabalho.

Situacao Atual:

e Protocolos Existentes:

e Os protocolos com empresas e instituicbes externas estdo, na maioria, centrados na formacao em
contexto de trabalho, através dos estagios.

e Essas ligacdes externas tém permitido a realizagdo de projetos em parceria de forma pontual, o
que oferece aos alunos a possibilidade de trabalhar em projetos reais, desenvolvendo competéncias
praticas e ampliando sua rede profissional.

Vantagens Atuais:

e Estagios e Insercao no Mercado de Trabalho:

e Os estagios sdo uma excelente forma de integrar teoria e pratica, permitindo que os alunos se
familiarizem com as exigéncias reais do mercado.

e As parcerias com empresas externas também podem proporcionar feedback direto sobre o
desempenho dos alunos, o que é essencial para o desenvolvimento continuo de suas competéncias.

e Projetos em Parceria:

e Projetos em colaboragcdo com empresas e entidades externas permitem que os alunos se envolvam
em trabalhos criativos e inovadores, tendo uma visdo mais pratica sobre como o Design Multimédia
se aplica no mundo real.

Areas de Melhoria:

e« Ampliar o numero de parcerias e protocolos:
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e Para aumentar as oportunidades de estagios e projetos em colaboragdo, seria importante expandir as
parcerias com uma diversidade maior de empresas, especialmente na area de design, comunicagéo,
marketing digital, producéo audiovisual e tecnologia.

e Sugestédo: Procurar parcerias internacionais para permitir que os alunos tenham uma experiéncia
global através de estagios ou projetos com empresas fora do pais. Isso também pode fortalecer a
rede de mobilidade Erasmus, proporcionando aos alunos uma experiéncia profissional mais
enriquecedora.

[ J
Desenvolver projetos de longo prazo com empresas parceiras:

e Embora os projetos em parceria sejam pontuais, seria interessante estabelecer colaboragdes de
longo prazo, o que poderia beneficiar tanto os alunos quanto as empresas. Essas parcerias podem
ser estruturadas de forma a garantir projetos continuos e estaveis ao longo do ano letivo,
possibilitando que os alunos trabalhem em casos reais por um periodo mais extenso.

[ J
Fortalecer a relacao com empresas de diferentes setores:

e As parcerias podem se estender para além do design e da tecnologia, abrangendo também areas
como publicidade, artes graficas, média digital, jogos eletrdnicos e realidade aumentada/virtual.

[ J
Eventos e Feiras de Emprego que permitam o Networking:

e Criar eventos de networking entre alunos e empresas parceiras pode gerar mais oportunidades de
estagios e empregos. Estes eventos também poderiam incluir palestras e workshops realizados por
profissionais do setor.

Conclusao:

As ligac6es com entidades externas através de estagios e projetos em parceria sdo essenciais para o
curso de Design Multimédia, oferecendo aos alunos valiosas experiéncias praticas e uma aproximagao
com o mercado de trabalho.

No entanto, ampliar e fortalecer essas parcerias pode trazer beneficios ainda maiores para os alunos,
proporcionando-lhes mais oportunidades de desenvolvimento profissional, além de permitir que o curso se
mantenha alinhado a procura e tendéncias do setor.
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5.2 Estagios dos estudantes:

Skate Plaza Shop

Cine Clube de Torres Novas

Hotel Cavaleiros de Cristo

Agéncia de Publicidade Eva Cadima

Centro de Reabilitacdo do Nabéo

Convento de Cristo (2 alunos)

SMF

Municipio do Entroncamento

Santos e Seixos

Estudio Tipo_Grafia

Municipio de Tomar biblioteca Municipal de Tomar ( 2 alunos)

Municipio de Torres Novas

Radio Cidade de Tomar
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6. Publicacoes

6.1. Publicacoes dos docentes:

N/A
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6.2. Publicacoes com participacao dos estudantes:

N/A
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7. Projetos e redes de investigacao

7.1. Projetos e redes de investigacao:

Participacao no projeto MAS do centro de investigagdo Techn&art, um projeto desenvolvido com a
Fundacédo José Saramago.

- http://www.techneart.ipt.pt/tecnart/projeto.php?projeto=38
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7.2. Projetos com participacao dos estudantes:

e Cobertura e transmissao do Congresso do Desporto 2023 - municipio de Abrantes e Constancia.
e Cobertura e transmissdo do ARTEC 34

e Colaboragédo com o Centro de Som e Imagem (apoio dos alunos na cobertura e transmissao de
diversos eventos do IPT).

e Participacao no projecto, MAS do centro de investigacdo Techn&art
- http://www.techneart.ipt.pt/tecnart/projeto.php?projeto=38
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8. Analise SWOT

8.1. Pontos fortes do curso:

Resultados do Curso

e Manutencéao e Crescimento do Numero de Alunos:

e O curso conseguiu manter um numero médio de alunos ao longo dos Ultimos anos e cresceu nos
Ultimos dois anos letivos. Esse € um indicativo de que a oferta formativa esta alinhada com a
demanda.

e Desempenho dos Alunos no 2° Ano:
e Inscricoes: 19 alunos inscritos, 17 completaram o curso (88,9% de taxa de conclusao).

e Ingressos no Ensino Superior: 11 alunos (64,7% dos que terminaram) ingressaram em instituicdes
superiores, com destaque para:

e Engenharia Informatica no IPT: 3 alunos

e Design e Tecnologias das Artes Graficas no IPT: 8 alunos

e |nstituto Politécnico de Castelo Branco: 1 aluno

e Essa taxa de sucesso na transigao para o ensino superior € um forte indicativo da qualidade do curso.
o Desempenho dos Alunos no 1° Ano (2023/2024):

e Inscrigdes: 22 alunos, com 5 nao frequentando a totalidade das unidades curriculares (UCs).

e Transicao: Os restantes 17 alunos transitaram para o 2° ano, onde estao em processo de estagio.

Analise e Consideracoes

e Taxa de Conclusao Alta: A taxa de 88,9% de conclusao no 2° ano é bastante encorajadora. Isso
reflete a eficacia do apoio académico e a adequacgao do curriculo aos interesses dos alunos.

e Transicao para o Ensino Superior: A taxa de 64,7% de alunos que continuam seus estudos € um
excelente resultado que pode ser utilizado como um argumento forte na divulgacao do curso.

e Desafios no 1° Ano: O facto de 5 alunos nao terem frequentado na maioria as UCs sugere que pode
haver um espaco para melhorar a ligacéo inicial dos alunos. E importante investigar as razdes desse
padrdo e considerar interveng¢des, como tutoria ou acompanhamento individualizado.

Sugestoes para Futuras Acoes
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e Apoio ao Estudante: Implementar estratégias de mentoria ou tutoria para apoiar alunos no primeiro
ano, ajudando-os a adaptar-se melhor e a manter o foco nas UCs.
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8.2. Pontos fracos do curso:

1. Poucos equipamentos e espacos adequados para se desenvolverem
atividades diferenciadora e inovadoras na area.

Problema: A falta de equipamentos adequados e espacgos apropriados pode limitar as possibilidades de
aprendizagem e de execuc¢ao de projetos praticos, com bastante relevancia para a formacgéo dos alunos
em Design Multimédia.

2. Falta de um estudio audiovisual que permita outro tipo de trabalhos na
area de audio e video

Problema: A auséncia de um estudio especializado para trabalhos de audio e video dificulta a realizagdo
de projetos praticos e a aplicagcao dos conceitos aprendidos em sala de aula.

3. Modelo de contratacao de docentes que nao permite continuidade

Problema: O modelo atual de contratacao de docentes com prazos curtos prejudica a continuidade do
trabalho pedagogico e a formagéo de uma equipe docente sélida, o que pode impactar na qualidade do
Curso e na experiéncia do aluno.

Instituto Politécnico de Tomar péag. 47/55



ipt.pt Relatério do Curso de TeSP - Design Multimédia 06/04/2025

8.3. Oportunidades:

Importancia do Design Multimédia

Presenca da Multimédia no Cotidiano:

A multimédia esta presente em tudo e integra-se em diversas praticas, desde aplicacdes e jogos até
plataformas de ensino, redes sociais e marketing digital.
Esta realidade torna necessario preparar alunos que saibam criar e gerir esses conteudos.

Crescimento da interatividade:

A interatividade nas plataformas multimédia ndo s6 envolve os utilizadores, como também melhora a
experiéncia de aprendizagem e de consumo de informagdes.
O design multimédia deve estar alinhado com as expectativas dos utilizadores modernos.

Relevancia para o Mercado de Trabalho:

A medida que as empresas procuram profissionais qualificados em design multimédia, o curso torna-se
essencial para garantir uma elevada empregabilidade dos alunos.

Os graduados com habilidades em design, programagdo e criagdo de conteddo tém uma vantagem
competitiva significativa.

Sugestoes para o curso:

Atualizacao curricular: assegurar que o curriculo do curso esta alinhado com as Ultimas tendéncias e
tecnologias na area.

Estabelecer parcerias com empresas de multimédia e agéncias de design para proporcionar estagios e
projetos praticos. Tal proporcionara aos alunos experiéncia no mundo real e uma rede de contactos.
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Promocoées e Didatica Interativa:

Melhorar as técnicas de ensino mais interativas, como aulas praticas, workshops, para envolver os alunos
e colocar os conceitos em pratica de forma criativa.

Eventos e Demonstracoes:

Organizar eventos abertos, como exposi¢cdes de trabalhos dos alunos ou demonstragbes de projetos em
curso, para atrair atencao externa e demonstrar o valor do curso a comunidade.

Testemunhos de ex-alunos:

A incluir histérias de sucesso de ex-alunos na divulgacdo do curso pode inspirar novos estudantes e
demonstrar a aplicagédo pratica da formagéao recebida.

Conclusao

Ao realgar a importancia do design multimédia e as competéncias que o curso oferece, ndo s6 atrai novos
alunos, como também os prepara para um mercado de trabalho em constante evolucgéo.
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8.4. Ameacas:

As ameacas ao curso de Design Multimédia podem surgir de diversos fatores internos e externos que
afetam a sua sustentabilidade e relevancia.

1. Avanco Tecnolégico Acelerado

Impacto: A area de design multimédia estd em constante evolugdo com novas tecnologias surgindo
rapidamente. Isso pode tornar equipamentos, softwares e até curriculos obsoletos se a instituicdo néo
acompanhar as atualiza¢des de forma constante.

Solucédo: Investir em atualizagéo constante de ferramentas e software, além de criar parcerias com
empresas de tecnologia para garantir o acesso a novas ferramentas e metodologias.

2. Falta de Acompanhamento das Tendéncias do Mercado

Impacto: O mercado de design multimédia € altamente dindmico, com novas tendéncias e exigéncias
surgindo regularmente (como realidade aumentada, inteligéncia artificial, etc.). Um curso que néo
acompanha essas tendéncias pode perder relevancia.

Solucao: Atualizar o curriculo de forma continua, incorporando as Ultimas tendéncias do mercado e
realizando parcerias com empresas e profissionais para garantir que os alunos sejam preparados para as
demandas atuais.

3. Concorréncia com Cursos Online e Autodidatismo

Impacto: O crescimento de plataformas de ensino online e cursos autodidatas (como Udemy, Coursera,
YouTube) pode atrair alunos que preferem aprender de forma mais flexivel e com custos mais baixos.

Muitos desses cursos oferecem treinamento especifico em areas como design grafico, edicdo de video,
animacao, etc.

Solucgao: O curso precisa oferecer uma experiéncia Unica que o ensino online ndo pode fornecer, como
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laboratérios praticos, feedback personalizado, estadgios ou projetos em parceria com empresas, além de
criar uma comunidade forte de alunos e ex-alunos.

4. Mudanca nas Preferéncias dos Alunos

Impacto: Mudangcas no comportamento dos alunos e suas preferéncias em relagdo ao mercado de
trabalho podem fazer com que o curso perca atratividade. Por exemplo, se os alunos passarem a preferir
areas como desenvolvimento de software ou marketing digital, isso pode afetar a procura no curso de
Design Multimédia.

Solucao: Realizar pesquisas regulares com os alunos, ex-alunos e profissionais do setor para entender as
tendéncias de carreira e adaptar o curso de acordo. Além disso, expandir o foco do curso para areas
interdisciplinares, como design para web, desenvolvimento de jogos, UX/UI e marketing digital.

5. Falta de Infraestrutura Adequada

Impacto: a falta de equipamentos adequados e espacos especializados pode dificultar a realizacdo de
atividades praticas essenciais para o desenvolvimento dos alunos.

Solucao: Buscar parcerias com empresas de tecnologia, criar projetos que permitam angariar
financiamento que financiem a compra de equipamentos e investir em espacos colaborativos, além de
melhorar as condi¢des de infraestrutura da institui¢ao.

6. Instabilidade no Corpo Docente

Impacto: a instabilidade no corpo docente, com contratos de curto prazo, pode afetar a continuidade e a
qualidade do ensino. Professores com contratos temporarios podem nao ter a possibilidade de
desenvolver projetos de longo prazo com os alunos ou estabelecer uma relagdo mais profunda com a
turma.

Solucao: Procurar formas de tornar o corpo docente mais estavel, ter mais docente do quadro assignados
ao curso e continuar a procurar ligagdo com profissionais da area para dar aulas, workshops e mentorias.
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8. Saturacao do Mercado Profissional

Impacto: A medida que mais profissionais se formam nas areas de design multimédia, pode ocorrer uma
saturacdo do mercado, dificultando a insercéo profissional dos graduados.

Solucgao: Focar em areas especificas ou especializadas dentro do design multimédia, como design de jogos,
design interativo ou design para realidade aumentada/virtual, além de promover estagios e parcerias com
empresas para facilitar a insercao dos alunos no mercado de trabalho.

Consideracoes Finais:

A melhor forma de lidar com essas ameacas € a constante adaptacao e inovacao do curso.

O Design Multimédia é uma area extremamente dindmica, e € importante que o curso se mantenha
alinhado com as tendéncias do mercado e as necessidades do setor.

Investir na qualidade do ensino, infraestrutura, formagdo continua dos docentes, e parcerias com
empresas sao estratégias essenciais para minimizar essas ameacas e garantir o sucesso do curso a longo
prazo.
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9. Estratégias de melhoria

9.1. Analise critica e estratégias de melhoria a desenvolver

1. Melhorar as estratégias de divulgacao do curso

e Acoes:

Realizacao de workshops diretos para turmas do ensino secundario nas escolas.

Divulgacéo direta do curso em escolas com areas afins.

o Optimizar a utilizagdo de redes sociais e plataformas digitais para ampliar o alcance da
divulgacao.

e Prioridade: Alta
e Tempo de Implementacao: No presente ano letivo.

e Indicadores:

Feedback dos workshops e convites recebidos.

Numero de contatos diretos de alunos interessados.

Definida uma equipa para colaborar no processo de divulgagédo nas redes sociais.

2. Garantir a continuidade dos docentes
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e Acoes:

Criar um ambiente que promova a colaboragao e a interdisciplinaridade entre os docentes.

Dar voz aos docentes externos nas decisdes do curso.

e Prioridade: Alta
e Tempo de Implementacao: Em curso.

e Indicadores:

Desenvolvimento de projetos interdisciplinares com entidades externas.

Sugestao: Realizar reunides regulares para atualizagbes e troca de experiéncias entre docentes.

3. Revisao do plano curricular do curso

e Acoes:

Atualizar as competéncias do curriculo para aumentar a atratividade do curso.

Envolver docentes convidados na elabora¢do do novo plano.

e Prioridade: Alta
e Tempo de Implementagcao: Em curso, preparando o novo plano curricular.

e Indicadores:
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Propostas de projetos para o préximo ano letivo com foco em competéncias atualizadas.

Sugestao: Desenvolver um inquérito de forma a obter a opinido de alunos e ex-alunos sobre as melhorias
desejadas no plano curricular do curso.

Conclusao

A implementacao dessas agdes pode fortalecer a posi¢cao do curso e aumentar a participagcéo de alunos.
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