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Objetivos de Aprendizagem
Transmitir conhecimentos técnicos de planeamento, produco, gestdo e interacio dindmica com o utilizador

usando péginas dindmicas para a Internet. Devera saber distinguir e utilizar 0s conceitos de dinamismo do [ade
do cliente e dinamismo do lado do servidor e utiliza-le no desenvolvimento.

Conteddos Programaticos

1.Paginas dindmicas e paginas estaticas.

2.Linguagens processadas do |lado do cliente e linguagens processadas do ladoe do servidor.
3.Desenvolvimento de aplicacdes para a Web usando Hipertext Preprocessor (PHP).
4.Projecto.

Contetidos Programaticos {detalhado)

1. Péginas dindmicas e paginas estaticas

1.1 Histdria

1.2 Arquitectura

2. Linguagens processadas do lado do cliente e linguagens processadas do lado do servidor

2.1 Diferengas entre paginas dindmicas e paginas estaticas.

22 Paginas dindmicas do lade do cliente e paginas dindmicas do lado do servidor
23 Integracdo de tecnologias processadas no iado do cliente e do servidor

3. Desenvolvimento de aplicacBes para a Web usando Hipertext Preprocessor

31 Instalagdo e configuracso

3.2 Integragdo do PHP com as tecnologias do lado do cliente: HTML, CSS, Javascript
3.3 Estrutura, Sintaxe e funcionalidades

3.4 Operadores

3.5 InstrucBes
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36 Tipos de Dadas

3.7 Variéveis e Constantes
38 Varidveis de sistema ou de ambiente
3.9 Estruiuras de Controlo

3.10  Objectos

311 Acesso a bases de dados

3.12 Trabalhar o sistema de ficheiras
3.13 Correio electrénico

3.14 Sessoes

3.15 Criacdo de gréficos

3.16 Trabalhar com XML

3.17 Seguranca

4, Projeto

41 Desenvolvimento de uma aplicacdo web
4.2 Publicacéo

Metodologias de avalia¢do

Avaliacdo Continua:

- 25% Observag8o direta em sala de aula

- 25% Frequéncia (nota minima 7 valores)

- 50% Trabalho Pratico Final Individual (nota minima 7 valores)

Avaliacdo Periddica:

- 25% Realizaggo de prova oral

- 25% Freguéncia (nota minima 7 valores)

- 50% Trabalho Pratico Final Individual (nota minima 7 valores})

Avaliacdo Final:
- 50% Exame {nota minima 7 valores)
- 50% Trabalho Pratico final Individual {nota minima 7 valores}

Software utilizado em aula
Drearmweaver, Atom ou outro editor web; Apache; Mysql; PHPmyAdmin

Estagio
Ndo aplicavel

Bibliografia recomendada

- Serrdo, C. e Marques, J. (2009). ,Programacdo com PHPS.3, Lisboa: FCA

- Tavares, Frederico {2012}, Desenvolvimento de AplicacBes em PHP, Lisboa: FCA

- Valade, J. {2006). ,PHP & Mysq! for Dummies, EUA: Paperback

- Glass, Michael Glass, SCOUARNEC, Yann, NARAMORE, Naramore, MARER, Gary, STOLZ, Jeremy, GERNER,
Jason; “Beginning PHP, Apache, MySQL® Web Development “; Editora Wrox.

Coeréncia dos contetidos programiticos com os objetivos

Para atingir o objetivo do aluno adquirir os conhecimentos necessarios para o desenvolvimento de aplicagies
para a Internet, o aluno necessita: - Entender a arquitetura de uma aplicacdo web, nomeadamente ne
entendimento da diferenca entre paginas dindmicas, processadas do lade do servidor e paginas estaticas
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processadas do lado do cliente. E consequentemente obter conhecimentos técnicos que suportem o
planeamento e gestdo de um projeto. Para atingir este objetivo sdo lecionados 0s contetidos do ponto 1 e 2 dos
conteldos programaticos. - Conhecer e saber usar uma linguagem de programac&o dindmica processada no
lado do servidor. Para atingir este objetivo sdo lecionados os contetidos do ponto 3. - Conjugar e colocar 0s
conhecimentos adquiridos em prética, através do desenvolvimento de um projeto. Para atingir este objetivo
estd previsto no programa o desenvolvimento de um projeto individual.

Metodologias de ensino
Aulas tedrico-préticas e de prética laboratorial, onde se apresentam os conceitos e propdem a resolucdo de
casos praticos. Estdo também previstas sessdes de orientacdo tutorial.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Com a frequéncia e aprovagdo desta unidade curricular pretende-se que os alunos adquiram conhecimentos
tedricos sobre o desenvolvimento de aplicaces dindmicas para a internet, entende-se ser adequada a
transmissdo de conceitos através da exposigdo oral por parte do docente, fazendo uso dos meios e suportes
considerados adequados, como o a projecdo da tela do computador, dispositivos, leitura de artigos, casos
praticos, etc. cuja utilizagdo se considera importante para a motivacdo do processo de aprendizagem por parte
do aluno. Serd privilegiada, sempre que possivel, o recurso a casos praticos reais que potenciem e motivem a
aprendizagem. A utilizagdo da plataforma de e-learning considera-se benéfica como ferramenta para divulgagio
de informac3o, esclarecimento de ddvidas, envio de textos de apoio, fichas de exercicios e outros materiais de
estudos. No que concerne a metodologia de avaliagdo prevista, entende-se que a realizagio de um trabalho
pratico possibilitard aos alunos um espago que lhes permitira, ndo sé o estudo e aplicacio das matérias
lecionadas, como também a aquisicdo de autonomia e de capacidade critica.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Conhecimentos de programacao, HTML, CSS e Javascript

Programas Opcionais recomendados
Guido e Desenho de Contelidos Web

Observagées

Docente Responsavel
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