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Objetivos de Aprendizagem
Os estudantes que terminam com sucesso esta unidade curricular serdo capazes de:
1. Demonstrar o conhecimento sobre os mecanismos e técnicas basicas da computacio grafica
Construir pequenos programas com interface gréfica, interatividade e animacio
Construir programas simples com OpenGL
Escrever relatorios onde justificam as decises tomadas nos programas construidos
Utilizar ferramentas para desenvolver programas e para elaborar relatérios
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Contelidos Programaticos
1. Introdugdo a computacdo grafica
Fundamentos matematicos e geométricos da computacio gréfica.
Rasterizacdo; Desenho 2D {Linhas, Circulos e Poligonos); Algoritmos de preenchimento.
Cocordenadas Homogéneas.
TransformagGes
Modelagdo Geométrica.
Cor, Sombreamento e lluminagdo.
Projecdo.
Utilizac&c da APl OpenGL.
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Conteddos Programiticos (detalhado)
1. Introdugdo @ computacdo grafica
2. Fundamentos matematicos e geométricos da computagdo grafica.
3. Rasteriza¢do; Desenho 2D (Linhas, Circulos e Poligonos); Algoritmos de preenchimento.
4. Coordenadas Homogeneas.
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5. Transformacoes
a. Translacdo, Rotagdo e Escala.
b. Composigdo de Transformacdes.
6. Modelacdo Geometrica.
7. Cor, Sombreamente e lluminagio
a. Modelos de reflexdo local e global
b. Raytracing,
8. Projegdo
a. Paradigma da cdmara virtual
b. Tipos de projecdo (paralela, obligua).
§. Utilizagdo da APl OpenGL.

Metodologias de avaliagio

Os resultados da aprendizagem (1) e {2) sdo avaliados individualmente através do teste escrito realizado no
final do semestre, com um peso de 50% da classificac8o final. Durante o acompanhamento dos trabalhos de
grupo realizados nas aulas praticas s&c avaliados os resultados da aprendizagem (2} e {3), com um peso de 10%
da classificagdo final. Os resultados da aprendizagem (3), (4) e (5} s8o avaliados na discusséo final dos trabalhos
de grupo, a gue corresponde um peso de 40% da classificagdo final.

Software utilizado em aula
CodeBlocks e API OpenGL

Estagio
N&o aplicavel.

Bibliografia recomendada

3. Foley, A. Van Dam, S. Feiner, J. F. Hughes, {1995}. Computer Graphics: Principles and Practice, 2nd Editiorn, Addison
Wesley.

Dave Shreiner, Mason Woo, Jackie Neider, Tom Davis, {2005). OpenGL® Programming Guide: The Official Guide to
Learning OpenGL{R), 5th Editicn, Addison Wesley.

Coeréncia dos contefidos programaticos com os objetivos

Nesta unidade curricular, que proporciona aos alunos o contacto com o tema da computagdo gréfica, sdo
introduzidos os conceitos base desta temztica, desenvolvendo pequenos programas de rasterizacdo 2D (3 e 4).
Os conteldos programaticos 7 e 8 sdo exercitados no desenveolvimento de uma aplicacdo de geracdo de
imagens com técnica de ray-trace. Termina-se com a escrita de pequenos programas interativos 3D em OpenGL
(6, 8, 8).

Metodologias de ensino

Ensino tedrico-pratico, estando previstas 30 aulas durante o0 semestre a que correspondem 60 horas de
contacto (15 aulas tedrico-praticas de 2 horas e 15 praticas-laboratoriais de 2 horas. O tempo total de trabalho
do estudante é de 135 horas, a que correspondem 5 ECTS. As aulas destinam-se & apresentacdo dos ternas e de
exempios praticos de aplicagdo. Os topicos principais sdo ainda explorados através da realizacdo de trahalhos
praticos para desenvolver pequenos programas sobre, por exemplo, rasterizacdo 2D e iluminag8o global.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos
Nas sessdes tedrico-praticas sdo apresentados os mecanismos e as técnicas basicas da computagdo grafica e sdo
construidos, testados e corrigidos pequenos programas com a participagdo dos alunos e apoio do docente.
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Para realizar os diversos trabalhos praticos sdo utilizadas diferentes ferramentas de desenvolvimento e sio
escritos relatorios que fundamentam as decisfes tomadas.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Conhecimentos de algebra e geometria analitica e de programac3o.
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