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Objetivos de Aprendizagem
Ao concluir esta unidade curricutar os alunos deverdo:

1
2.

Possuir conhecimentos base de sistemas digitais

Dominar 0s conceitos basicos e o funcionamento geral de um computador, a estrutura material que
permite a execucdo de programas.

Saber descrever o funcionamento dos elementos basicos de um computador (processador, sistema de
memoria e sistema de entradas e saidas) e sua interacdo. Em particular, devem ser capazes de
compreender a estrutura interna de um processador & o processo de execucio das instrugdes.

Contetidos Programaticos

1.
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Bases de Mumeragao

Circuitos analogicos e digitais

FungBes logicas e circuitos Idgicos

Arguitetura de um computador

Gestdo de Interrupts e Traps, Muititarefa e Multiprocessamento
Estrutura do sistema de |/0. Device Drivers sincronos e assincronos, DMA.
Memdria, Registos, Memdria Cache, RAM, Discos

Modos de Operacao

Conteidos Programaticos (detalhado)

1. Basesde Numeracio
a. Decimal, binario, octal, hexadecimal
b. Convers3o entre bases de numeragio
2. Circuitos analogicos e digitais
3. Funcgdes légicas e circuitos logicos
a. Manipulacdo de expressdes Iogicas
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i. Simplificagdio de fungdes (algebra de Boole e mapas de Karnaugh)
b. Portas logicas basicas e sua realizagdo fisica
i. Portas NOT, AND, OR, EXOR
¢. Codificadores, descodificadores e multiplexadores
d. Circuitos aritméticos
i. Somadores e subtratores
ii. Multiplicadores e divisores
Arguitetura de um computador
a. CPU, Bus, controladores
Gestdo de Interrupts e Traps, Multitarefa e Multiprocessamento
Estrutura do sistema de I/O, Device Drivers sincronos e assincronos, DMA
Meméria, Registos, Memdria Cache, RAM, Discos
Modos de Operagdo

Ea

%N W!

Coeréncia dos conteados programéticos com os objetivas
Globalmente o cbjetivo da UC de Arquitetura de Computadores | & dotar os alunos de conhecimentos
fundamentais de Sistemas Digitais e capacitd-los para a compreensdo da arquitetura e do modo de
funcionamento de um computador. Deste modo:

»  Para atingir o objetivo 1 sdo lecionados os contelidos programaticos 1, 2 e 3.
* Para atingir o objetivo 2 é lecionado o conteddo programatico 4.
» Para atingir o0 objetivo 3 s3o lecionados os contetidos programéticos 5, 6, 7 e 8.

Metodologias de avaliagdo

Em todas as épocas de avaliagio (Periddica e Exame), o método de avaliagio consiste na realizaciio de uma
prova escrita final, com um peso de 50% da classificagdo final, e na realizacio de trés testes escritos, comum
peso total de 50% da classificagdo final. Para obter aprovacio 3 unidade curricular o aluno deverd atingir uma
classificacdo final, resultante da média das duas componentes de avaliagio, igual ou superior a 9,5 valores.

Software utilizado em aula
N3o aplicavel

Estagio
Nzo aplicavel.

Bibliografia recomendada

Carlos S&rro, (2003). Sistemas digitais: Fundamentos algébricos, IST Press.

Guilherme Arroz, José Monteiro, e Arlindo Oliveira, (2006). Introdugdo & Arquitectura de Computadores, IST
Press.

Stallings, W., {2002). Arquitetura e Organiza¢do de Computadores, Traducio da 52 £dicio, Prentice-Hall,
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Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas expositivas (15 aulas de 2 horas) onde se descrevem os conceitos fundamentais previstos
para a UC. Aulas préticas-laboratoriais (30 aulas de 2 horas) destinam-se a resolucio de casos préaticos e
aplicacdo dos conceitos a cendrios de utilizagdo real. As aulas de orientac&o tutorial proporcionam aos alunos
um espago personalizado de aprendizagem.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Nas sessdes teodrico-praticas sdo apresentados os conceitos fundamentais da UC e realizados exercicios onde
sdo abordados problemas concretos. A capacidade de analisar, construir e implementar circuitos ldgicos é
desenvolvida com o estudo de casos, demonstracdes e trabalhos préticos. Considera-se ainda importante a
orientacdo tutorial, onde o docente procura esclarecer duvidas e apontar solucdes para o sucesso do processo
de aprendizagem da UC, nomeadamente: nos contelidos programaticos, na organizacio e execucio de
trabalhos, assim como, assisténcia na componente estudo.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
N3o aplicavel.

Programas Opcionais recomendados
Nao aplicavel.

Observagdes

Docente Responsavel
S a nd ra hssinado de farma digital

por Sandra Jardim
Dados: 2016.12.20

Jardim 1253032

Diretor de Curso, Comissdo de Curso

Conselho Técnico-Cientifico
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