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Objetivos de Aprendizagem

Proporcionar uma introdugdo a Analise e Desenho Orientados ao Objecto e metodologias iterativas e
evolutivas, através do Unified Process e UML e ainda introduzir a utilizacdo de padrGes de desenho. A ling. Java
é utilizada nos tdpicos referidos quando necessario. Visdo geral das metod. XP e SCRUM.

Contelidos Programaticos

Agile methodologies XP and SCRUM; Unified Modeling Language; Object-Oriented Analysis and Design; Unified
Process; PadrGes de Desenvolvimento.

Contetidos Programaticos {detalhado)
1 — Categorias de Metodologias de Desenvolvimento de Software

- Categorias e caracteristicas das metodologias de desenvolvimento de software

- Visdo geral de metodologias de desenvolvimento de software populares: Waterfall, Scrum, Extreme
Programming, Unified Process

2 — Desenho e Andélise orientados por objetos (00)
- 0 que € a Andlise e o Desenho
- Andlise e Desenho orientados por objetos
- A Modelagdo visual - UML

3 ~ A UML - Unified Modeling Language
- Principios da Modefacdo
- Perspectivas de Arquiteturas orientadas a objetos
- Formas de utilizacdo da UML
- Modelo conceptual da UML
- Os véarios tipos de Entidades, Relagdes e Mecanismos Comuns
- Os diagramas da UML
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4 — Processos lterativos, Evolutivos e Ageis
- Caracteristicas e vantagens do desenvolvimento Iterativo e Evolutivo
- O Processo Unificado (UP)
- Fases, Iteragdes e Milestones
- As disciplinas

S - Fase de Concepcdo {inception)
- Caracteristicas
- Duraggo
- Artefactos que se iniciam nesta fase

6 = Requisitos Evolutivos
- O gue sdo Requisitos
- Categorias de Requisitos
- Requisitos Evolutivos vs Requisitos do tipo Waterfall
- Como encontrar reguisitos

7 — Casos de Uso (UCs)
- Atores, Cenarios e Casos de Uso
- Para que servem os Use Cases
- Formatos de UCs (Resumido, Casual, Detathado)
- Evolugdo dos UCs nas varias iteragdes

8 — Fase de Eaboracdo
- As vdrias itera¢Bes da fase de Elaboracio
- 0s UCs durante as varias iteragbes
- Artefactos iniciados na fase de elaboragdo

9 — Miodelos de Dominio
- O gue 530 e para que servem
- Classes conceptuais
- Métodos para encontrar classes conceptuais
- Atributos
- Atributos vs Classes
- Modelar com Classes de Descrigdo
- Associagbes
- Métodos para enconirar associacoes

10— Diagramas de Sequéncia do Sistema {D55s)
- 0 que sdo e para que servem
- Relacdo entre DSSs e Use Cases
- Nomeacdo de Eventos de Sistema e Operagbes
- Contractos de Operagdo e suas caracteristicas
- Como criar e escrever Contratos de Operacdo
- Os contratos de operacgdo no contexfo do UP

11 — Requisitos para o Desenho
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- Motivac@o para a passagem para as atividades de desenho

12 ~ Diagramas de Interacdo
- Notagdo dos Diagramas de Sequéncia e Comunicagdo
- Notacdo dos Diagramas de Interagdo

13 — Diagramas de Classe

- 0 gue sao e para que servem

- Notagdo dos diagramas de classe

- Diagramas de Classes de Desenho
- Classificadores
- Como mostrar atributos no diagrama de classes
- Anotagdes
- Operagdes e Métodos
- Estereotipos, Profiles e Tags
- Propriedades,
- Generalizagdo, classes e métodos abstractos
- Depend@ncias
- Interfaces
- Composicdo e Agregagao
- Constraints
- Associag3o qualificada
- Classe de associagdo
- Classe Singleton
- Compartimentos definidos pelo utilizador
- Relacdo entre diagramas de interagdo e digramas de classes

14 — GRASP — General Responsibility Assignment Software Patterns
- Desenho de objetos com responsabilidades
- UML vs Principios de desenho
- Desenho de objetos: Entradas, Atividades e Saidas
- Responsabilidades e Orientagéo por Responsabilidade no desenho
- Metodologla GRASP para desenho 00
- Relagdes entre GRASP, Responsabilidades e UML
- Padrdes
- O gue s80 e para que servem
- Aplicagdo do GRASP ao desenho de objetos
- Creator
- Expert
- Low Coupling
- Controller
- High Cohesion

Metodologias de avaliagdo
Projecto Pratico (100%)
O Projecio tem discuss3o obrigatorio.

Software utilizado em aula
Visual Pardigm (Community Edition}
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Estagio

Bibliografia recomendada

- Larman, C. (2004). Applving UML and Patterns: An Introduction to Object-Oriented Analysis and Design and
iterative Development . -; Prentice Hall

- Booch, G. e Rumbaugh, J. e lacobson, |. (2005). The Unified Modeling Language User Guide. -: Addison Wesley
- Nunes, M., e O'Neill, H, e Ramos, P. {2010). Exercicios de UML. Lisboa: Lidel

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

No Cap. 1 sdo tipificadas as varias MDS e sdo descritas genéricamente as metodologias XP e SCRUM.
No Cap. 2 sdo apresentados os conceitos gerais de Analise e Desenho 00,

No Cap. 3 E apresentada a UML, em detaihe.

Do Cap. 4 ao Cap. 13 é apresendada a metodologia UP acompanhada de exemplos concretos.

No Cap. 14 € apresentada uma introdugdo aos Padrdes de Sofiware.

Metodologias de ensino
Aulas teorico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas de resolugao de
casos praticos e aplicacdo dos conceitos a cendrios de utilizacdo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Aulas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas préticas de resolugdo de
casos praticos e aplicagdo dos conceitos a cenarios de utilizagdo real.

Lingua de ensinc
Portugués

Pré requisitos
Good knowledge of an object oriented language.

Programas Opcionais recomendados
Nio aplicavel.

Observagbes
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