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Objetivos de Aprendizagem
1 - Modelagio avangada: modelacdo 30 para jogos

2 - Texturas: criagdo de diferentes tipos de texturas para shaders complexos e utilizagdo em jogos

3 - lluminacdo avancada: iluminagdo com exposicdo fotografica.

Conteldos Programaticos
Modelagdo avangada; Texturas; lluminacdo avancada.

Contelidos Programéticos (detalhado)

1 - Modelagdo avancada

1.1 Modelagdio de um cenario em 3D

1.2 Adaptacio dos objetos 3D para jogos {lowpoly)
1.3 Cria¢do de UV's {coordenadas de mapeamento)
2 - Texturas

2.1 Criacdo de Texturas (diffuse, specular, bump, opacity, displacement)
2.2 Shaders complexos

3 - lluminacio avancada

3.1 Diferentes tipos de luzes

3.2 Colocagdo e ajuste de luzes

3.3 Controle de exposicio fotografica

3.4 Controle de cor e reflexo

3.5 lluminagdo a partir de objetos

3.6 Atenuacdo
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3.7 lluminacdo direta e indireta
3.8 Refinamento de iteragGes
3.9 Filtros

Metodologias de avaliacio
Avaliacgo Continua

Na forma de avaliag&o continua é avaliada a assiduidade dos alunos {5%), a participagdo através da realizagio
de tarefas propaostas em contexto de sala de aula {25%), a realizacdo e discussdo de um projeto final que
consiste na construgdo de um cenario 3D para videojogos (70%).

Avaliacdo Periddica

Na forma de avaliagdo periddica é avaliada a realizacio de tarefas propostas em contexto de sala de aula (30%)
e a realizagdo e discussdo de um projeto final que consiste na construgio de um cenario 3D para videojogos
{70%).

Avaliagdo Final

Na forma de avaliacdo final é avaliada a apresentacio e discussio de um projeto final que consiste na
construgdo de um cendrio 30 para videojogos {100%).

Software utilizado em aula
Autodesk 3Ds Max, Adobe Photoshop.

Estdgio
NEo aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Derakhshani, R. L. & Derakhshani, D. Autodesk 3ds Mox 2014 Essentiuls, Sybex, 2013,

- Roberts, S. 3D Art Essentials: The Fundamentals of 3D Modeling, Texturing, and Animation, Focal Press, 2011.
- Ratner, P. 3D Human Modeling and Animation, Wiley, 2003.

- Demers, O. Digital Painting and Texturing, New Riders, 2002,

- Beane A. 3D Animation Essentials, Sybex, 2012,

- Williams, R. The Animator's Survival Kit, Faber and Faber, 2008.

- Greenway, T. Photoshop for 3D Artists, 3dtotal Publishing, 2011.

Coeréncia dos conteltidos programaticos com os objetivos

Para atingir o objetivo 1 sdo lecionados as conteldos programaticos: Modelag8o de um cenario em 3D,
Adaptacdo dos objetos 3D para jogos {lowpoly), Criacdo de UV's (coordenadas de mapeamento).

Para atingir o objetivo 2 sdo lecionados os conteddos programaticos: Criagio de Texturas {diffuse, specular,
bump, opacity, displacement), Shaders complexos.

Para atingir o objetivo 3 s3o lecionados os contetdos programaticos: Diferentes tipos de luzes, Colocagdc e
ajuste de luzes, Controle de exposicdo fotografica, Controle de cor e reflexo, lluminagdo a partir de objetos,
Atenuacdo, luminacdo direta e indireta, Refinamento de iteragdes, Filtros.
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Metodologias de ensino

Aulas tedrico-praticas expositivas onde se descrevem os conceitos fundamentais. Aulas praticas de resolugdo de
casos praticos e aplicagdo dos conceitos a cenarios de utilizagdo real.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Atendendo aos objetivos da unidade curricular considera-se adequado ministrar aulas tedrico-praticas
destinadas a exposigdo dos conceitos que constituem os conteudos programaticos da UC e aulas praticas
laboratoriais nas quais se procedera a realizagdo de trabalhos praticos.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
Nao aplicavel.

Programas Opcionais recomendados
Ndo aplicavel.
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