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2% Escola Superior de Tecnologia de Tomar Ano Letivo 2016/2017

Mestrado em Engenharia Informatica - Internet das Coisas
Mestrado, 22 Ciclo
Plano: Despacho n.2 7043/2016 - 27/05/2016

Ficha da Unidade Curricular: Engenharia de Software

ECTS: 7.5; Horas - Totais: 203.0, Contacto e Tipologia, TP:30.0; PL:30.0; OT:15.0; 0:10.0;
Ano|Semestre: 1|51; Ramo: Tronce comum;

Tipo: Obrigatdria; Interacdo: Presencial; Codigo: 39092

Area Cientifica: Engenharia de Software e Sistemas de Informac3o

Docente Responsavel
Nuno José Valente Lopes Madeira

Docente e horas de contacto

Nuno José Valente Lopes Madeira

Professor Coordenador, TP: 15;

Renato Eduardo Silva Panda

Assistente Convidado, TP: 15; PL; 30; OT: 15;

Objetivos de Aprendizagem

Conhecer as diferentes metodologias de desenvolvimento de software, nomeadamente metodologias dgeis e
sua aplicac¢do; aplicar as metodologias mais adequadas na gestfio de projectos de desenvolvimento de
aplicagBes.

Contetdos Programaticos

Introducdo a engenharia de software.

Modelos de desenvolvimento sequenciais, iterativos ou incrementais e dgeis.

Metodologias ageis: requisitos e planeamento, interfaces e prototipos, itera¢des e desenvolvimento, testes e
documentaco.

Gestdo e planeamenlo de projelos: andlise de riscos, eslimalivas de esflorgo, planeamento e monitorlzac3o do
progresso, organizagdo da equipa.

Conteddos Programaticos (detalhado)

Introducdo a engenharia de software.

Modelos de desenvolvimento sequenciais, iterativos ou incrementais e ageis.

Metodologias dgeis: requisitos e planeamento, interfaces e protétipos, iterages e desenvolvimento, testes e
documentacio, :

Gestdo de projetos de software: andlise de riscos, estimativas de esforgo, planeamento e monitorizag3o do
progresso, organizagdo da eguipa.

Metodologias de avaliagdo

Tedrica {30%) - Exame escrito sem consulta. Minimos de 35%.

Pratica (70%) - Avaliag3o do projecto desenvolvide pelos alunes, incluindo o desempenho ao longe das varias
iteracdes, a apresentag¢io do produto e a documentagic produzida.
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Software utilizado em aula
N&o aplicavel

Estagio
Ndo aplicivel.

Bibliografia recomendada
- Ruby, 5. (2016). Agile Web Development with Rails 5. US: Pragmatic Bookshelf

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

Os contelidos programaticos da disciplina permitem compreender o funcionamento de diversas metodologias
utilizadas no desenvolvimento de software. A componente pratica permite transpor esse conhecimento tedrico
para a pratica com a realiza¢do de um projecto de software usando uma metodologia agil.

Metodologias de ensino

Aulas tedricas com apresentagio dos conteddos programaticos, introducio de novas tecnologias e
apresentagoes.

Aulas préticas laboratoriais para apoio & realizacio do projecto.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os conceitos tedricos sdo ensinados nas aulas tedrico-praticas, onde é feita uma primeira consolidaciio com
pequenas demonstracdes. A realizagdo de um projecto pratico permite a consolida¢io desta matéria e
aplicagdo a um cendrio real.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
N3o aplicavel.

Programas Opcionais recomendados
N&o aplicivel.

Observacdes

Docente Responsavel

N ) Cnefar,”

Diretor de Curso, Comissdo de Curso
é‘a_gvm‘.k Pcv;

Conselho Técnico-Cientifico
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