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- Escola Superior de Tecnologia de Tomar Ano Letivo 2016/2017

Engenharia Informatica
Licenciatura, 12 Ciclo
Plano: Despacho n.216228/2009 - 15/07/2_009

Ficha da Unidade Curricular: Introdugio a Tecnologia

ECTS: 6; Horas - Totais: 160.0, Contacto e Tipologia, TP:35.0; PL:35.0; OT:5.0;
Ano|Semestre: 1|51; Ramo: Tronco Comurm;

Tipo: Obrigatoria; Interagdo: Presencial; Codigo: 91195

Area Cientifica: Orientag3o Profissional e Métodos

Docente Responsavel
José Manuel Palma Redes Ramos
Professor Coordenador

Docente e horas de contacto
José Manuel Palma Redes Ramos: TP: 35; PL: 35; OT: 5.0

Objetivos de Aprendizagem

1. Organizar e comunicar informagdo sobre as TIC;

2. Descrever fatores evolutivos das TIC nos ultimos anaos;
3. Produzir andlise prospetiva e estratégica das TIC;

4, Codificar interfaces Web;

5. Codificar graficos Web (Canvas/SVG), dindmicos;

6. Produzir interfaces Web, gréficos e interativos.

Conteldos Programaticos

. As grandes areas das TIC;

. Histdéria da Computacio/internet;

. Pirdmide de Dados, Informacdo, Conhecimento, Sabedoria, Visdo e Estratégia;
. Técnicas de pesquisa, comunicacdo e prospetiva nas TIC;

. Progr. Web do lado do cliente com HTML, CSS e javaScript;

. Progr. de dispositivos Web interativos; -
. Progr. grafica reativa com Canvas e SVG; ;
. Progr. de interfaces Web interativos. ) ‘
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Contetidos Programaticos {detalhado)

1. As grandes areas das TIC: programacio; sistemas de informag&o; redes de computadores; conteddos digitais;
inteligéncia artificial; robética; projetos de TIC.

2. Historia da Computacdo/Internet: a revolugdo do computador; a revolucdo do PC; a revolugdo da
computagdo ubiqua; a revolugdo da Internet; a revoluciio da Internet Social; a Internet das Coisas.

3. Piramide de Dados, Informagio, Conhecimento, Sabedoria, Visiio e Estratégia: Mecanismos de Tomada de
Decisdo; a Pirdmide DIKW; os Dados, como dimensao sintatica; as Informagtes, como dimensdo semantica; os
Conhecimentos como a dimensdo pragmatica; os Saberes orientados para a Acdo, a Visdo e as Estratégias,
como as dimensdes superiores do Homem.
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4. Técnicas de pesquisa, comunicacdo e prospetiva nas TIC: escolha e acesso a fontes de informacgdo; anatomia
de um artigo tecnolégico; fontes de pensamento prospetivo; conceitos de analise tendencial.

5. Programacdo Web do lado do cliente com HTML, €SS e javaScript: introduc3o ao ternrio Web (HTML, CSS,
javaScript); representacdo de objetos Web, via HTMLS; gestdo do elemento Style via CSS; representagdes de
dados; técnicas de programacio Web em javaScript; acesso automético a atributos dos objetos Web.

6. Programacao de dispositivos Web interativos: comportamentos de cada objeto Web; comporiamentos de
um interface; pares evento-acdo; animacdo e modelos temporais; simuladores e jogos.

7. Programacio grafica reativa com Canvas e SVG: técnicas de desenho sohre Canvas; técnicas de animagao
sobre Canvas; técnicas de desenho sobre SVG; técnicas de animacdo sobre SVG; Representagao Grafica de
fendmenos gquantificaveis.

8. Programacdo de interfaces Web reativos: desenvolvimento de aplicagBes Web reativas do lado do cliente.

Metodologias de avaliagio

1. Desenvalvimento de duas pequenas aplicagdes Web graficas e interativas - 50%;

2. Apresentacdo de uma monografia e de uma prospetiva, sobre temas diretamente relacionados com as TIC -
50%.

Software utilizado em aula
Editor Notepad++; Browser Google Chrome;

Metodologias de ensino

1. Aulas tedrico-prdticas plendrias com exposigdo e debate - 28 horas;

2. Aulas de pratica laboratorial por turmas em ambiente de desenvolvimento de software - 42 horas;
3. Apoio didatico por e-learning, através da plataforma Moodle.

Lingua de ensino
Portugués

iretor de Curso, Comliss3o de Curso

Conselho Técnico-Glentifico
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