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Design e Tecnologia das Artes Graficas
Licenciatura, 12 Ciclo
Despache n.2 3359/2013 de 01/03/2013

Ficha da Unidade Curricular: Design Multimédia

ECTS: 5; Horas - Totais: 140.0, Contacto e Tipologia, TP:60.0; OT:4.0;
AnolSemestre: 3|S1; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatoria; Interagdo: Presencial; Cddigo: 964427

Area Cientifica: Design Multimédia

Docente Responsavel
Jodo Manuel de Sousa Nunes Costa Rosa

Docente e horas de contacto
Jodo Manuel de Sousa Nunes Costa Rosa
Professor Adjunto, TP: 60; OT: 4.0;

Objetivos de Aprendizagem

1- Conhecer elementos (layout de pagina, zonas quentes e interativa, flowcharts) especificos
ao ambiente multimédia

2- Estruturar conteddo para produtos multimédia

3- Organizar estruturas de navegacdo dotadas de ldgica

4- Desenvolver o Design do interface em funcdo do ambiente multimédia

5- Aplicar os conhecimentos e o processo de design no desenvolvimento dos produtos

6- Conceber produtos multimédia de preferéncia com relevincia social

7- Manipular com mestria o software

8- Demonstrar espirito critico, capacidade de relagdo e autonomia

Contelddos Programaticos

a - Metodologias do design e de co-design

b - Multimédia: distintos produtos e modos de interagir com a informacéo
c- Concabaer solugdas em vez da gadgets; axemplos

d - O processo de prototipagem. O exemplo IDEQ

e - Design do conteldo: informagdo e navegagao

f- Design do interface; botdes, menus, comandos

g - Critica funcional a produtos multimédia, a partir de exemplos

h - Desenho e desenvolvimento de um protétipo ndo funcional.

i - Teste colaborative de use. Informadares qualificados. Avaliagdo critica
J—Redesign

| -- Dossier de projeto e eventual implementacdo em plataformas
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Metodologia de avaliagdo

i- Aulas Tedricas e expositivas, de descoberta de ambientes multimédia e dos seus requisitos
préprios, como tipologia de ecrds, de navegacao-interacgio, etc.

ii- Aulas e exercicios de descoberta e analise de uso de app’s.

iii- Aulas de apresentacdo e discussdo de resultados relativos a andlise de app’s.

iv- Aulas préticas de manipulacio de software para criagio de protdtipes de app's.

v- Aulas ou momentos de avaliagdo formativa relativos ao uso do software, ao designing e a andlise
de app’s disponiveis no mercado.

vi- Aulas ou momentos de avaliagio sumativa (frequéncias, exames) sobre o processo de designing e
0 seu produto: prototipo ou mockup de app.

Todos os alunos estio admitidos a Frequéncia final; esta consiste na apresentagdo de todos os
exercicios ou trabalhos gue foram propostos durante o semestre.

Serdo admitidos a exame os alunos que faltaram a frequéncia ou que ndo tenham apresentado os
elementos requeridos para avaliagdo, que n3o tenham executado as reformulagBes a que se
propuserarn, ou que tenham obtido reprovado em frequéncia.

Em exame os alunos terdo que apresentar todos os trabalhos propostos durante o semestre e poderd
serexigida a realizagdo de uma prova tedrico pratico: soluctes de design para app e resposta a quesides
concretas naquele dmbito, na forma escrita.

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objectivos de aprendizagem da unidade curricular.
avs. 1+2+3+4
bvs. 1+2+4+5
cvs. 3+6

dvs. 5

evs, 1+2+3+4+5
fvs., 1+2+3+4+45
gvs. 8

hvs. 4+5+6+7
ivs. 8

jvs. 348

lvs. 5

Coeréncia das metodologias de ensino com os objectivos de aprendizagem da unidade curricular.
i vs. 24345 : ‘
ii vs. 118

jiivs, 1+8

ivvs, 2+3+4+5+6+7

v Vs, 4454748

vivs. 6+7+8

Software utilizado em aula
Axure e outros: Photoshop, Illustrator, eventualmente InDesign.

Estagio

N3o aplicdvel.
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Bibliografia de consulta/existéncia obrigatéria:

Colborne, G. (2011). Simple and usable web, mobile, and interaction design {voices that matter). New
Riders: Berkeley.

Elin, L. (2000). Designing and developing multimedia: a practical guide for the producer, director, and
writer. USA: Allyn & Bacon Publishers.

Garrett, . J. {2002). The Elements of User Experience: User-Centered Design for the Web. Canad4:
New Riders Press,

Heller, 5. {2001). The education of an e-designer. Nova lorgue: Allworth Press.

Laurel, B. {1990). The Art of Human Computer Interface Design. Boston: Addison Wesley Professional
Lopuck, L. (1986). Designing multimédia. Berkeley: Peachpit Press.

Lynch, P. I. & Horton, 5. (2002}. Web Style Guide: Basic Design Principles for Creating Web Sites,
Second Edition. New Haven: Yale University Press.

Mayer, R. (2009). Multimedia learning. Cambridge: University Press.

Nielsen, J. {1999}). Designing Web Usability: The Practice of Simplicity. Canada: New Riders Press.
Olsen, G. (1997), Getting started in multimedia Design. Cincinnati: North light books

Rosa, J. (2015) Sebenta sobre Axure em PDF

Rosenfeld, L. & Marville, P. {1998). Information Architecture for the World Wide Web. Sebastopol:
O'Reilly

Wroblewski, L. {2011). Mobile first. Paris: Editions Eyrolles.

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
NZo aplicavel.

Observagbes
N3o aplicdvel.
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Docente Responsavel

Diretor de Curso, Comisséo de Curso
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