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Escola Superior de Tecnologia de Tomar Ano Letivo 2016/2017

Design e Tecnologia das Artes Graficas
Licenciatura, 12 Ciclo
Plano: Despacho n€ 3359/2013 - 01/03/2013

Ficha da Unidade Curricular: Edicdo Electrénica

ECTS: 5.5; Horas - Totais: 145.0, Contacto e Tipologia, TP:60.0; OT:4.0;
Ano|Semestre: 1|S$1; Tipo: Obrigatéria; Interacio: Presencial; Codigo: 964442
Area Cientifica Tecnologias Graficas

Docente Responsével
Rui Miguel Sardinha Proenca

Docente e horas de contacto
Rui Miguel Sardinha Proenga
Equiparado Assistente 22 Triénio, TP: 60; OT: 4.0;

Objetivos de Aprendizagem

Dar a conhecer as ferramentas e conceitos base nas dreas do processamento electronico de textos e do
desenho vectorial. Desenvolver competéncias no dominic da aplicagdo para a edigio de texto e para o
desenho vectorial tanto para o design grafico, como para a tecnologia grafica.

Conteludos Programaticos

- Intreducdo a Informética.

- Imagem digital; distincdo entre imagens bitmap e vectorial.

- Edicdo e elaboragdo de imagens vectoriais (introducdo ao software especifico).
- Modos, modelos e sistemas de cores.

Conteudos Programaticos {detalhado)

- Introduc3o a Informatica.

- Imagem digital; distin¢do entre imagens bitmap e vectorial.

- Edigdo e elaboragdo de imagens vectoriais (introdugdo ao software especifico).
- O ambiente de trabalho. Definicdo do documento.

- Introducdo e familiarizagdo com a caixa de ferramentas do programa operative.
- Desenho por paths e formas pré-definidas - Criagdo e manipulagdo de paths.

- Transformacio, distorgdo e fusdo de objectos.

- Uso de cor e gradientes.

- Modos, modelos e sistemas de cores.

- Tipos de ficheiros.

- Preparacgao de originais para diferentes tipos de utilizagdo.

Metodologias de avaliagdo

Avaliagdo continua dos trabalhos praticos. Estdo aprovados e dispensados da avaliagdo final em exame, os
alunos com assiduidade superior a 2/3x\ (dois tergos) das aulas e que tenham realizado os trabalhos praticos
com nota igual ou superior a 10 {dez) valores.

Serdo excluidos da avaliacao final os alunos com assiduidade inferior a 2/3 (dois tercos) das aulas.

A avaliagdo final em exame constard de um exercicio pratico.

Software utilizado em aula 7 e
Adobe lllustrator i TR &
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Estagio
N&o aplicavel

Bibliografia principal

- Adobe Creative Team, . {2012). Adobe tHlustrator CS6: Classroom in a book. New Jersey: Adobe Press
- Adobe Creative Team, . {2012). Adobe tllustrator CC Classroom in g Book. New Jersey: Adobe Press

- Adobe Creative Team, . {2010). Adobe ilustrator CS5; Classroom in a book. New Jersey: Adobe Press
- LELIS, C. (2009). ifustrator CS3 & €54 - Curso Completo. Lisboa: FCA - Editora de Informatica, Lda.

Coeréncia dos conteludos programaticos com os objetivos

Na introdu¢do a Informatica e com as nogdes de hardware e de software dé-se a conhecer os principais
dispoesitivos e aplicagBes informaticas (ferramentas) utilizadas na area gréfica (nas areas do processamento
electrdnico de textos e do desenho vectorial). Com o conceito de Imagem digital e a distingio entre imagens
bitmap e vectorial, introduz-se e da-se inicio a ferramenta de desenho vectorial especifica utilizada, através da
edigdo e elaboragdo de imagens vectoriais. Através da edigao e elaboragio de imagens vectoriais
gradualmente mais complexas, obtém-se o dominio desta aplicag@o utilizada para a edicdo de texto e para o
desenho vectorial nas dreas do design grafico e da tecnologia grafica, com a caracterizacdo dos diferentes
modos, modelos e sistemas de cores e 0s formatos de ficheiro utilizados consoante a utilizacdo a dar ao
documento.

Metodologias de ensino

Apresentacdo dos conte(dos tedricos com recurso a meios audiovisuais. Execugio pratica de exercicios
desenvolvidos durante o semestre com acompanhamenta tedrico. Criagio, edicdo e preparacdo de
documentos.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os exercicios elaborados, incluem de uma forma gradual as fungdes mais importantes da aplicagio Adobe
[Hlustrator para a criacdo, edigdo e preparacio de documentos para diferentes tipos de utilizag3o (design
grafico e tecnologia gréfica).

Lingua de ensino
Portugués

Pré requisitos
N3o aplicdvel

Programas Opcionais recomendados
Nao aplicavel

Observagdes
N3o aplicavel
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