1

QL

pt instituto Politécnico de Tomar

4

ZIS

i Escola Superior de Tecnologia de Tomar Ano Letivo 2016/2017

Design e Tecnologia das Artes Gréficas
Licenciatura, 12 Cicio
Despacho n.2 3359/2013 de 01/03/2013

Ficha da Unidade Curricular: Design Multimédia - il
ECTS: 5; Horas - Totais: 140.0, Contacto e Tipologia, TP:60.0; OT:4.0;
Ano: 3 |Semestre: $2; Ramo: Tronco comum;

Tipo: Obrigatdria; Interagdo: Presencial; Codigo: 964431

Area Cientifica: Design Multimédia

Docente Responsave!
Joao Manuel de Sousa Nunes da Costa Rosa

Docente e horas de contacto
Jodo Manuel de Sousa Nunes da Costa Rosa
Professor Adjunte, TP: 60; OT: 4.0

Objetivos de Aprendizagem
! Conhecer linguagem do cinema {filmologia)
I Demonstrar espirito critico

i Contactar ¢/animacbes e motion graphics

v Projetar c/guido

v Transformar imagens em histdrias animadas
VI Desenvolver narrativas sequenciais animadas
Vil Temporalizar

VHI Usar efeitos c¢/parciménia

X Explorar software

Conteudos Programaticos

1 Multimédia, animacBes e motion graphics
2 Planeamento visual e design
3 Software de animagio e pés-producgao.

Relacio do software a usar com aspetos concretos no dmbito da filinologia

Metodologia de avaliacdo

A) Aulas expositivas: conceitos através de exemplos

B) Aulas de descoberta/leitura de animagBes e de motion graphics

C) Aulas de aplicagdo: Discussio das propostas animagdo, guido visual, exercicios praticos,
manipulagdo de software especifico

E) Avaliag3o formativa de pracesso e do produto dos exercicios

F} Avaliagiio sumativa em frequéncia e em exame das solugdes finais.
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No final de cada exercicio os alunos serdo confrontados com avaliag3o formativa das suas propostas.
Todos os alunos est3o admitidos a Frequéncia final, que consiste na apresentacéo e avaliagdo de todos
os exercicios que foram desenvolvidos

Serdo admitidos a exame os alunos que faltaram & frequéncia ou gue ndo tenham apresentado os
elementos requeridos para avaliagdio, que n3o tenham executado as reformulagbes a que se
propuseram, ou que tenham obtido reprovado em frequéncia.

Em exame os alunos terdo que apresentar todos os trabalhos propostos durante o semestre e podera
ser exigida a realizagdo de uma prova teédrico pratico: solugdes de design para motion graphics e
resposta a questBes concretas naguele Ambito, na forma escrita.

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objectivos de aprendizagem da unidade curricular.
1 vs I+

2 vs lI+IV+Y

3 vs [HVHVIHVIHVINHIX

Coeréncia das metodologias de ensino com os objectivos de aprendizagem da unidade curricular.
A) vs. |

B) vs II+111

C) vs HHIVEVHVIHVIHVIIHX

D} vs HI4+VIHX

E) vs I1+VI+IX

Software utilizado em aula
Ferramenta de produgdo de animagao ou de animacdo vectorial, ferramentas de desenho vectorial e
ferramentas de manipulacio de imagens

Estagio
N3o aplicdvel

Bibliografia principal

- Bellantoni, J. {1999). Type in motion. londres: Thames & Hudson
- Bellantoni, J. {2000). Moving type. Hove: Rotovision

- Grilo, J. {2010). As ligSes do cinema. Lisboa: Colibri

- Arijon, D. {1999). Grammaire du langage filmé. Paris: Dujarric

Lingua de ensino
Portugués
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Pré requisitos
Conhecimentas de Software de desenho vectorial e de tratamento de imagem

Programas Opcionais recomendados
N3o aplicavel.

Observacgdes
Ndo aplicavel
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jretor de Curso, Comissdo de Curso
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