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Objetivos de Aprendizagem

1. Adquirir conhecimentos na area da llustrag&o digital e distinguir diferentes tipos de ilustragéo.
2. Desenvolver desenhos/esbogos e transporta-los para o meio digital

3. Desenvolver capacldades de desenho e representagdo com recurso a tecnologias digitais

4. Criar maquetas e artes finais.

Contetlidos Programaticos

1. Introdugéo a llustrag&o tradicional/analdgica e digital.

2. Elaboracéo, digitalizagdo e preparagdo de esbogos tradicionais.
3. llustragdo digital bitmap.

4. llustragao digital vetorial.

5. Arte final de ilustragbes para impressao e exportagio para Web.

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Introdug&o a Hustragio fradicional/analégica e digital.
a. O Que E llustraggo?
b. Diferentes tipo e estilos de llustragio.
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¢. Os 4 pilares da arte visual.
i. Desenho

ii. Pintura

iii. Design

iv. Narrativa da composigéo

. Elabaragao, digitalizac&o e preparacdo de esbogos tradicionais.
. Composi¢ao

. Simulagéo de volume e profundidade

. Perspetiva
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. lustragéo digital bitmap
. Ferramentas de desenho e pintura digital
. Ferramentas de selegéo e edigdo
. Teoria da cor: criar paletas de cor e contraste
. Preenchimento e gradientes
. Texturas
Luz e sombra
. Profundidade, Movimento & Foco
. Ajustes finais
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. llustracao digital veterial

. Ferramentas de desenho digital

. Ferramentas de selegdo e edigdo de elementos
. Preenchimento e gradientes

. Texturas

. Luz e sombra

f. Ajustes finais
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5. Arte final de ilustragbes para impresséo e exportagdo para Web.

Metodologias de avaliagéo

Avaliacao continua.

10 % Participacio em aula.

40% Exercicios realizados ao longo do semestre.

50 % Projeto final da unidade curricular tendo em conta: os requisitos estabelecidos pelo
docente, a qualidade e o rigor do trabalho apresentado.

O aluno tera de realizar todos 0s exercicios e o projecto final.

A néo entrega no prazo estipulado acarreta uma penalizacdo de 5% por exercicio/projeto.

O aluno que tiverem meédia inferior a 10 sera admitido a exame.
O aluno que ndo frequentar 2/3 das aulas TP fica excluido de exame.

Avaliagdo em Exame e Recurso:

40% Exercicio realizados ao longo do semestre.
60 % Projeto final da unidade curricular

Software utilizado em aula
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Adobe Photoshop
Adobe lllustrator

Estagio

N&o Aplicavel

Bibliografia recomendada

- Batista, A. (2008). Arfe Digitaf - Técnicas de llustracdo Digifal.. FCA.
- Chavez, C. {2024). Adobe Photoshop Classroom in a Book. (pp. 416). Adobe Press.
- Wood, B. {2024). Adobe lilustrator Classroom in a Book. {pp. 480). Adobe Press .

Coeréncia dos conteldos programaticos com os objetivos

O contelido programatico da unidade curricular adequa-se aos objetivos, dado que, permitira aos
estudantes desenvolver os conhecimentos e as competéncias necessarias para poderem realizar
gualquer tipo de elementos graficos, relacionados com a llustragdo Digital, e aplica-lo a projetos
de Design Multimedia.

Metodologias de ensino

1. Aulas tedrico-praticas expositivas.
2. Realizacgao pratica de exercicios.

Coeréncia das metodologias de ensino com o5 objetivos

A metodologias de ensino da unidade curricular adequa-se aos objetivos, porgue permitira que os
alunos adquiram o conhecimento tedrico do conceitos e técnicas de iluslragdo e apliquern nas
aulas praticas.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Nao Aplicavel

Programas Opcionais recomendados

Néo Aplicavel

Observagbes
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Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educagao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializag&o inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagéo;

Docente responsavel
Homglogado pelo C.T.C. 1
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