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Objetivos de Aprendizagem

No final do curso, os alunos devem ser capazes de desenvolver aplicagdes maovels, em ambiente
nativo {(Android)

Objetivos de Aprendizagem (detalhade)

No final do curso, os alunos devem ser capazes de:

(1} - identificar e descrever a importancia e especificidades assaociadas ao desenvolvimento de
aplicagfes maveis, nomeadamente as diferengas para aplicagBes tradicionais;

(2) - identificar e descrever os diferentes paradigmas de desenvolvimento mével, identificando as
suas vantagens e desvantagens;

{3) identificar e descrever o funcionamento de componentes comuns em aplicagdes moveis;

{4) Desenvolver aplicagbes moveis no paradigma nativo (kotlin).

Contetidos Programaticos

1. Introdugéo ao desenvolvimento de aplicagdes moveis
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2. Paradigmas de desenvolvimento movel
3. interfaces de utilizador (U1)

4. Elementos de uma aplicagdo movel

5. Desenvolvimento de aplicagbes Android
6. Testes em aplicagdes moveis

7. Publicagdo de uma app na loja de apps

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Introducio ac desenvolvimento de aplicagbes moveis;
(a) relevancia deste tipo de aplicagbes
{b) especificidades e consideragdes a ter conta no desenvolvimenioc movel;
2. Paradigmas de desenvolvimento movel:
(a) aplicagbes nativas
{b) aplicactes “web-based" progressivas
{c) aplicacBes hibridas
3. Interfaces de utilizador (Ul):
{a) ecras/vistas
{b} navegacgéo
(¢) entrada de dados (toque, teclado, gestos)
(d) layouts
4, Elementos de uma aplicagdo movel;
(a) persisténcia de dados
(b) interacgdo com contedido web, mapas, beacons, localizagao e oufros sensores
(c) realidade aumentada
(d) inteligéncia artificial
5. Desenvolvimento de aplicagdes Android:
{(a) estrutura de uma aplicag@o Android
(b) Android Studio
{c) Android SDK
6. Testes em aplicacbes moveis
(a) validar os interfaces
(b) validar fungdes
7. Publicaco de uma app na loja de apps
(a) publicar app na loja Google Play

Metodeologias de avaliagao

Desenvolvimento de um Projeto de aplicag&o movel - desenvolvimento nativo (Kotlin}: 100% nofa
final

- Necessario acesso a, pelo menos, dois sensores de hardware

- necessario acesso a APl {para dados de back-end)

- necessario controle de versdo (GitHub)

Software utilizado em aula
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- Android Studio
- outros considerados relevantes e a indicar durante as aulas

Estagio

nao aplicavel.

Bibliografia recomendada

- Foundation, G. (0). Android app - Android Developers.Acedido em10 de maio de 2023 em
https://developer.android.com/reference/android/app/package-summary

- Foundation, K. (0). Kotlin Programming Language.Acedido em10 de maio de 2023 em
hitps://kotlinlang.org/

- Skeen, J. e Greenhalgh, D. (2018). Kotlin Programming: The Big Nerd Ranch Guide.. Pearson
Technology Group. USA

Coeréncia dos contedidos programaticos com os objetivos

Objetivo 1: Conteldos 1

Objetivo 2; Contelidos 2

Objetive 3: Contelidos 3 e 4
Objetivo 4: Contelidos 3, 4,5,6e 7

Metodologias de ensino

- Sessdes praticas em Laboratorio de TIC;
- Desenvolvimento e acompanharento de projetos individuais.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

Os objetivos da unidade curricular sdo atingidos através de um conjunto diversificado de
atividades educativas, seja através da exposicio tedrica-pratica, seja através das sessdes
praticas, onde os alunos sdo incentivados a especificar e desenvoiver o sistema em Kotlin,

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o aplicavel.

Programas Opcionais recomendados

Nao aplicavel.
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Observacoes

nao aplicavel.
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educacéao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

8 - Promover o crescimento econdmico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;
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