MULTIMEDIA Il

4.° Ano Regime: Semestral - 2°
Ano Lectivo: 2002/2003 Carga Horaria: 4 H T/P
Docente: Jodo Manuel de Sousa da Costa Rosa

Professor Adjunto
INTRODUGAO

A cadeira de Multimédia Il, do segundo semestre do quarto ano, da Licenciatura em TAG,
aprofunda os conhecimentos e as praticas adquiridas, e prepara os alunos para exercitagao,

suportada em software de autor (authoring tool).

OBJECTIVOS GERAIS

= Adquirir conhecimentos especificos

= Utilizar metodologia adequada a resolug&o de problemas no ambito do multimédia

» Potenciar destrezas (skills) necessarias a criagao de projectos multimédia

» Utilizar correctamente ferramentas de autor

= Preparar para a concepgao de produtos multimédia mais complexos, ao nivel do 5° ano

OBJECTIVOS ESPECIFICOS

» Criar storyboards

= Demonstrar destreza para criar € manipular actores
» Desenvolver conteidos

»  QOrganizar elementos no espago e no tempo

= Sincronizar cenas e actores

= Criar movies

s Dotar os movies de interactividade
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= Utilizar transigdes
* Redigir sintaxe Lingo
= Utilizar scripts e behaviors

* Integrar objectos criados com outras ferramentas

UNIDADES:

Storyboard

A especificidade do Director e do seu interface

Stage, score e cast

Cast Member

Outras ferramentas

Audio, video e imagens

Técnicas basicas de animagao e transigdes elementares
Projector

Interactividade e Lingo
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0. Aulas praticas de exercitagao e de projecto

AVALIAGAO

= Aavaliagdo na cadeira de multimédia Il sera formativa e sumativa.

= A avaliagdo formativa ocorre durante o processo de ensino-aprendizagem, nas aulas,
permitindo identificar aptiddes passiveis de serem qualificadas e aspectos da formagao
que necessitam de ser aprofundados ou melhorados. Incide sobre os
exercicios/projectos a desenvolver.

= Apos cada exercicio € realizada uma avaliagdo sumativa.

* A avaliagdo sumativa final, incide sobre a apresentagdo de todos os trabalhos
executados no semestre e sobre a analise do percurso efectuado pelos alunos,
decorrendo durante uma frequéncia, em data a designar.

= Aclassificagao final, minima, que confere aproveitamento é de dez valores.
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= A avaliagdo em frequéncia dos alunos ordinarios esté condicionada a sua assiduidade,
implicando que os alunos assistam a pelo menos dois tergos das aulas efectivamente

leccionadas. Dado o estatuto especifico dos alunos estudantes trabalhadores, estes néo

estdo abrangidos por critérios de assiduidade. No entanto, estes terdo de apresentar um
plano de trabalho no prazo méaximo de 30 dias apos a 1* aula leccionada. Apos a
apresentag&o do referido plano de trabalho, o aluno teré de manter contactos regulares

com o docente da cadeira, cumprindo o calendério pre-estabelecido.

PERIODOS DE AVALIAGAO

* Formativa, de 28 de Abril a 2 de Maio de 2003

= Formativa, na dltima semana de aulas do segundo semestre
*  Frequéncia no dia 24 de Junho de 2003

» Exame no dia 10 de Julho de 2003

EXERCICIOS E PROJECTOS A DESENVOLVER !

= Exercicio 1: animagao de poligonos e/ou letra e texto
» Exercicio 2: criagdo de um spot publicitario.

=  Projecto: criagao de um movie dir. com interactividade
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os exercicios ou projectos pressupde a prévia a elaboragio e apresentagio de um storyboard
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