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INTRODUGAO:

O termo multimédia é recente pelo que € natural que ndo se encontre consenso sobre aquilo que ele
designa, ou sobre a area de actividade que abrange.

Algumas das mais valias de utilizagdo e de desenvolvimento de aplicagdes, de apresentagoes e de produtos
nesta area compreendem:

e aintegragao de diversos tipos de discurso’;

e ainteractividade com os utilizadores;

e uma acrescida capacidade para reter informagao? ;

e apossibilidade de organizar o contetdo (a informagao) de um modo néo sequencial.

Tais caracteristicas aliadas ao factor novidade, a pressdo do mercado e a facilidade de acesso ao
multimédia (nomeadamente via Infernet e atraves do suporte CD-R) desencadearam um apetite
generalizado por informagao e por formagao sobre o design multimédia.

Porque esta area se socorre de recursos informaticos e porque aglutina vérios tipos de discurso mesmo que
sobre cada um deles possamos ter uma formagao adequada, é frequente assistirmos ao aparecimento de
projectos e de produtos multimedia pouco consistentes: pouco sustentados numa atitude, num pensamento
e em pratica de projecto ou demasiado dependentes das ferramentas informaticas e dos recursos simplistas
que o software oferece ou ainda (o que € mais grave) limitando-se a decalcar principios de organizagao e de
leitura do livro, da revista, da brochura, etc.

' nomeadamente audio, video. scripto e informo

* segundo estudos recentes, os multimédia permitem aumentar a capacidade de retengio/memorizagio em 70%, face a outros tipos de medias
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FILOSOFIA DE ORGANIZA(}f\O:

Tendo em conta o que se declarou no enquadramento, o plano de estudos do bacharelato e da licenciatura
do curso de TAG, bem como o desejavel perfil de formagao dos alunos no final do curso, a cadeira respeita
a formagao a nivel introdutorio .

OBJECTIVOS GERAIS :

e dotar os alunos de formagao ao nivel das NTIC?, nomeadamente sobre multimédia e hipermedia;

e integrar conhecimentos e aptiddes adquiridas no bacharelato, aprofundando-as e adaptando-as ao
quadro multi-discursivo do multimédia;

e potenciar destrezas (skills) necessarias ao design de produtos multimédia?;

OBJECTIVOS ESPECIFICOS :

e compreender o universo do multimédia;

¢ dominar conceitos especificos;

e promover o contacto com produtos e aplicagdes multimédia, levando os alunos a entender as
componentes e as caracteristicas desses produtos e aplicacdes e a filosofia que presidiu a sua
concepgao, através da leitura critica e descritiva da sua estrutura de navegagéo, design da informagao e
de interface ;

e capacitar os alunos para o design conceptual de uma apresentagao multimédia dotada de uma estrutura
que ndo seja rigida, compreendendo: sinopse de projecto com finalidade e objectivos, mapa da
organizagao do produto, apresentagdo do design da informagao e do design de interface;

e preparar para o desenvolvimento de interfaces

e preparar para o desenvolvimento de um protétipo alfa de uma apresentagéo;

e preparar para o desenvolvimento de protétipos de produtos hipermedia distribuidos via internet

CONTEUDOS:

Tendo em conta que a cadeira possui uma forte componente tedrica, os conteudos a abordar seréo
necessariamente limitados em extensdo, destinando-se essencialmente a preparar os alunos para a
compreensdo do multimédia, bem como para o desnvolvimento de projectos nesta area.

Conteudos ou grandes areas a abordar :

internet versus web

hipertexto, hipermédia e mutimédia

planeamento, projecto, teste, implementag&o, promogao e gestdo de web sites
tema e dominio

finalidade

* Novas tecnologias da Informagio e da Comunicagdo
* mais do que o conhecimento de software especifico ou de linguagens particulares de programagio
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e audiéncia

design de interface e design da informagao
coligir e estruturar a informagao

mapa de navegagao e tipos de navegagoes
0 caso particular de produtos educativos
metaforas

desenho do interface

testar web sites

AVALIAGAO:

A avaliagd@o na cadeira de multimédia | sera formativa e sumativa.

A avaliagao formativa ocorre durante o processo de ensino-aprendizagem, nas aulas, permitindo identificar
aptidGes passiveis de serem qualificadas e aspectos da formagdo que necessitam de ser aprofundados ou
melhorados. Incide sobre os exercicios/projectos a desenvolver.

A avaliagdo sumativa incide sobre a apresentagao de todos os trabalhos executados no semestre e sobre a
analise do percurso efectuado pelos alunos e decorrera durante uma frequéncia, em data a designar.

A classificagdo minima para aproveitamento positivo € de dez valores.

ACESSO A FREQUENCIA:

O acesso a frequéncia dos alunos ordinarios esta condicionado a sua assiduidade, implicando que os
alunos assistiram a pelo menos dois tergos das aulas efectivamente leccionadas.

Dado o estatuto especifico dos alunos ditos estudantes trabalhadores, estes nao estdo abrangidos por
critérios de assiduidade. No entanto s6 sdo admitidos a frequéncia se apresentarem um plano de trabalho e
de contactos regulares com o docente da cadeira, se o fizerem no prazo maximo de 30 dias apés a 1? aula
leccionada e quando, tendo negociado este plano com o docente o cumpram, quer no que respeita aos dias
e horas de contacto (nas aulas correspondentes a cadeira ou na hora de atendimento pelo docente), quer
nos objectivos e estratégias declarados.

ACESSO A EXAME:

A admissdo a exame dos alunos ordinarios e a dos alunos trabalhadores esta condicionada pela admisséo a
frequéncia nos termos atras descritos e pela efectiva presenca dos alunos durante a frequéncia; por outras
palavras, a ndo comparéncia a frequéncia determina que o aluno fica excluido de exame.

PERIODOS DE AVALIAGAO

e Formativa na primeira semana do més de Dezembro de 2002
e Formativa na ultima semana de aulas do primeiro semestre

e Frequéncia - data a definir

e Exame - data a definir
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EXERCICIOS/PROJECTOS A DESENVOLVER

o Design ou redesign um site, portal ou motor de busca, a designar.
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¢ http://home.cnet.comywebbuilding/0-3880.html

e htip:/fijhcs.open.ac.uk/

e hitp://knowledgeway.org/living/create_web/

¢ http//wdvl.internet.com/Authoring/Design/

e htip:/lusableweb.com/index.html

e http://webdesign.about.com/compute/webdesign/

e http://webreview.com/

o http://www.4teachers.org/

o http://www.acm.org/sigchi/chi97/ap/tutorials.html

e htip://lwww.december.com/cmc/mag/

e http://www.design.ru/tt/

o hitp://www.dsiegel.com/casbah/optiond/quilt4.1.html

o hitp://www.garsonix.co.uk/quides/

e http://www.graphic-design.com/Directory

o http://www.hooked.net/~larrylin/web.htm

o hitp://www.hwg.org/resources/index.html
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e hitp://www.indiana.edu/~iirg/ARTICLES/multimedia/
e hitp://www.indiana.edu/~iirg/ARTICLES/INTERFACE/design_issues.html

e http://www.pantos.org/atw/

o http:/iwww.timtv.com/webpage101/webpage101ie.html

e hitp://www.uncg.edufirc/mm/terms/terms.htm

e http://www.unplug.com/great/

e http:/iwww.useit.com/

o http://www.webreference.com/

o http://www.wpdfd.com/wpdhome.htm

e http://www.cdpage.com/leosglossaryi.himl

o htip://beehive.temporalimage.com/content_apps25/ skeletonsky .html

e http://www.thesmokingqun.com/

o hitp://www.trenchmouth.com/contents/index.htm

o hitp://www.desires.com/features/tomsflesh/

e hitp://www.desires.com/3.5/art/crumb/index.html

e http://www.desires.com/3.5/style/alpanalindex.html

o http://www.desires.comv3.5/word/reviews/index.html

o http://www.desires.com/3.5/3.5_toc.html

o http://www.desires.com/3.6/

e hitp://www.desires.com/art.html

e http://desires.com/Tunnel/art_tun.html

e hitp://www.webzine99.com/zinedirectory.html
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