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2.° Ano Regime: Semestral - 1°
Ano Lectivo: 2002/2003 Carga Horaria: 6 H-T/P
Docentes:

- Regina Aparecida Delfino med.2)
Assistente do 2.° Triénio

- Célia Maria Nunes Barreto (msd. 1)
Eq. Assistente do 1.° Triénio

MODULO1 - 2H

OBJECTIVOS

Neste modulo pretende-se desenvolver projectos hipermédia através do dominio
metodologias praticas e conhecimento de paradigmas de construgéo hipermédia.

Organizagao dos Conteldos:

I Conceitos Gerais

1.1 Natureza e Histéria da Internet;
1.2 Os conceitos de Hipertexto e de Hipermédia;

IIl.  Introdugdo ao HTML

2.1 Alinguagem HTML e a sua estrutura basica.
2.2 As Hiperligagbes de texto;

2.3 Introdugdo as Tabelas e Frames;

2.4 Imagens com mapeamento de hiperligagoes.

. O ciclo de desenvolvimento hipermédia

3.1 Andlise de paradigmas de projectos
3.2 Topicos de arquitectura das hiperligagdes
3.3 Design e Arquitectura como elementos basicos de projecto
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IV. Topicos avangados e extensdes a programagao HTML l? D

41 Aiguns apontamentos de CSS (Cascading Style Sheets);
4.2  Alguns apontamentos de Java Script.

V. Desenvolvimento e Implementagéo de Hiperdocumentos

5.1 Caderno de encargos;
5.2 Documentagao de um projecto;
5.3 Gestao do desenvolvimento.

METODO DE AVALIAGAO

O aluno devera desenvolver um projecto hipermédia que consistira em apresentar um caderno
de encargos e relatério de desenvolvimento do projecto.

BIBLIOGRAFIA

BRIDE, Mac, Introdug&o & criagéio de Paginas na Web em HTML, Publicagdes Europa-América, 1997
FIGUEIREDO, Bruno, Web Design, Estrutura, concepgao e produgao de web sites, FCA Editora de
Informatica Lda, Abril 2002

MCKELVEY, Roy, Hyper Graphics, Rotovision, 1998

OnLine

<http:/imww.htmlhelp.com>

<http:/www.w3.0rg>
<http:/iwww.bfree.on.cathtml>

<http:/iwww.htmihelp.com>

<http:/iwww.dpunkt.defjavascript>

MODULO 2 - 4H

OBJECTIVOS

Pretende-se desenvolver as capacidades de resolugao de problemas através da metodologia e
pratica do projecto. Visa igualmente um dominio das novas tecnologias gréaficas e de aspectos
funcionais e estéticos para aplicagdo em projectos de design de comunicagao.
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METODOLOGIA @

A partir de propostas praticas concretas, desenvolver-se-do os projectos desde o seu estudo e
problematizagdo até a concepgdo, processamento em softwares graficos especificos de
paginagdo, de desenho vectorial e de edigao e tratamento de imagem (Pagemaker, CorelDraw,
Photoshop, entre outros) e apresentagdo em maquetes, acompanhadas das memorias
descritivas e justificativas. Pretende-se, dadas as caracteristicas da disciplina, que o resultado
reflicta uma andlise formal aprofundada, mas sobretudo conceptual.

CONTEUDOS

Desenvolver-se-30 aulas tedricas e exercicios praticos sobre os objectos em estudo (imagem
corporativa e design editorial), elementos do design grafico, e aprofundamento dos
conhecimentos dos softwares requisitados pelos exercicios.

CRITERIO DE AVALIAGAO

Os alunos serdo avaliados através da realizagdo de dois trabalhos praticos, que poderdo ser
apresentados em frequéncia ou exame.
Esta avaliag&o sera feita a partir dos seguintes pressupostos:

- Assiduidade

- Participag@o em aula

- Evolugéo do desempenho ao longo do ano

- Capacidade de solucionar eficaz e criativamente as proposta apresentadas.

- Conhecimento e dominio dos softwares graficos e da maquina e capacidade de
exploragéo criativa dos diferentes softwares de modo a comunicar mais
adequadamente as ideias dos projectos.

- Conhecimento dos procedimentos técnicos necessarios a execugao
de saidas de qualidade para impresséo.

- Capacidade de conseguir achar novas solugdes perante problemas
(novos ou ja existentes) que surjam no uso dos meios digitais.

BIBLIOGRAFIA

BLACKWELL, Lewis, La Tipografia del siglo XX, Barcelona, Gustavo Gili, 1992.

BONGIEPE, GUI - Teoria e Pratica do Design Industrial - elementos para um manual critico, Lisboa.
Centro Portugués de Design.

BROCKMAN, Josef Muller, Sistemas de reticulas, Gustavo Gili.

CHAVES,Norberto, la imagem corporativa. Teoria y metodologia de la identificacion institucional,
Barcelona, Gustavo Gili, 1994.

COSTA, Joan, Identid corporativa y estética en artes graficas, Barcelona, Don Bosco,1973.

DONDIS, D. A, La sintaxis de la imagen. Introduccion al alfabeto visual, Barcelona, Gustavo Gili, 1984
(5.2ed.)
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DUPLAN, Pierre e JAUNEAU, Roger, Maquette et mise en page, Paris, Editions du Moniteur, 1992
FABRIS-GERMANI, Color, proyecto y estética en las artes graficas, Barcelona, Don Bosco, 1973
FRUTIGER, Adrian, Signos, simbolos, marcas, sefiales, Barcelona, Gustavo Gil, 1981
GERMANI-FABRIS, Fundamentos del Proyecto Gréfico, Barcelona, Ediciones Don Bosco, 1973.

GRAIG, James, Produgéo gréfica, S&o Paulo, Nobel, 1987

MOLES, A. e JANISZEWSKI, Luc, Grafismo Funcional, Barcelona, CEAC, 1990

MORGAN, Conway Lloyd, Logos. Logo, identidade, marca, cultura, Lisboa, Destarte, 1999.

MUNARI, Bruno, Das coisas nascem coisas, Lisboa, Edigdes 70, 1981

MUNARI, Bruno, Design e comunicag&o visual, Lisboa, Edi¢ées 70

RIBEIRO, Milton, Planejamento visual gréfico, Brasilia, linha gréfica e editora, 1983.

SANDERS, Norman e Bevington, William, Manual de produccion del disefiador gréfico, Barcelona, GG,
1982

SILVA, Vitor da, 20 alfabetos tipograficos de vinte designers do século XX; Lisboa, edi¢ao do autor, 2002.
SIMON, Oliver, Introduction to Typography, Harmondswoth, Middlesex, Penguin Books, 1954 (6.2 ed.).
SWAN, Alan, How to design grids, Oxford, Phaidon, 1989.
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