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OBJECTIVOS:

Conhecer as varias arquitecturas de um computador por forma a garantir o
melhor desempenho dos equipamentos informaticos nas varias actividades

de computagdo.

PROGRAMA:

1- Arquitectura basica de um Computador

2- Conjuntos de Instrugdes : Linguagem Maquina
3- Programacio em Assembly

4- Aritmética para Computadores

5- Programagdo de Coprocessadores aritméticos
6- Hierarquia de Memoria

7- Sistemas de Entrada e Saida de Dados

METODO DE AVALIACAOQ:

Frequéncia e um Exame final: 14 valores
Avaliagdo continua, trabalhos praticos de laboratério € projecto final: 6

valores, minimos 30%.
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