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OBJECTIVOS:

Ao obter aprovagdo nesta disciplina o aluno deve ser capaz de:
e Compreender o funcionamento interno dos computadores e a sua programagio.
e Construir algoritmos para a resolug@o de problemas simples.

e Conhecer os conceitos basicos da programagéo orientada a objectos

e Construir programas usando a linguagem C++.

PROGRAMA:

1. Introdugdo aos computadores e programagao.
2. Manipulagdo de informagao simples.

3. Estruturas de controlo de execugdo.

4. Subprogramas

5. Apontadores.

6. Ficheiros.

7. Classes e objectos.

8. Programagao com classes
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METODO DE AVALIACAQO

A avaliagiio é composta por dois trabalhos com o peso total de 40% e uma frequéncia
ou exame individual com o peso de 60%.
Trabalho:
e O trabalho. feito individualmente ou em grupos de dois alunos. parcialmente
fora das aulas praticas.
e Todos os trabalhos sdo sujeitos a discussio.
e S0 sdo admitidos a exame os alunos que realizem os trabalhos com a solugdo
minima proposta.
Exame:

e O exame € sem consulta.
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