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Docente: Prof. Adjunto Luis Filipe Cunha Moreira

OBJECTIVOS:

Desenvolver capacidades de interpretagdo e observagao em exercicios de registo grafico.

Andlise e registos graficos do real e da comunicagdo visual grafica. Fazer do registo grafico um
instrumento cognoscitivo, com a utilizagdo de varias técnicas e materiais na expressao bi e
tridimensional.

Desenvolver e registar capacidades integradoras da percepgéo e da semiologia da imagem.

Representar espagos e formar com métodos adequados sistemas de projecgao e perspectiva.

METODOLOGIA DO ENSINO APRENDIZAGEM

A metodologia utilizada na disciplina & a exposigao de conteudos programéticos acompanhada de
estimulagdo de participagdo reflexiva e discussdo critica. Utilizagdo de materiais auxiliares
didacticos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

= Registos de imagem por adicgdo, modulagao e transformacao.
= Exercicios sobre gradagao de proporgao.

* Gradagao de direcgdo: rotagao, translagao e dilatagao.

= Exercicios de sequéncia em varios sentidos.
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Exercicios de afinidade e unidade.

Exercicios de distorgao e deslocamento da forma.

Exercicios de manipulagao tridimensional.

Simetria e assimetria.

Exercicios com formas verbais abstratas, organicas.

Visualizag6es com texturas.

Contrastes de qualidade e localizagao.

Exercicios de similariedade e radiagao.

Exercicios sobre dimensao, formato, escala e proporgao.

Registos de modelos iconicos.

Utilizagao grafica dos elementos dinamicos. Movimento, tensao, ritmo.
Registos graficos de fases perceptivas. Sensagao visual, memoria e pensamento visual.
Exercicios sobre metodologia analitica de observagéo para leitura da imagem.
O sinal objecto, contorno, textura.

Sinal plano e fungéo comunicativa.

Exercicios bi e tridimensionais com a aplicagdo pratica de algumas leis da Gestalt.
Tradugao gréafica do conceito de campo.

Registos de exercicios no campo do desenho operativo.
Utilizag&o grafica de taxonomias. Exercicios com formas, cores, linha e plano.
Registos graficos de produgbes verbais.

Desenho diagramatico. Axonometrias. ProjeccGes ortogonais e perspectiva conica néo
rigorosa.

BIBLIOGRAFIA GERAL E ESPECIFICA:

WONG WUCIUS, Principios de Forma e Desenho

VILLA FANE JUSTO, Introducién a la Teoria de la Imagen
SWANN ALAN, Bases del Disefio Grafico

MASSIRONI, Ver pelo Desenho

CLOUTIER JEAN, A Era de Emerec

MARCH MARION, Tipografia Creativa

EKSELL OLLE, Corporate Design Programs
FABRIS-GERMANI, Fundamentos del Proyeto Grafico
MASSIRONI, Teoria Della Estrutura
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METODOS DE AVALIACAO:

A avaliagdo sera realizada através de pequenos trabalhos praticos durante o semestre e abordando
a tematica curricular. No final do semestre havera uma sessdo de andlise critica dos trabalhos
realizados aos quais se atribuird uma avaliagdo. A participagéo activa nas actividades lectivas sera
contudo apreciada e valorizada.

Relativamente as competéncias a avaliar serao:

¢ Exposig3o escrita e oral coerente e fundamentada dos conteudos programaticos;

Capacidade de execugao pratica dos contetidos programaticos.

¢ Capacidade de reflexdo e de aplicagdo nos trabalhos praticos solicitados, com o grau
de profundidade adequado;

¢ A avaliagéo sera continua;

*

O regime de frequéncia e avaliagdo curricular sera aquele que decorre do regulamento académico
da ESTT.

e Gandtir—

(Dr. Luis Fillpe Cunha Moreira - Arof. Adjunto)
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