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Eq. a Assist. do 1° triénio

Objectivos

Desenvolvimento da capacidade de compreender o desenho como uma linguagem versatil, capaz de
registar e recriar o visivel (continuagdo da mesma linha em Desenho I).

Desenvolver as capacidades de analise e observagéo das formas antes de serem transcritas.
Desenvolver as capacidades de compreensdo das formas antes de serem transcritas e descrever
precisamente o que esta a ver.

Compreender a forma no espago em que estd inserida.

O aluno devera compreender a necessidade do esforgo e confiar na sua propria capacidade de encontrar

a forma de se exprimir pelo desenho.

Conteuidos

- Analise de formal
- Compreensao das formas (através do tacto e da observagéo)
- Proporgdes na forma
- Construgao da forma
- Andlise da perspectiva da forma
- Proporgdes da forma no suporte de representagdo
- Dominio da mao como necessidade prioritaria para um bom desenvolvimento da representagao:
Definir linhas rectas
Definir linhas curvas
Definir espessuras de linhas
Compreender a luz/sombra
Compreender texturas e sua técnicas de representagéo
- Utilizar diferentes meios de representagdo em suporte em diferentes.

- Exercicios de representacao
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Objectos quotidianos
Paisagens rurais e urbanas
Elementos da natureza
Elementos arquitectonicos
- Exercicios de representagdo de um mesmo elemento mas numa sequéncia de rotagdes.
- Compreender a relagado representagdo/tempo para representagao.
- Tragos gerais que definem a representagao do elemento
- Compreender as caracteristicas do materiais como meio de representagdo para as diversas fases
do desenho.
- Desenvolver a capacidade de analise de texturas e as suas diversas técnicas de representagdo
- Utilizar diferentes meios em diferentes suportes
- Desenvolver a capacidade de representagdo em grandes formatos
- Desenvolvimento das técnicas de lapis de cor, aguarela, pastel seco, pastel de 6leo e guache.

Metodologia de aprendizagem

A metodologia utilizada nesta disciplina baseia-se na exposi¢do dos conteudos do programa através da
estimulagdo da participagdo nas aulas e também fora delas. O aluno deve reconhecer a importancia do
treino, da educagdo da mado e da capacidade de observar para o progresso das suas aptidées

representativas.

Como tal, para além dos trabalhos realizados durante as aulas e em casa, serdo pedidos trabalhos de
treino diarios que serdo semanalmente apresentados. Estes exercicios poderdo ser de tema livre ou

relacionados com os conteiidos do programa desenvolvidos ao longo do ano.

Sera também reservado semanalmente um espago para a exposi¢do e discussdo de recolhas e
pesquisas efectuadas pelo aluno e professor. As areas de investigagdo poderdo ser, por exemplo,
exposigdes relacionadas com a disciplina de desenho, conferéncias, seminarios, livros, sites da internet,

artigos de jornais e revistas, pensamentos de grandes criadores, divulgagdo de imprensa especializada,

etc.

Estas recolhas ficardo expostas na sala de aula para poderem ser consultadas e renovadas ao longo da

semana.

Métodos de avaliagao

Os parametros de avaliagdo sdo os seguintes:
- Assiduidade do aluno — Frequéncia obrigatoria
- Capacidade de execucgao dos trabalhos praticos relacionados com o conteudo do programa
- Analise do desenvolvimento e progresso do aluno ao longo do ano lectivo
- Andlise do interesse e participagdo na disciplina ao longo do ano lectivo

- Realizagéo dos trabalhos extra aulas
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- Auto —avaliagéo
- Trabalhos realizados ao longo do semestre a entregar no dia da frequéncia do respectivo semestre.

A aprovagéo ou néo da disciplina exprime-se em pauta de Avaliagdo continua (frequéncia)

O aluno com nota igual ou superior a 10 (dez) valores na avaliagdo continua é dispensado de exame;
o aluno com nota inferior a 10(dez) valores é excluido (o aluno terd de se inscrever na disciplina no
ano lectivo seguinte).

Para melhoria da nota, o aluno tera de apresentar trés projectos, cujos enunciados serdo entregues

em data a confirmar posteriormente.

Bibliografia Especifica

- As bases da pintura artistica
Curso completo de desenho e pintura — Temas e Debates
- Pintura a cera, pastel, sanguinea e colagem
Curso completo de desenho e pintura — Temas e Debates
- Como desenhar naturezas mortas
Spencer, Roy — Editorial Presencga
- Como desenhar paisagens
Battershill, Norman — Editorial Presenca
- Como desenhar paisagens marinhas
Battershill, Norman — Editorial Presenga
- Como desenhar veiculos de transporte
Gibbs, Victor — Editorial Presenga
- Desenhar com carvdo, sanguinea e giz
Parramén, José M. — Editorial Presencga
- A mado livre - vol. | - A linguagem do desenho
Hallawell, Philip — Melhoramentos
- A mao livre - vol. Il - Técnicas de desenho
Hallawell, Philip — Melhoramentos
- Desenho de perspectiva
Gill, Robert W. — Editorial Presenga
- Introdugdo ao desenho
Pearsall, Ronald — Editorial Estampa
- Técnicas de desenho — curso pratico de desenho

Parramoén, José M. — Editorial Lema
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