PROJECTO III

3.°Ano Regime: Semestral -1.°
Ano Lectivo: 2004/2005 Carga Horaria: 4H-TP

Docente: Assistente do 2.° Triénio Maria Jodo Bom Mendes dos Santos

‘Graphic design is a ubiquitous presence in our daily lives that can engage and inform us or simply
add to the visual morass of contemporary culture. Important and unimportant messages are
graphically communicated throughout the day. From the face of the clock that wake us, the moming
newspaper, and the subway or expressway signs on our way to work to the weather map on the
evening news and the preparation of dinner, graphics are a constant in the lives of a captive
audience unware that the profession of graphic design exists and that quality can be on
consequence”.

CAROLINE HIGHTOWER in “Graphic Design in America”

OBJECTIVOS:

» Dar a conhecer que as inovagdes em design resultam de malhas de relagbes
“recursos/necessidades” bastante mais complexas do que a partida parecem.

= Dar a conhecer que o design consiste em conjugar elementos de modo a fazerem sentido
ou sentidos consoante a natureza dos diferentes projectos.

» Dar a conhecer que as oscilagdes de gosto e que os modelos do design ndo devem por a
tonica na qualidade(s) do(s): entalhe(s) (ornato(s), mas sim no sentido(s) do objecto(s),
incorrendo-se, se assim ndo for, na possibilidade das fronteiras entre o styling e o design
se tornarem demasiado fluidas.

» Dar a conhecer que os trabalhos nascem a partir da vida e obra de outros objectos
impregnados de cargas simbélicas, cuja vida e histéria ndo pode ser ignorada.

Programa da Disciplina de Projecto Il - 1/6



Objectivos especificos

» Dar a conhecer outros sistemas de sinalizagao preexistentes.

» Chamar a atengdo para o facto de que quando algum pictograma ja foi utilizado
previamente, isto independentemente da sua performance ser a melhor, procurar ver se
este resulta da mesma maneira quando colocado noutro lugar.

» Dar a conhecer alguns dos equipamentos e produtos utilizados na industria grafica e de
mobiliario urbano utilizados em projectos de sinalizagdo como o proposto.

» Aprender a respeitar a relagdo comercial designer/cliente/fornecedor, partindo do principio
que de tal forma se atingira mais facilmente os objectivos propostos “rapidez — eficiéncia —
disponibilidade”, para todos os envolvidos no processo

= Dar a conhecer que os icones de prosperidade da cidade templaria de Tomar, ndo séo 0s
Unicos actualmente disponiveis para se realizar um projecto desta envergadura.

= (Criagdo e desenvolvimento de uma capacidade de analise autonoma relativamente as
criagbes de design, que seja simultaneamente complementar dos niveis estético, histérico,
metodologico e sécio-econdmico.

» Compreensao e investigagdo metodica dos elementos e factores inerentes a especificidade
da disciplina

» Desenvolvimento de um adestramento psicomotor e conceptual na selecgéo e utilizagéo de
tecnicas adequadas aos diferentes tipos de comunicagao visual.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

Tomar Cidade Templaria — Concepgdo de um projecto de ambito alargado, ou dito por outras
palavras, de um projecto de comunicagao visual global.

Projecto

Este Projecto consiste num olhar diferente e critico sobre a cidade de Tomar.

A Cidade como projecto de Comunicagdo Global. Um global diferente, cheio de particularidades,
que ndo devem ser menosprezadas mas contempladas na sua plenitude e individualidade.

Quero com isto dizer cada grupo sera responsavel pela concepgao da sinalizagao, pictografia e pela
representagao diagramatica de uma parte especifica da cidade de Tomar.
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Temas a contemplar:

— Tomar Cidade Templaria

‘Dizem que os templarios a cavalo, participavam em celebragdes eucaristicas. O
impressionante anel de guerreiros, vestindo os habitos brancos que o papa lhes concedera a
pedido do grao-mestre Hugo de Payens, nos ombros das capas a vermelha cruz formada por
achas de armas, estaticos mas prontos a combater pela cristandade, constituiria quadros
inesqueciveis. Prestava-se para isso o deambulatério, magnifico cenario envolvente”.... in ‘As
Mais Belas Igrejas de Portugal®

Encontrar um conceito estrutural para melhor dar a conhecer/apresentar/comunicar a cidade
templaria de Tomar (do geral ao particular = do exterior ao interior do Convento, contemplando
todas as outras zonas templarias da cidade).

Né&o esquecer nenhuma das zonas interiores e exteriores do convento, bem como as suas datas

de origem.

Resumindo conte-nos a histéria deste magnifico exemplar de arquitectura mundial. Converta o
que de bonito, arquitectural e simbélico este espago possui. Dito por outras palavras conte por
palavras e imagens como melhor desfrutar dos icones deste espago antigo. Paraisso recorra as
novas tecnologias de informag&o, aos novos recursos tecnolégicos, matéricos e conceptuais.

— Tomar Cidade nova

Encontrar um conceito estrutural e comercial para melhor dar a conhecer/apresentar/comunicar
a parte nova da cidade de Tomar. Antigo e novo fundem-se, mas simultaneamente cada vez
mais as novas urbanizagbes ganham o seu direito proprio a existéncia.

Dar também a conhecer a histéria da origem do novo, definir o ponto de partida e definir
segmentos para cada uma das novas urbanizagdes que foram surgindo, € um dos aspectos que
se pretendem ver definidos aqui também.

O direito a visita a um amigo ou familiar, ou a simples visita (des)guiada sdo aspectos que
devem ser tratados com igual rigor. Alias é pelo facto de na maiorias das vezes o aspecto
comercial se sobrepbr aos outros, que nos guiamos por este mesmo, apesar de termos
consciéncia que na correria em que andamos ignoramos outros de maior relevancia.

Reflicta sobre a questdo e chegue a conclusdes, materializando essas mesmas reflexdes sobre
qualquer uma das formas apresentadas.

— Tomar unida

Esta ultima opgao procura estabelecer a link(agem) entre as anteriores predefinidas, de modo a
tornar Tomar uma verdadeira fonte de informagao em cadeia.

Tomar auto-informada (os recursos tecnolégicos a utilizar sdo os mesmos referidos nas alineas
anteriores).

Programa da Disciplina de Projecto il - 3/5



Nota: ignorar para todos os projectos propostos a pictografia existente, como modelo de
utilizagdo, mas ndo como modelo de referéncia. Alids irdo estar fixados nas paredes alguns
desses modelos para que os alunos passem a apresenta-los ndo como criagdes suas, mas sim
como modelos validos, dentro da sinalizagao preexistente.

METODOLOGIA:

Explicitagdo dos contetidos programaticos enquanto instrumentos de conhecimento e metodologias
de investigagdo, e a sua compreensdo concreta ao nivel da comunicagdo visual e da indistria
grafica em geral, complementados por meio de diapositivos, acetatos, CD-RW, entre outras formas
de material visual.

Este processo tera como ponto culminante a apresentagdo no final do semestre das solugdes
propostas pelos alunos, para avaliagéo da forma como foram aplicados os contetidos ministrados ao
longo das aulas, na solugdo dos problemas concretos de design colocados.

BIBLTOGRAFIA GERAL ou ESPECIFICA:

= Aicher, Ofl: “Sistemas de signos en la comunicagion visual”, Barcelona, Editorial Gustavo
Gili, 1987.

= Bonsiepe, Gui: “Teoria e Practica do Design Indistrial’, Lisboa, Centro Portugués de
Design, 1992.

» Chaves, N: “La Imagem Corporativa’. Teoria € Metodologia de la identificacion institucional”,
Barcelona, Editorial Gustavo Gili, 1979.

= Frutiger, A: “Signos, Simbolos, Marcas e Sefiales — Elementos, morfologia, representacion,
significacion”, Barcelona, Editorial Gustavo Gili, coleccion Disefio, 1975.

= Hofmann, A: “Graphic Design Manual”, 4 edigéo, London, Academy Editions, 1979.

* Jones, T: “Getting Jobs in Graphic Design”, London, Cassel Publishers Limited, 1988.
= March, M: “Tipografia Criativa”, Barcelona, Editorial Gustaqvo Gili, 1989.

* Moles, A: “O Cartaz", Sao Paulo, Editora Perspectiva, colecgao debates, 1990.

*  McMurtrie, D: “O Livro”, Lisboa, Fundagao Calouste Gulbenkian, 1982

= Munari, B, “Artista e Designer”, Lisboa, Editorial Presenga, 1979.

METODOS DE AVALIACAO:

Serédo realizadas ao longo do semestre duas avaliagdes distintas: uma nos dias 8 & 9 de Novembro
do corrente ano, e outra nos dias 20 & 21 de Dezembro de 2004.

Perde o direito a frequéncia o aluno que ao total das aulas praticas fixadas para a disciplina de
Projecto Ill, d& um nimero de faltas superiores a um tergo.
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A avaliagdo é continua e incide sobre o numero de presencas e participagao nas aulas e sobretudo
sobre a apresentagdo de trabalhos ou outras formas de avaliagdo adequadas a natureza da
disciplina, como indicado anteriormente.

Sao admitidos a exame final todos os alunos que se encontrem inscritos na disciplina, excepto os
que se encontrem nas seguintes situagdes:

- Tenham sido dispensados de exame
- Tenham sido excluidos de exame.

Critérios de Valoragao

- Adequacdo das solugdes optimais as caracteristicas do projecto (funcionalidade,
viabilidade): 30%

- Qualidade de Execugao e Apresentagdo 10%

- Criatividade 30%

- Assiduidade e empenhamento 10%

- Cumprimento dos prazos de entrega 5%

N, LD

(Dr.2 ;vfa Joaoérr\Mendes dos Santos - Ass. 2.° Triénio)
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