PROJECTO I - DESENHO INFORGRAFICO

2.° Ano Regime: Semestral - 1.°

Ano Lectivo: 2004/2005 Carga Horaria: 6 H-TP

Docente: Prof.? Adjunta Regina Aparecida Delfino

COMPONENTE TEORICA - 2 H

OBJECTIVOS:

Pretende-se fornecer uma base tedrica para o desenvolvimento de projectos de design grafico,

possibilitando uma compreensao do processo global de objectos graficos.

METODOLOGIA

Exposigéo dos contetudos complementada com a andlise de casos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

= Estruturag&o do problema projectual

- Projecto
- Realizag&o do projecto

» |dentidade corporativa: nome ou identidade verbal, logotipo, simbologia gréfica, identidade
cromatica, identidade cultural, os cenarios da identidade e arquitectura corporativa,
indicadores objectivos de identidade e caderno de normas.

= Design editorial (jornal ou revista): projecto gréfico e projecto editorial
Plano da publicagao: espelho (informagao e publicidade; divis&o por cadernos e distribuigao

da cor)
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- Projecto grafico: definigao das paginas editoriais, discriminagao de artigos, secgdes;
Elementos do design grafico: formato e grelha, tipografia, a cor, a fotografia e a
ilustragdo, etc., e factores da composigao.

COMPONENTE PRATICA - 4 H

OBJECTIVOS:

Pretende-se desenvolver as capacidades de resolugdo de problemas através da metodologia e
pratica do projecto. Visa igualmente um dominio das novas tecnologias graficas e de aspectos

funcionais e estéticos para aplicagao em projectos de design de comunicagao.

METODOLOGIA

A partir de propostas praticas concretas, desenvolver-se-ao 0s projectos desde o seu estudo e
problematizagéo até a concepgao, processamento em softwares graficos especificos de paginagéo,
de desenho vectorial e de edigdo e tratamento de imagem (QuarkXPress, lllustrator, Photoshop,
entre outros) e apresentagdo em maquetes, acompanhadas das memorias descritivas e
justificativas. Pretende-se, dadas as caracteristicas da disciplina, que o resultado reflicta uma

analise formal aprofundada, mas sobretudo conceptual.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

» Desenvolver-se-3o exercicios préticos sobre os objectos em estudo nas areas da:

- ldentidade corporativa: Marca Gréfica e aplicagdes.
- Design editorial: Jornal, revista e outras publicages.

- Onde serfo aplicados os conhecimentos sobre os elementos do design gréfico
(formato, a tipografia, a cor, a fotografia e a ilustragéo, etc.) e factores da composicao.

BIBLIOGRAFIA GERAL:

=  BROCKMAN, Josef Muller, Sistemas de reticulas, GG

= DONDIS, D. A, La sintaxis de la imagen. Introduccion al alfabeto visual, Barcelona, GG,
1984 (5.2 ed.)
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» DUPLAN, Pierre e JAUNEAU, Roger, Maquette et mise en page, Paris, Editions du
Moniteur, 1992

= FABRIS-GERMANI, Color, proyecto y estética en las artes graficas, Barcelona, Don Bosco,
1973

= FRUTIGER, Adrian, Signos, simbolos, marcas, sefiales, Barcelona, GG, 1981

« GERMANI-FABRIS, Fundamentos del Proyecto Grafico, Barcelona, Ediciones Don Bosco,
1973.

» GRAIG, James, Produgéo grafica, Sdo Paulo, Nobel, 1987

= LEWIS, John, Typography / Basic Principles. Influences and trends since the 19th century,
Londres, Studio Vista, Nova lorque, Reinhold Pub. Corp., 1967 (2.2 ed.)

= MASSIRONI, Manfredo, Ver pelo desenho, Lisboa, Edi¢des 70, 1982
= MOLES, A. e JANISZEWSKI, Luc, Grafismo Funcional, Barcelona, CEAC, 1990
(bem como o resto da colecgao Enciclopedia del disefio, da CEAC, dirigida por Joan Costa)
« MUNARI, Bruno, Das coisas nascem coisas, Lisboa, Edigdes 70, 1981
= MUNARI, Bruno, Design e comunicagéo visual, L isboa, Edigbes 70
» RIBEIRO, Milton, Planejamento visual grafico, Brasilia, linha grafica e editora, 1983.

= SANDERS, Norman e Bevington, William, Manual de produccién del disefiador grafico,
Barcelona, GG, 1982

= SIMON, Oliver, Introduction to Typography, Harmondswoth, Middlesex, Penguin Books,
1954 (6. ed.)

= SWAN, Alan, How to design grids, Oxford, Phaidon, 1989

METODOS DE AVALIACAOQ:

Devera ser avaliado, além da assiduidade, a participagdo na aula, e a evolugéo do desempenho ao

longo do ano:

- capacidade de solucionar eficaz e criativamente as proposta apresentadas.

- conhecimento e dominio dos softwares gréficos € da maquina e capacidade de
exploragdo criativa dos diferentes softwares de modo a comunicar mais
adequadamente as ideias dos projectos.

- capacidade de conseguir achar novas solugdes perante os problemas (novos ou ja
existentes)

- frabalhos realizados na componente teorica.
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(Dr. Regina Aparecida Delfino - Prof? Adjunta)

Programa da Disciplina de Projecto | - Desenho Inforgrafico - 3/3



