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OBJECTIVOS

& A disciplina de Introdugio aos Computadores e Programagio destina-se a proporcionar aos
alunos de Engenharia as competéncias mais basicas no dominio da Programac&o.

® Para esse efeito vai ser utilizada a Linguagem de Programagio mais corrente no
desenvolvimento de ferramentas computacionais para a Engenharia ¢ Industria : A Linguagem
C.

® Espera-se que os alunos adquiram um minimo de competéncias de Programacgdo que lhes
proporcionem, nfo s6 um conhecimento basico sobre as questdes relacionadas com o fabrico,
mstalagio e utilizagdo de ferramentas computacionais (Software ), como também, uma maior
habilidade, para a auto-aprendizagem nestes mesmos dominios.

PROGRAMA

: eitos Bdsicos de Informitica = ./ o
1.1 Vocabulario

1.2 Descrigdo de um Computador Digital Binario

1.3 Unidades

2.1 Conceito de Processamento Vanavels Instmc,:oes
2.2 Instrugdo de Atribuicdo de Valor

2.3 Expressoes Aritméticas; Operadores Aritméticos
2.4 AtribuigBes Operatérias

2.5 Atribuigdes de Incremento on Decremento Unitario
2.6 Instrucdo de Declaragdo de Variaveis

2.7 Tipos de Variaveis

J:.:Entrada e Sam’ad ' Dadas (modo de texro)
3. unqoes e Respectivas Bibliotecas

3.2 Fungdo Principal

3.3 Directivas de Inclusdo

3.4 A Fungio printf{)

printf(formato de saida, resultados de saida);
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3.5 A Funcio scanf)
scanf(formato de entrada, endereco da varidvel);
3.6 A Funcdo chrser();
3.7 A Fungio getch();

41 F uxogramas (Exercunos de Aphcaq,ao)
4.2 Nogdo de Bloco de Instrugdes;
4.3 Estruturas de Decisfio;
4.3.1 A Estruturaif (..)...;
4.3.2 A Estrutura if (....)... else ...;
4.4 Expressdes Logicas; Operadores de Relacdo; Operadores Logicos;

4.5 Estnituras de Repeticéo;
4.5.1 A Estrutura while(..))...
4.5.2 A Estrutura do .. while ( 3
4.5.3 A Estrutura for (...);

5 16°5. Saidas em Modo Grdfico
5.1 O Ambiente Grafico;
5.2 Fungbes Graficas;

6 1 Fung:oes Matematrcas
6.2 Fungoes de Geragdo de Numeros Aleatérios;
6.3 “Arrays”;

Def nidas pelo Utilizador - -
e 1an de protétipos de Fungoes;

7. 2 Implementac&o de Fungdes;

7.3 Saidas e Entradas de Fungdes.

METODO DE AVALIACAOQ:

s Frequéncia escrita, 0-20 valores;
¢ Aprovacgdo com média superior ou igual a 9,5 valores. Em caso Contrario (nota de

frequéncia menor que 9,5 valores ) o aluno é admitido a Exame,

BIBLIOGRAFIA:

e Apontamentos da disciplina, com referéncias a outros;

e Cademo de exercicios tedricos e praticos.
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