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OBJECTIVOS:

Pretende-se que, na parte teorica da disciplina, o aluno, de uma forma conceptual
consiga perceber a estrutura e o funcionamento basico de um computador, e como 0s varios
componentes de um computador podem interagir entre si. De forma, a compreender a
arquitectura dos computadores e como 0s varios componentes (como por exemplo,
processadores, memoria, discos rigidos, placas graficas, placas de som, etc.) de um
computador influenciam o seu funcionamento e desempenho.

Pretende-se que o aluno consiga, na parte pratica, identificar os varios componentes de
um computador, e que o aluno saiba o basico da linguagem de programacdo assembler de
forma a poder elaborar pequenos programas para comunicacdo de dispositivos de

entrada/saida.

PROGRAMA:

PARTE TEORICA
Parte I - Introducao

1.1 Introdugao
1.2 Breve Histdria dos Computadores e sua Evolu¢do
1.3 Arquitectura e Organizacao de Computadores
1.4 Estrutura e Funcao dos Computadores
1.5 Medidas de Desempenho
Parte II - O Sistema de Computador
2.1 Introducgao
2.2 Os Sistema de Buses
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2.3 Hierarquia de Memoria

2.4 Memdria Interna

2.5 Memoria Externa

2.6 Dispositivos de Entrada/Saida

2.7 Sistemas de Armazenamento
Parte III - A Unidade Central de Processamento

3.1 Introducdo

3.2 Aritmética de Computadores

3.3 Conjunto de Instrucoes

3.4 Estrutura e Fungao da Unidade Central de Processamento
Parte IV - Unidade de Controlo

4.1 Introducao

4.2 Operagbes da Unidade de Controlo
Parte VI - Organizacao Paralela

5.1 Introducdo

5.2 Processamento Paralelo

PARTE PRATICA
Parte I - Introducao

1.1 Introducao
1.2 Os varios tipos de numeracao
1.3 Numeragao: Binaria, Octal, Decimal e Hexadecimal
1.4 Maquinas de Pilhas
Parte II - Introdugao a Linguagem Assembler
1.1 Introducao
1.2 Os Varios tipos de linguagens assemblers
Parte III - Linguagem Assembler
1.1 Introducao
1.2 O Funcionamento da Linguagem
1.3 As fungdes mais importantes
Parte IV - Comunicagdao com dispositivos de entrada/saida
1.1 Introducao
1.2 Formas de comunicagao com os dispositivos de entrada/saida

1.3 Implementacao de algumas dessas formas
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METODO DE AVALIACAOQ:

- Parte Tedrica
. Exame escrito (10 valores)
- Parte Pratica
. Aulas praticas (2 valores)
. Testes/Trabalhos Praticos (4 valores)

. Exame escrito (4 valores)

- E OBRIGATORIO um minimo de 3 valores em cada um das duas partes. Obter
uma avaliacdo inferior a 3 valores numa das partes € equivalente a Nao

Aprovacao na Disciplina.

- Os Testes/Trabalhos Praticos sao obrigatdrios, a nao realizagao de um dos
testes/trabalhos praticos equivale a ter zero na parte pratica.
- E obrigatdria a frequéncia de 2/3 das aulas praticas, a ndo frequéncia dos 2/3

das aulas praticas equivale a ter zero na parte pratica.

BIBLIOGRAFIA:

Livro de Referéncia:
Computer Organization and Architecture 5" Edition
William Stallings
Prentice Hall 1999
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