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Anc | Semestre: 3 | 81

Tipo: Obrigatdria; Interagio: Presencial; Codigo: 964427

Area Cientifica: Design Multimédia

Docente Responsavel
Jodo Manuel de Sousa Nunes Costa Rosa
Professor Adjunto

Docente(s)

Jo&o Manuel de Sousa Nunes Costa Rosa
Professor Adjunto

Julio César Moita Jorge Ruive da Silva
Professor Adjunto

Objetivos de Aprendizagem

AYAdquirir conhecimentos sobre animagées e sobre a sua histdria.
B)Desenvolver o conceito das animagbes e construir a respetiva narrativa visual.
C)Adquirir mestrias para o desenvolvimento de contetidos de animagao gréfica.
D)Desenvolver projeto de animacao grafica (motion graphics).

Contetdos Programaticos

1.Histéria da animagao e aspetos fundamentais (filmologia, pontuagéo, argumento visual)

2 Narrativa visual para animagéo: o conceito e sua relagao com o desenvolvimento {designing)
3.8oftware de animacéo

4,Concecio de contelidos cirecurso a software

5.Técnicas basicas de animagio

6.Técnicas avangadas de animagéo

7.Técnicas de composigéo e de renderizagao

Instituto Politécnico de Tomar 19-12-2024 pag. 1/86



8.Métodos/técnicas para o projeto final

ContelQidos Programéticos (detalhado)

1.PRINCIPAIS MOMENTOS DA HISTORIA DA ANIMACAO E CONCEITOS BASICOS SOBRE
FILMOLOGIA E SOBRE ANIMAGCAOQ:

a. Histdria da animagéo.

b. Técnicas de animacéo.

¢. Regras de animagao.

d. Técnicas digitais de animagao.

e. Planos, enquadramento, pontuagéo, efeitos e posicdo da camara, angulacéo.

f. Motion Graphics; animacg&o grafica como complemento ao design de comunicagdo impresso,
g. A Animagao em computador.

h. A computagéo gréafica na animagéo.

2.CONCEITO E CRIACAO DE UMA NARRATIVA VISUAL PARA ANIMACAQ:

a. A idefa

b. A narrativa visual

¢. O conceito e o target (publico alvo e plataforma de distribuigéio) d.Guigo

e. O Storyboard.

f. Processo criativo: Exercitagdo ao nivel do storyboard com base em distintas condicionantes.
Exercitag&o de texto, de identidade corporativa e de mensagens visuais impressas, na forma de
imagens em movimento ou animadas.

3. Software de animacg&o, O After Effects:

a. Workfow do After Effects; carateristicas e aplicabilidade.

b. Criag@o da composic¢io.

c. Gestdo de composigbes.

d. As composigdes e plataformas de distribuigio do contelido (Aspect Ratio).

4.CRIACAO COM AFTER EFFECTS:

a. Criagdo de Objetos.

b. Criagéo de shapes.

c. Criagéo de texto.

d. Importa¢éo de elementos gerados no Photoshop.
e. importacéo de elementos gerados no liustrator.,
f. Converséo de ficheiros a partir do llustrator.

g. Importagéo deSequéncias.

. Utilizagéo de Solid.

. Técnicas basicas de animacao:

. Software 2D de computagio grafica.

. Técnicas de animagao: Keframes e a composigao.
. Manipulag@o de Keyframes.

. Animagao de shapes.

. Animacgéo de texto.

O Qo0 T o

6. TECNICAS AVANCADAS DE ANIMAGCAO:
a. Keframes avangados e composigdo de composiges.
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b. Efeitos em shapes.

c. Aplicagao de efeitos de animacao.

d. Conversdo para 3D: trabalhar a profundidade e a perspetiva.
e. lluminacgéo.

f. Camara virtual,

g. Movimento de camara.

h. Parentalidade ou ligagao entre objetos.
i. Animacao grafica com base no audio.

j. Utilizag8o de Adjustment Layer.

k. Utilizagdo de Null Objacts.

l. As expressdes em After Effects.

7 TECNICAS DE COMPOSIGAQ E DE RENDERIZAGAO:
a. Aplicagéo de VFX (efeitos visuais).

b. Chroma key.

c. Canal Alpha e Matte.

d. Aplicag&o de efeitos em composigdes.

e, Composig8c gerada por importagdo e por software 3D,
f. Ligag@o a oufro software: Adobe Premiere,

g. Exportagao afravés de adobe média encoder.

8 EXECUCAQ DO PROJETO FINAL:

a. Aplicacao dos pressupostos tedricos num projeto de animacgio.

b. Criagdo do conceito consoante a plataforma de distribuigdo e o publico alvo.
c. Concegédo da planifica¢go: storyboard.

d. Design do grafismo/animagao.

e. Animag¢ao do conceito.

f. Renderizagdo e composigéo.

g. Distribuigdo do contetido.

Metodologias de avaliagao

A UC tem duas componentes: 1) a componente de planeamento de animagdes (confacto e
estudo de argumentos visuais, para desenvolver respostas visuais, storyboard (Docente JCR;
25% das horas contacto do semestre, contando um tergo para a classificagéo final). A avaliagéo
incide sobre os exercicios, todos com o mesmo peso (nota expressa de zero a vinte valores). 2) a
componente de Histéria e de conceitos de animagio, software e técnicas criagéo de animagbes
(Docente JCS; 75% das horas contacto do semestre, valendo trés quartos para a classificagdo
final;

A avaliagdo na segunda componente incide sobre exercicios (30% da nota final) e a
apresentacdo de projeto final (70% da nota final).

A avaliagdo é expressa de zero a vinte valores.

Os alunos sdo avaliados quantitativamente em frequéncia, estando o acesso & mesma
dependente da sua presenga a pelo menos dois tergos das aulas.

A exame s6 s30 admitidos os alunos que foram avaliados em frequéncia, mas que n&o obtiveram
aproveitamento positivo naquela (dez valores). Em exame, na 1 componente, os alunos sao
avaliados pelos exercicios propostos nas aulas, devidamente reformulados. Na 2%, a avaliagdo
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vale 100%, e respeita & apresentagéo e defesa de trabalho pratico.

Software utilizado em aula

Software de desenho, de edigo e manipulagio de imagem fixa de edicéo video e audio, de
efeitos e pds produgio de animagdes e video.

Estagio

N&o Aplicavel

Bibliografia recomendada

- Arijon, D. (1999). Grammaire du langage filmé.. 52, Dujarric. Paris

- BEN TU SHU, 8. (2015). Motion Graphics in Branding. (Vol. 1).. Sendpoint Publishing. Hong
Kong

- Grilo, J. (2010). As figbes do cinema.. 42, Colibri. Lisboa

- JACKSON, C. (2014). After Effects and Cinema 4D Lite: 3D Motion Graphics and Visual Effects
Using CINEWARE . (Vol. 1).. Routledge. USA

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

Os contetidos programéticos adequam-se aos objetivos, dado que cada um dos pontos
apresentados constituem as bases necessarias para se atingir os objetivos propostos, sendo que
os contetdos enumerados de 1 a 8, representam os conceitos base que se desenvolvern em
sequéncia logica, por forma a que as aquisigdes permitam aos alunos, com seguranga,
desenvolver as animagfes e o trabatho final.

Metodologias de ensino

Aulas tedricas e praticas; descoberta de: actantes, narrativas e sua apresentagio, conceitos,
processos e técnicas. Exercitagio.

Aulas de aplicagdo: sketching, designing/projetagio,

apresentagio/discuss@o/reformulagio das propostas.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

O recurso a aulas expositivas, de transmiss&o de conceitos e o contacto com procedimentos e
com teécnicas, permitem a aquisi¢io de conhecimentos e de destrezas especificas, necessarias
ao planeamento prévio na criagio do conceito, bem como o desenvolvimento criativo de
animacgdes e dominio do software.

Desta forma cada um dos pontos apresentados nos contetidos programaticos, os alunos irdo
alcangando, os objetivos propostos para a Unidade curricular, onde comegam com conceitos
tedricos, de desenvolvimento de projeto de animagéo grafica, tendo como base os conceitos de
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animagdo gerais, passando para os conceitos especificos da animacao grafica, seguindo-se as
metodologias de desenvolvimento de um projeto de animacgao grafica, passando para a
aprendizagem de desenvolvimento em software, com as suas varias componentes. Apds estas
etapas, concluem com a aplicagdo dos conceitos adquiridos no desenvolvimento do projeto final,
sendo acompanhados em aula de forma conseguirem aprofundar a aprendizagem efetuada ao
longo da UC,

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o Aplicavel

Programas Opcionais recomendados

Nao Aplicavel

Observagdes

A UC é tem duas componentes, as quais correspondem dois Docentes,

A componente de preparagédo e esquematizagio das ideias em formato visual corresponde um
hora semanal e & compeonente de design, projetacao e edicio, correspondem trés horas
semanais.

Para a avaliagéo dos trabalhos a 12 componente, os alunos terdo de disponibilizar os trabalhos
individuais ou realizados em grupo, em pasta prépria na plataforma Teams, no separador da UC.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir 0 acesso a educagdo inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

5 - Alcangar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e raparigas;
9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializag&o inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagéo;

12 - Garantir padrdes de consumo e de produgéo sustentaveis;

Docente responsavel

Joao Manuel de Assinado de forma digital

S Nunes da por Joao Manuel de Sousa
Ousa NUNEs - Nunes da Costa Rosa

CostaRosa " Dados: 2024.12.19 15:34:48 Z

Instituto Politécnico de Tomar 19-12-2024 pag. 5/6



Homologado pelo C.T.C.

Actan® DY (B%% &y i Zoed

Instituto Politécnico de Tomar 19-12-2024 pag. 6/6



