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Objetivos de Aprendizagem

A. Desenvolver codigo HTML, CSS e javaScripl,

B. Aplicar estruturas de dados em javaScript;

C. Aplicar paradigmas de gerag@o dinamica de interfaces;
D. Implementar interatividade avangada;

E. Implementar projetos Web do lado do cliente,

Objetivos de Aprendizagem (detalhado)

A1, Aplicar formatos de apresentagio e de interagdo através de elementos semanticos e de
templates;

A2, Aplicar paradigmas de geracao estatica de componentes do interface Web;

B1. Aplicar conceitos modulares na trilogia interface + processos + dados;

B2. Aplicar processos sobre estruturas de dados em javaScript;

C1. Aplicar paradigmas de geracao dinamica das componentes do interface Web: HTML
Dinamico, Estilo Dindmico e DOM (Document Object Model};

C2. Aplicar processos a partir de bibliotecas de javaScript;
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D1. Implementar interfaces Web a partir de Front-end Frameworks;

D2. Implementar processos através de bibliotecas e frameworks javaScript;

E1. Implementar projetos de aplicagbes Web, do lado do cliente, com funcionalidades graficas,
dindmicas e interativas;

EZ. Implementar projetos de aplicacGes Web, do lado do cliente, a partir de fontes diversificadas
de dados e de recursos.

Contelidos Programéticos

1. Codificagio de interfaces em HTMLS5;

2. Codificacdo de estilos em CSS;

3. Programacéo de interagdo em JavaScript;

4, Estruturas de dados em javaScript;

5. Paradigmas de HTML Dinadmico e de Document Chject Model;
8. Aplicagdo de bibliotecas;

7. Implementagdo de Interfaces Web interativos e dinadmicos,

Contetdos Programaticos (detalhado)

N&o aplicavel

Metodologias de avaliagédo

A avaliag&o incide sobre a apresentacio e defesa de dois mini-projetos Web do lado do cliente:
a) Implementacao de uma apresentagédo interativa de informag&o a partir de uma estrutura de
dados em javaScript, dos respetivos recursos mediaticos e de um enunciado com os requisitos
de apresentacac - 50% da avaliacdo;

b} Implementac@o de uma aplicagdo web inferativa com caracteristicas graficas ou de animacéo -
50% da avaliacao.

O processo de avaliagdo é realizado em sessao presencial de apresentac@o dos mini-projetos e
a aprovacdo na Unidade Curricular esta sujeita a classificagio minima de 7/20 valores em
gualguer dos mini-projetos.

Software utilizado em aula

Visual Studio Code; Browser Google Chrome; React.JS

Estagio

Nao aplicavel

Bibliografia recomendada

- Geary, D. (2012). Core HTMLS Canvas: Graphics, Animation, and Game Development.. 1st
Edition, Prentice-Hall. Boston
- Haverbeke, M. (2018). Eloquent JavaScript - A Modern Introduction fo Programming.. 3rd
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Edition, No Starch Press. San Francisco

- International , E. (0). ECMAScript 2018 — Language Specification (9.th Edition, June 2018)
Acedido em27 de marco de 2019 em
https://www.ecma-international.org/publications/files/ECMA-ST/Ecma-262. pdf

Coeréncia dos conteddos programaticos com os objetivos

Objetivo A: Contelidos 1, 2, 3.

Objetivo B: Contetidos 1, 2, 3, 4.
Objetivo C: Contetidos 1, 2, 3, 4, 5.
Objetivo D: Contetldos 1, 2, 3, 4, 5, 6.
Objetive E: Contedidos 1, 2, 3,4, 5,6, 7.

Metodologias de ensino

1. Sessbes laboratoriais para desenvolvimento e implementacéo de miniprojetos - 45 horas.
2. Atividades semanais auténimas, suportadas por plataforma de e-learning;

Coeréncia das metodologias de ensinc com os objetivos

A aplicagdo de uma dimenso de pratica laboratorial do processo de aprendizagem segundo um
ambiente de implementacio de pequenos projetos evolutivos de programagao Web, & coerente
com a prossecugio de todos os objetivos, como se demonstra a seguir.

Trata-se de formar e consolidar competéncias de implementagao efetiva de pequenos projetos
Web, que incluem a interpretagéo dos enunciados de pequenos projetos, a analise e
decomposicdo das suas fases de implementagdo e a sua concretizagao, com recurso a
repositérios de recursos mediaticos (fextos, imagens, sons, videos, websites) e a linguagens de
marcagdo (HTML5 e XML), de estilizagio (CSS) e de programacéo (javaScript), com especial
incidéncia para esta Gltima. Remetem essencialmente para a formagéo de competéncias duras
(hard skills) de desenvolvimento e implementag&o de pequenos projetos Web. E essencial a
vivéncia em ambiente laboratorial com usc de recursos computacionais, incluindo editores de
codigo e web-browsers.

Conclui-se assim pela coeréncia das metodologias de ensino com o Objetivo geral de
“Implementar projetos Web do lado do cliente”, com funcionalidades gréficas, dindmicas e
interativas, a partir de fontes diversificadas de dados e de recursos.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

Nao aplicavel

Programas Opcionais recomendados
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Nao aplicavel

Observacgoées

Nao aplicavel
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educagéao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

Docente responsavel
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