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PROGRAMA

Introducgéo: a disciplina de Métodos de Representagéo |, constitui-se como base
tedrico-pratica no campo da representacdo e figuragdao de objectos em 2D/3D,
precedendo programaticamente a disciplina de Métodos de Representacéo | I.

formando com esta disciplina, uma unidade teérico-pratica

A formagdo nesta matéria, para o aluno do Curso de Conservagdo e Restauro, em
técnicas e métodos de representagéo, procura apoiar-se num conjunto de teorias e
exercicios eexemplos praticos, de crescente complexidade, para o desempenho do
futuro profissional de C&R, nas suas mdultiplas vertentes.

Objectivos:

Desenvolvimento da capacidade de visualizagdo no espacgo e da sua representagao.
Estabelecer nogbes basicas de aprendizagem de utilizagdo do desenho, nas suas
multiplas formas , tipos e suportes, de modo a obter uma correcta expressao grafica no
ambito da C&R.

Leitura e interpretacdo de desenhos técnicos, como escrita de comunicagao objectiva.
Sistemas de representacgdo de objectos de acordo com as normas NP e ISO.
Conhecimento dos instrumentos de representagdo e dos seus elementos tecnoldgicos
e histéricos.

Metodologia:

Desenvolvimento dos objectivos propostos, através de exercicios praticos e tedricos
capazes de questionar o “ver” e a sua representa¢do em desenho. Tem como ponto de
partida o estabelecimento do mesmo nivel de aquisicdo de conhecimentos, por parte
dos alunos. Procura desenvolver as capacidades, no campo da visualizacdo e do
desenho, dos alunos, de acordo com trabathos especificos a realizar.

Desenvolver a capacidade de entender e utilizar o desenho como instrumento de leitura,
anélise e registo de objectos ou situagdes relacionadas com a conservagao e restauro.

Contetdos Programaticos

CAPITULO |

1- Introdugao

2- Folhas de Desenho

3- Construgbes geométricas

CAPITULO I
1- Projecgbes
2-Tragos e linhas

CAPITULO NI
1- Secgoes e Cortes
2- Tragos usados em secgdes e cortes

CAPITULO IV

1- Perspectivas rigorosas
2- Perspectivas rapidas
3- Cortes em perspectiva

Capltulo V
1- Cotagem
2- Cotagem de desenhos em corte e em perspectiva



CAPITULO VI 2/2
Modelos e maquetes de objectos
Técnicas e construgéo. Aplicagdes.
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Textos de apoio e apontamentos dados na aula
Sera dada uma bibliografia complementar, em fun¢do da natureza do trabalho pratico a

realizar.

Sistema de avaliagéo

Os alunos serao avaliados continuamente, durantes as aulas tedricas e praticas, de uma
forma qualitativa e quantitativa.

A avaliacdo sera expressa, através dos seguintes parametros:

Frequéncia de pelo menos dois tercos das aulas praticas (ponto 7, do Art°5° do
Regulamento Académico da ESTT-IPT)

Tr 1- Conjunto de trabalhos realizados durante as aulas, e indicados pelo professor em
cada uma ( sera a média das classificagdes dos trabalhos, sempre superiora 9,5 valores)
Tr 2- exercicio livre ( sempre superior a 9,5 valores)

A- avaliagio final (frequéncia ou exame)

A classificagio final (R), na disciplina, sera expressa através da formula de ponderacéo:
R=0,5Tr1+ 02 Tr2 + 0,3 A.

A nota de exame, para os alunos que o requeiram, substitui a nota da frequéncia
reahzada (prevaleoe a melhor nota obtida)

Tomar, Setembro de 2003

O docente :

77;@ s - mcéé 5 /V»v\}

(Fernando Sanchez Salvador, Professor-Adjunto)



