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OBJECTIVOS:

Ao obter aprovagéo nesta disciplina o aluno deve ser capaz de:

o Compreender o funcionamento interno dos computadores e a sua programago.
¢ Construir algoritmos para a resolugéo de problemas simples.

® Conhecer e utilizar os conceitos basicos da programagdo de computadores.

® Construir programas utilizando a linguagem C++.

e Utilizar um ambiente de programagfo integrado.

PROGRAMA:

Introdugdo aos computadores e programagio.
Manipulag¢@o de informag&o simples.
Estruturas de controlo de execugao.
Subprogramas e passagem de pardmetros.
Estruturas homogéneas de dados.
Apontadores e gestdo de memoria dindmica.
Estruturas heterogéneas de dados.

Defini¢do de classes e objectos.
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Programacéo com classes
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METODO DE AVALIACAO

A avaliag@o ¢ composta por trabalhos praticos com o peso total de 40% e uma

frequéncia ou exame individual com o peso de 60%.
A frequéncia das aulas praticas ¢ a realizagdo trabalhos praticos de avaliagfio sdo
obrigatorios para o aluno obter aproveitamento na disciplina.
Avaliagiao pratica:
¢ Os trabalhos préticos sio realizados individualmente ou em grupos de dois
alunos.
e Todos os trabalhos séo sujeitos a discussio.
Avaliagao tedrica:
* S0 sdo admitidos & prova escrita os alunos que realizem os trabalhos praticos
que cumpram 0s objectivos minimos propostos.

e A frequéncia e o exame escrito ndo tém consulta.
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