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OBJECTIVOS.

A disciplina de Sistema de Vis&o Industrial pretende facuitar uma visdo tedrica e ferramentas praticas
do processamento digital de imagem tendo como vertentes de conhecimento os processos industriais
e a area da muitimédia.

Assim, na primeira parte da disciplina referiremos 0s processos tradicionais emanantes da
Inteligéncia Artificial em Processamento Digital de Imagem. Na segunda parte, e utilizando conceitos
e técnicas apreendidas, abordar-se-a a area da Muitimedia.

A disciplina procura complementar a sua componente tedrica na implementacio de pequenos

projectos de imagem utilizando os recursos informaticos existentes.

PROGRAMA:

=  Introdugdo

—  Breve apontamento historico sobre os sistemas de vis&o e respectivos dominios de aplicaca

°

= Fundamentos de imagem digital

= Imagem continua e discreta

—  Discretizag#o espacial e cromatica

= Operag0es primarias com imagem.

—  TransformagOes e Operacdes

—  Pre-processamento e Pré-tratamento de imagens.
— methoramento de imagens e filtragem.

= Histograma e binarizagéo.

— filtragem espacial/convolucdo espacial.

—  Implementac&o de filtros em computador
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—  Segmentagio

— objectivos da segmentagio de imagens e tipos de segmentacao.
—  segmentac¢io orientada contorno.

= segmentacdo orientada regiéo.

— segmentagdo de imagens texturadas.

=  Morfologia matematica binaria.

— Introdugdo a Morfologia Binaria

=  Conceitos estruturantes

=  Operag0Oes elementares e resultados

=  Morfologia matematica cinzenta.

— Introdugdo & Morfologia cinzenta. Comparagdo com a morfologia binaria.
—  Conceitos estruturantes

=  Operag0es elementares e aplicacdes

=  Aplicagbes de Visdo e Multimédia

— O que é a Multimédia

—  Um projecto multimédia

=  Elementos de um projecto multimédia

—  Ferramentas de multimédia

—  Utilizagdo de imagem em multimédia

METODO DE AVALIAGAO

Dado o cariz aplicativo e pratico da disciplina, a sua avaliacéo basear-se-a numa componente pratica,
resultante da avaliagdo de trabalhos desenvolvidos pelos alunos, no dmbito da matéria, e por uma
componente fundamentada numa prova de avaliagdo.
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