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Objectivos Entender o desenho como instrumento para a objectivacao
e representagdo de espagos e formas

Representar correctamente volumetrias e ordenagdes
volumétricas.

Utilizar correctamente 05 valores.

Explorar as potencialidades e comportamentos especificos
dos meios gréficos actuantes.

Desenvolver aspectos de expressao grafica no dominio do
desenho.

Desenvolver a capacidade de anélise e representacao gréfica
objectiva da estruturas complexas.

Conteudos Este programa pretende preparar o aluno para a compreensao
e pratica do desenho, entendido nao sé no plano das
especificidades processuais e conceptuais, mas também como
veiculo formador do pensamento visual.

Pretende-se o uso do desenho como instrumento de
interpretacao da idéia, configurando-a.

Desenvolvimento dos elementos e estruturas de expressao
gréfica:escalas, proporgoes, eixos, enquadramentos.Variantes
de expressividade grdfica.
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Conteudos

Desenvolvimento do discurso gréfico: Andlise e interpretacio
gréfica.

Exercicios praticos:

Observar 0 espaco: Propor¢des, posicdes, limites. Relatividade
dos pontos de vista. Principios de perpectiva.

A poética dos objectos: Descontextualizacdo, condutas
objectuais, relagdes forma - espaco.

Imaginacdo espacial: Descri¢do e recriagcao de um espaco
elementar. Descricao sintética de um espaco habitacional.

Recursos graficos:

Préticas com ldpis (grafite, carvao e sanguinea) para desenho
de linhas superficies, volumes, texturas. A energia do traco.
Visores e janelas de enquadramento. Profundidade de campo.
Axialidade. Descentraliza¢do. Fragmentacao. Integracao.
Fotografias, colagem, aguarela e guache e/ou outros
materiais/meios que os alunos pretendam explorar nos seus
projectos.

Metodologia

E apresentado ao aluno o tema e duracio do projecto a
desenvolver. Ao longo dos processos de interpretacao,
configuracdo e concretizagao de cada projecto serdo expostos
0s conteudos teéricos e praticos do programa da disciplina.

Para além dos projectos realizados durante e fora das aulas
serao pedidos trabalhos de desenvolvimento extra - aulas
para a elaboragdo de um Book pessoal.

Metodos de avaliacdao

Os parametros de avaliagdo sdo os seguintes:
Assiduidade do aluno - Frequéncia obrigatéria.

Realizagdo de TODOS os projectos realizados ao longo do
ano lectivo. Se o aluno nao executar algum dos projectos
requeridos ao longo do ano lectivo a sua nota serd inferior
a dez valores na pauta de avaliacdo continua (excepto casos
de auséncia prolongada devidamente justificada: doenca ou
outras).

O aluno deveré respeitar os prazos dados para a realizacio
de cada projecto.O cumprimento dos prazos estipulados &

um dos pardmetros de avaliacdo dos projectos.

O desenvolvimento dos projectos realizados ao longo do ano
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Metodos de avaliagao

lectivo sdo acompanhados pelo docente da disciplina (excepto
casos de auséncia prolongada devidamente justificada:
doenca ou outras).

Capacidade de execugao dos projectos relacionados com o
conteudo do programa.

Anélise do desenvolvimento e progresso do aluno ao longo
do ano lectivo.

Realizagao dos trabathos extra - aulas.

Auto avaliacdo.

A aprovacdo ou nao da disciplina exprime-se em pauta de
Avaliacao Continua. O aluno com nota igual ou superior a
10 (dez) valores na avaliagao continua é dispensado de
exame; o aluno com nota inferior a 10 (dez) valores é excluido.

(o aluno tera de se inscrever na disciplina no ano seguinte).

Para melhoria de nota, o aluno tera de apresentar projectos
cujos enunciados serdo entregues posteriormente.,

Bibliografia especifica

A mao livre - vol.1 - A linguagem do desenho
Hallawell, Philip - Melhoramentos

A mao livre - vol.2 - A linguagem do desenho
Hallawell, Philip - Melhoramentos

Desenho de perspectiva
Gill, Robert W. - Editorial presenca

Arte e percepcao visual. Uma psicologia da visao criadora
(nova versao)

Arnheim, Rudolf - 122 ed.de 1980.Sao Paulo, Pioneira Thomson
Learning, 2001

La sintaxis de la imagen
Dondis, D. A.- Barcelona, Editora Gustavo Gili S.A., 1976

O que é o desenho
Rodrigues, Ana Leonor M. Madeira - Quimera Editores, 2003

Imagen Didéctica
Costa, Joan e Moles, Abraham - Barcelona, Ediciones Ceac,
1991
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