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OBJECTIVOS:

A cadeira de Informéatica | pretende desenvolver, mediante o uso de software especifico
conhecimentos e competéncias no dominio da Edigdo Electronica, para a execugdo de tarefas
especificas dentro do seguimento da cadeia de produgo gréfica, denominada “Pré-Impresséo”.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

= Edig&o electronica (continuagdo do software QuarkXPress).

= Manipulagéo e tratamento de texto e de imagens (ll)

» Pré-Impressao

= Integragdo de textos e de imagens

= Edigdo dacor.

= Gestdo de documentos extensos.

= Linguagem de descrigdo de paginas Post-Script

= Preparag&o dos originais para os diferentes tipos de selecgéo
= Montagem planos - Imposigéo
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http://portaldasartesgraficas.com

http://foto.sapo.pt/p3
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http://www.scantips.com/
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http://www.adires.com/~castieman/PixelPage.html

METODOS DE AVALIACAO:

E exigida a participagao presenciar minima de 60% das aulas para a realizagio dos trabalhos
tedrico-praficos, da Frequéncia e do Exame. Os critérios de avaliagdo de conhecimentos baseiam-
se na continua apreciagdo dos avangos na aquisigao das técnicas ministradas, na participagdo e na
execugao pratica dos projectos acordados, no decurso do semestre.
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A classificagao resultara da média aritmética das notas obtidas nos trabalhos praticos elaborados
nas aulas ao longo do semestre, podendo ou ndo ter lugar a execugao de uma prova especifica de
Frequéncia no final do semestre. Pode ficar dispensado de exame quem obtiver a nota igual ou
superior a 10 valores nesta componente. Sdo admitidos a exame tetrico- pratico (que pode ser
também oral para discussdo do ftrabalho), aqueles que ndo atinjam a classificagdo de 8 nos
trabalhos e na Frequéncia e 0s que pretendam melhorar a nota.
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(Or. Rw Miguel S;rdlnha Proenga - Eq. Assist. 2.° Triénio)
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