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INSTTTUTO POLITECNICO DE TOMAR
Escola Superior de Tecnologia de Tomar

Departamento de Engenharia Informadtica

Curso de Engenharia Informatica

Projecto

3° Ano Regime: Semestral
Ano Lectivo: 2005/2006 Carga Hordria: 8 TP

Docentes: Prof. Coord. José Manuel Palma Redes Ramos,
Prof. Adjunto Anténio Manuel Rodrigues Manso
Assist. 2.° Tri. Luis Miguel Lopes Olivetra,
Assist. 2° Tri. Rodrigo Tiago Correia Teixeira Maia,
Assist. 1.° Tri. José Casimiro Nunes Pereira,
Assist. 1° Tri. Paulo Alexandre Gomes dos Santos,
Assist. 1.° Tri. Telmo Eduardo Miranda Casteldo da Silva.

OBJECTIVOS:

A disciplina de Projecto tem como objectivo desenvolver e aprofundar a capacidade dos
alunos aplicarem, de forma auténoma, os conhecimentos adquiridos ao longo dos trés anos
do curso de Engenharia Informatica.

Pretende-se que os alunos no final desta disciplina tenham desenvolvido as suas
capacidades de auto-estudo, de espirito de iniciativa e de trabalho em grupo.

Para conseguir estes objectivos, s3o apresentados aos alunos diversos trabalhos, dos quais
cada grupo de alunos escolhe um. Cada trabalho é, por norma, orientado por dois

docentes.

PROGRAMA:

Este ano lectivo, nesta disciplina, estdo contemplados 6 (seis) trabalhos diferentes que estao
a disposigio de cada aluno. Os alunos deverdo organizar-se em grupos e escolher um
projecto, de acordo com a sua preferéncia e em fungdo dos critérios de distribuigido

especificos de cada Trabalho. Em Anexo sdo apresentados os enunciados de cada trabalho.
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METODO DE AVALIACAO:

Cada aluno deveri organizat-se em equipa, preferencialmente de 2 elementos, para o

desenvolvimento e realizagio de um projecto, de acordo com a lista apresentada.

No final, cada grupo realizara um relatério do projecto em que participou, incluindo: os
fundamentos técnicos usados; o enquadramento e a interpretagio do projecto; e uma
conclusio justificativa dos resultados alcangados. Cada grupo realizard ainda uma
apresentacio oral onde serdo discutidos aspectos relacionados com o projecto
desenvolvido. Os alunos devem ainda que apresentar um Pdszer que ilustre o trabalho

realizado.

REGULAMENTO DE AVALIACAO

O regulamento de avaliagio da cadeira de projecto nio prejudica o estabelecido no

regulamento geral de avaliagao em vigor.

CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliagdo da cadeira de projecto divide-se em 4 critérios principais:

1. Apreciagao e discussio do relatirio do projecto e do pdster,
2. Apresentagio e discussao publica do projecto;
3. Apreciagao do trabalho desenvolvido pelo aluno;
4. Apreciagio do projecto.
COMPOSIGAO DO JURL

O jiri é composto pelos orientadores e por mais dois arguentes. O jari pode incluir
membros externos a Escola Superior de Tecnologia nos casos em que o projecto é
desenvolvido em patceria com entidades externas. Este jiri serd presidido por um docente

do Departamento de Informatica nomeado pelo responsavel da cadeira de projecto.

AVALIACAO DO RELATORIO E DO POSTER:
e Rigor cientifico;
¢ Conteudo do documento;
e EHstrutura do documento;
¢ Qualidade da redacgio.
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AVALIAGCAO DA APRESENTAGAO:
e (lareza da apresentagio;
¢ Rigor cientifico;
e Eloquéncia do aluno;
e (Capacidade do aluno a responder as perguntas do juri.

AVALIACAO DO ALUNO:
e Evolucio cientifica do aluno no decorrer da execugio do projecto;
¢ C(Capacidade de trabalho do aluno;
e Espirito critico e criativo do aluno;
e Capacidade de cumprir os prazos estabelecidos.

AVALIACAO DO PROJECTO:
e Grau de dificuldade do projecto;
¢ Resultados obtidos comparados com os resultados esperados;
® Metodologias usadas para a consecug¢ao dos objectivos do projecto.

CLASSIFICAGAO:

A classificagio da cadeira de projecto é determinada pela média aritmética arredondada a
unidade da classificagio dada por cada um dos membros do jiri. A classificagio de cada
um dos membros do juri serd a média, arredondada a unidade, ponderada pelos 4 critérios

seguintes:

avaliagio do RELATORIO e do POSTER: 20%
avaliagio da APRESENTACAO: 10%

avaliacio do ALUNO: 40%

avaliagdo do PROJECTO: 30%

A nota da avaliagio do ALUNO ¢ da responsabilidade do(s) orientador(es) do

projecto.

BIBLIOGRAFIA:

A fornecer pelos docentes, incluindo documentacio escrita, documentagio digital e hiper-

referéncias Web.

O Docegte Responsavel

L~
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Instituto Politécnico de Tomar
Escola Superior de Tecnologia de Tomar

Departamento de Engenharia Informatica

Projecto

3° ano, 2° semestre, ano lectivo 2005/06

Ne 1 Grau de dificuldade (0-5) 4

Nome: Ambientes de simulac¢io para robots auténomos

Introdu¢io: O desenvolvimento de robots ¢ uma tarefa complicada que implica, para além da
constru¢do de hardware e software, um conjunto elevado de testes para garantir o
correcto funcionamento em ambientes reais.

Com este projecto pretende-se desenvolver uma ferramenta que permitira simular o
funcionamento do Robot Grao Mestre num ambiente caracterizavel. Este Robot estd a
ser desenvolvido na Escola Superior de Tecnologia para participar no concurso de
condugdo auténoma no evento Robética 2006 (evento de divulgagdo da ciéncia e
tecnologia).

Objectivo: Este projecto tem como objectivo desenvolver/utilizar um ambiente de simulagio para o
robot Grao Mestre. Este ambiente de simulagio permitira testar todo o funcionamento

do robot.

Plano de trabalho:

Levantamento de requisitos;

« Andlise e estudo do ambiente de desenvolvimento;

» Criagdo do ambiente de simulagio;

« Testes de funcionamento;

» Elaboragdo de documentagdo sobre o trabalho realizado

Orientador(es): Luis Oliveira
Telmo Silva
Rodrigo Maia

N’ maximo de alunos: 2 (dois)

Selec¢do de candidatos: Caso exista mais do que um grupo a pretender realizar este Projecto, a
atribuicdo sera decidida pelos orientadores com base nos seguintes
critérios:

A) Média ponderada dos alunos do grupo
B) Numero de disciplinas em atraso dos alunos do grupo

Avaliacio: - A avaliagdo do trabalho desenvolvido sera efectuada de acordo com as regras
definidas em anexo.
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Instituto Politécnico de Tomar
Escola Superior de Tecnologia de Tomar

Departamento de Engenharia Informatica

Projecto

3° ano, 2° semestre, ano lectivo 2005/06

N 2 Grau de dificuldade (0-5) 4

Nome: Ferramenta de monitorizacio do Robot PRGM

Introducido: O desenvolvimento de robots € uma tarefa que implica, para além da construgéo de
hardware e software, um conjunto elevado de testes para garantir o correcto
funcionamento em ambientes reais.

Com este projecto pretende-se desenvolver uma ferramenta que permitira monitorar o
funcionamento do Robot Grao Mestre. Este Robot esta a ser desenvolvido na Escola
Superior de Tecnologia para participar no concurso de condu¢do autbnoma no evento
Robdética 2006 (evento de divulgacdo da ciéncia e tecnologia).

Objectivo: Com este projecto pretende-se desenvolver uma ferramenta de monitorizagio de dados
do Robot Grao Mestre. Esta ferramenta deverd permitir obter numa interface grafica
todos os dados que o robot tem que manipular.

Levantamento de requisitos;

» Analise e estudo do ambiente de desenvolvimento;

= Desenvolvimento da ferramenta;

» Testes de funcionamento;

« Elaboragdo de documentagio sobre o trabalho realizado

Plano de trabalho:

Orientador(es): Luis Oliveira
Telmo Silva
Rodrigo Maia

N? maximo de alunos: 2 (dois)

Selec¢iio de candidatos: Caso exista mais do que um grupo a pretender realizar este Projecto, a
atribui¢do sera decidida pelos orientadores com base nos seguintes
critérios:

A) Média ponderada dos alunos do grupo
B) Numero de disciplinas em atraso dos alunos do grupo

Avaliacdo: - A avaliagdo do trabalho desenvolvido serd efectuada de acordo com as regras
definidas em anexo.

P e

171



[nstituto Politécnico de Tomar
Escola Superior de Tecnologia de Tomar

Departamento de Engenharia Informatica

Projecto

3°ano, 2° semestre, ano lectivo 2005/06

N3 Grau de dificuldade (0-5) 4,5

Nome: Petector de enderecos IP duplicados

Introducio: Em grande parte das redes de computadores a atribui¢do dos enderecos IP é realizada
por um servidor DHCP. Esta forma de atribui¢do permite por um lado uma melhor
utilizacdo do espago de enderegamento disponivel. Por outro, facilita as tarefas de
gestdo. Apesar de ser realizada de forma automatica, existem situagdes em que os
utilizadores quebram as regras usadas na atribui¢io de enderecos e utilizam a
configuragdo manual. Estas situagdes anomalas resultam no aparecimento de

enderecos duplicados e noutras situagdes que podem originar quebras de seguranca.

Objectivo: Este projecto tem como objectivo a constru¢do de um mecanismos que correlacione o
estado de funcionamento do DHCP com o funcionamento da rede e que despolete
alertas.

Plano de trabalho: - Levantamento de requisitos;
= Analise e estudo das tecnologias ¢ dos protocolos envolvidos;
= Configuragdo de um ambiente de testes;
« Desenvolvimento do mecanismo;
= Testes de funcionamento;
= [Elabora¢do de documentagdo sobre o trabalho realizado

Orientador(es): Luis Oliveira
Telmo Silva

N maximo de alunos: 2 (dois)

Selecgdo de candidatos: Caso exista mais do que um grupo a pretender realizar este Projecto, a
atribuigdo seréd decidida pelos orientadores com base nos seguintes
Critérios:
A) Média ponderada dos alunos do grupo
B) Numero de disciplinas em atraso dos alunos do grupo

Avalia¢io: - A avaliagdo do trabalho desenvolvido sera efectuada de acordo com as regras
definidas em anexo.
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Instituto Politécnico de Tomar
Escola Superior de Tecnologia de Tomar

Departamento de Engenharia Informatica

Projecto

3% ano, 2° semestre, ano lectivo 2005/06

N 4 Grau de dificuldade (0-5) 4

Nome: Rede Wireless Segura

Introducio: Actualmente a tecnologia de ligagdes wireless esta suficientemente evoluida para que
possa ser utilizada em ligagdes em que a fiabilidade, a seguranca e a alta
disponibilidade de largura de banda sejam factores criticos. Esta tecnologia tem ainda
as vantagens de, comparativamente com outras tecnologias (por exemplo Fibra
Optica), ter um preco mais competitivo e um tempo de instalagdo/reconfiguracio mais

baixo.

Objectivo: Este projecto tem como objectivo configurar os servigos de seguranga disponibilizados
pelos fabricantes de sistemas operativos e de equipamento wireless e desenvolver
pequenas ferramentas de gestdo que garantam a seguranca da rede e que auxiliem as
tarefas de gestdo.

Plano de trabalho: - Levantamento de requisitos;
« Analise ¢ estudo das tecnologias e dos protocolos envolvidos;
« Configuragdo de um ambiente de testes;
+ Desenvolvimento da plataforma de gestio:
« Testes de funcionamento;
« Elaboracdo de documentagio sobre o trabalho realizado

Orientador(es): Luis Oliveira
Telmo Silva
Carlos Queiroz

N® maximo de alunos: 2 (dois)

Selec¢iio de candidatos: Caso exista mais do que um grupo a pretender realizar este Projecto, a
atribuigdo sera decidida pelos orientadores com base nos seguintes
critérios:

A) Média ponderada dos alunos do grupo
B) Numero de disciplinas em atraso dos alunos do grupo

Avaliagio: - A avaliagio do trabalho desenvolvido sera efectuada de acordo com as regras

definidas em anexo.
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Instituto Politécnico de Tomar
Escola Superior de Tecnologia de Tomar

Departamento de Engenharia Informatica

Projecto

3° ano, 2° semestre, ano lectivo 2005/06

N 5 Grau de dificuldade (0-5): 4

Nome: Fluxogramas

Introducao: A dificuldade de aprendizagem da programagio de computadores advém, entre
outras factores, das linguagens de programagéo de alto nivel serem complexas devido
a aspectos de sintactica e semantica, inerentes ao facto de estas se destinarem ao
mercado empresarial e ndo ao ensino da programacio.

De forma de aliviar esta dificuldade desenvolveu-se uma linguagem de
programagdo estruturada (Portugol) aliviada do peso de um semantica e sintaxe rigida,
que ajuda a estruturar e a executar os algoritmos na sua lingua materna, o portugués.

Neste projecto pretende-se construir uma extensdo ao Portugol para a
representacdo ¢ execugdo grafica de algoritmos — fluxogramas.

Objectivo: Pretende-se que os alunos desenvolvam e integrem um novo médulo para a ferramenta
Portugol, que permita desenhar e interpretar graficamente fluxogramas.

Pré-requisitos: » Dominio de Programagdo Orientada a Objectos.
» Dominio da linguagem Java.
» Familiarizagdo com o JDK 1.5 e o IDE NetBeans.

Plano de trabalho: Levantamento de requisitos;
o Analise sobre o estado da arte da ferramenta Portugol.
o Escolha de uma API para desenhar graficos
« Implementagdo de um modulo de desenho de fluxogramas:
+ Integragdo do modulo desenvolvido no Portugol,
« Interpretagdo de fluxogramas;
» Conversdo de fluxogramas para linguagens de programacio de alto nivel.
« Elaboracdo de documentagio sobre a ferramenta desenvolvida.

» Elaborag¢do de documentagio sobre o trabalho realizado.

Orientador(es): Anténio Manso
Paulo Santos

N maximo de alunos: 2 (dois)

Selec¢io de candidatos: Caso exista mais do que um grupo a pretender realizar este Projecto, a
atribuigdo sera decidida pelos orientadores, sendo tida em considera¢do a
seguinte informag¢ao:

A) Média ponderada dos alunos do grupo
B) Numero de disciplinas em atraso dos alunos do grupo

Avaliagdo: - A avaliagao do trabalho desenvolvido sera efectuada de acordo com as regras

definidas em anexo. %

77



Instituto Politécnico de Tomar
Escola Superior de Tecnologia de Tomar

Departamento de Engenharia Informatica

Projecto

3% ano., 2° semestre, ano lectivo 2005/06

N 6 Grau de dificuldade (0-5) 4

Nome: Multicast IP

Introducio: Grande parte dos servigos da Internet baseiam-se nas comunicagdes unicast, caracterizadas
pelo envio de pacotes IP de um Unico emissor para um tnico receptor e encaminhados pelos
routers intermédios, de acordo com a tabela de encaminhamento unicast criada e actualizada
por configuragdo estatica, ou resultante de um qualquer protocolo de encaminhamento unicast.
Contudo, existem cendrios em que ¢ mais eficiente entregar pacotes de dados a multiplos
receptores, como por exemplo sessdes de e-learning, video/audio conferéncias, jogos, entre
outros. Neste tipo de cenarios, a solugao de enviar multiplos pacotes unicast para miltiplos
receptores ndo ¢ uma solucdo aceitavel. Por um lado, ¢ necessario que o emissor conheca a
lista completa de todos os receptores e por outro, miltiplas copias dos mesmos dados seriio
distribuidas nas mesmas ligagdes, aumentando os custos e os requisitos de largura de banda.
As comunicagdes multicast resolvem estas questdes. O emissor envia uma Gnica copia dos
dados e a rede encarrega-se de os replicar apenas para as ligagdes onde existam receptores
interessados, permitindo desta forma o uso eficiente dos recursos da rede. Este tipo de
comunicagdes garante que a carga computacional e a largura de banda consumida por parte do
emissor permanega constante independentemente do numero receptores interessados em
receber os dados.

Objectivo: Este projecto tem como objectivo configurar um ambiente de testes que permita a
realizacdo de testes sobre os protocolos e o0s servicos usados nas comunicagdes

multicast.

Plano de trabalho:

Levantamento de requisitos;

« Analise e estudo das tecnologias e dos protocolos envolvidos:
» Configuragdo de um ambiente de testes;

+ Testes de funcionamento;

- Elaboragdo de documentagio sobre o trabalho realizado

Orientador(es): Luis Oliveira
Telmo Silva
Carlos Queiroz

N° miaximo de alunos: 2 (dois)

Selecgiio de candidatos: Caso exista mais do que um grupo a pretender realizar este Projecto, a atribuicdo sera
decidida pelos orientadores com base nos seguintes critérios:
A) Média ponderada dos alunos do grupo
B) Numero de disciplinas em atraso dos alunos do grupo

Avaliagdo: + A avaliagio do trabalho desenvolvido sera efectuada de acordo com as regras definidas em
anexo.
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