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DISCIPLINA DE VISAO POR COMPUTADOR

Ano: 5° Ano Regime: Semestral (10°)
Ano Lectivo:2006/2007 Carga Horaria: 2T + 3P

Docente: Equiparado a Assistente 2° Triénio Luis Agnelo de Almeida

OBJECTIVOS

Percepgio, Formagdo e Aquisi¢io de Imagens; Processamento de imagem; Geometria de
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Y Fornecer conhecimentos sobre a abordagem computacional & Viséo. Os assuntos abordados incluem:
Vv
z  representagdo e de formagao de imagem; Recuperagdo de estrutura 3D; Visdo dindmica.
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PROGRAMA

Programa

&
-3

o

=

% 1-Introdugdo a Visdo por Computador.
@ 2- Percepgdo, Formagdo e Aquisi¢do de Imagem.

:=  3- Transformagdes nas Imagens.
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&  4- Segmentagdo de Imagem e Descritores.

o 5- Visdo Computacional e Determinagdo do Espago.
% 6- Visdo Computacional Dindmica.

= T Visdo em Robotica.
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AVALIACAO:

Prova escrita de frequéncia/exame com parte tedrica e parte tedrica-pratica (65%).

Avaliagdo pratica (35%): avaliagdo continua, apreciagdo e discussdo individual dos resultados,
relatorios dos trabathos e projectos de laboratério.

(A nota minima para obter aprovagdo é 30% na componente tedrica e teorica-pratica e 30% em cada

um dos trabalhos de laboratorio).

T+TP = 13 valores (9 + 4 valores, 65%)
P = 7 valores (4 + 3 valores, 35%)
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