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OBJECTIVOS

Esta disciplina concentra-se no estudo de Engenharia de Soffware, mais concretamente, no
processo de desenvolvimento de Sistemas / Sistemas de Informagio (SI). Pretende-se com
o programa da disciplina que os alunos sejam capazes de:

¢ Desenvolver um sistema previamente analisado e modelado.

® Descrever os papéis de cada um dos elementos de uma equipa de desenvolvimento
de software.

Desenvolver ferramentas de teste.

Efectuar gestio de versGes de entregiveis

Descrever testes a efectuar em sistemas e registar resultados.

Comparar métodos de anilise.

PROGRAMA

Fases de Engenharia de SW, Gestio de Projectos de SW, 4Ps
Engenharia de Requisitos e os Requerimentos do SW para a Gestio de Projectos
Especificagio do Sistema (Documento).

Defini¢io dos Produtos de SW (projectos pata as equipas)

Produto x Processo x Projecto

Modelos de Processo de Software

Diagrama de Gantt e Organizagio das Actividades

Planificagio do Projecto de Software

Plano de Projecto de SW (Documento

Planeamento temporal e monitorizagio do projecto

Analise e Gestao do Risco

Métricas para o Processo e o Projecto de SW

Gestio de Projectos de SW OO: Métricas de Projectos OO, Estimacio e
Planificagcdes OO

o Testes de SW

® Processos de SW Object Oriented.
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Garantia da Qualidade do Software
Gestao da configuracio
Arquitectura de SW (D&C)
Padrées de Desenho

Design Patterns

RUP- Rational Unified Process

METODO DE AVALIACAO

Na disciplina de Projecto de Sistemas de Informagio a avaliacio sera efectuada através da
média ponderada de todos os trabalhos realizados durante a frequéncia das aulas. A entrega
desses trabalhos € semanal e obriga a apresentagio oral, que é avaliada e tem a duracio de 5
mins.

A presenca nas aulas Tedrico-praticas e Pritica laboratorial é obrigatéria, sendo que os
alunos serio excluidos da avaliagio continua caso faltem a mais de 1/3 das aulas
leccionadas.

Caso os alunos nao concluam com sucesso a avaliacio continua, seri admitidos a exame.
Os alunos com estatuto de trabalhador estudante podem acompanhar o desenrolar da
disciplina, e caso pretendam efectuar a avaliacio continua tetrio que apresentat
semanalmente os trabalhos praticos, tal como os alunos ordinarios.

As classificagdes finais sio expressas na escala de 0 a 20 valores, sendo aprovados os alunos
que obtenham uma classificagio final igual ou superior a 10 (dez) valores.
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