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Curso: Engenharia Informatica
Ano: 10 Regime: Semestral (20 Semestre)
Ano Lectivo: 2006/2007
Carga Horaria: T:28; PL:42; OT:5; O:5
Créditos: 6 ECTS
Area: Introducdio & Programag&o
Docente: Prof. Adjunto Anténio Manuel Rodrigues Manso
Assistente 20 Triénio Luis Miguel Oliveira
Assistente 1° Triénio Telmo Eduardo Silva Casteldo

OBJECTIVOS:

e Aplicar os principios basicos de resolu¢io de problemas utilizando o paradigma de
programagio orientada aos objectos;

e  Desenvolver codigo funcional através da linguagem C++, e das suas bibliotecas de classes;
e Gerir situagdes de erro e de excepgdo no desenvolvimento de software;

e  Desenvolver aplicagdes com interfaces graficas dirigidas por eventos.

PROGRAMA:

Introduciio 4 Programacio Orientada por Objectos
Conceitos basicos de POO

Objectos e tipos de dados

Fundamentos de C++

Programacio com classes

Definigédo de classes.

Definigdo de classes por composi¢ao.

Definigio de classes com necessidades de gestdo de recursos.
Heranga.

Fungdes virtuais.

Polimorfismo.

Sobrecarga de Operador

Fungdes globais

Conversoes entre tipos

Programaciio Visual

Programagao orientada a eventos

Biblioteca de Componentes Visuais (VCL)
Desenvolvimento de aplicagdes com interfaces graficas.
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Definicdo de classes de Biblioteca
Necessidades de optimizagao.

Membros estaticos.

Fungdes estaticas.

Fungdes “friend”.

Classes para cadeias de caracteres
Definigio da classe e dos métodos basicos.
Especializagdo da classe.

O O € OO0 0 O

METODO DE AVALIACAOQ:

A avaliagdo é composta por desempenho laboratorial e trabalhos praticos com o peso total de 40% e
uma frequéncia ou exame individual com o peso de 60%.
Avaliagao pratica:

e Os trabalhos sdo realizados individualmente ou em grupos de dois alunos, parcialmente fora das
aulas praticas.

e Todos os trabalhos sdo sujeitos a discussdo.

e S6 s3o admitidos 4 componente tedrica os alunos que realizem os trabalhos com a solu¢do minima
proposta.

Avaliacio tedrica:

e A avaliagio tedrica € realizada sem consulta.

e A avaliagio tedrica é composta por um teste escrito realizado durante as épocas definidas no
calendario escolar.

e A aprovagio na disciplina pressupde uma classificagdo minima de 7 valores na componente
teorica.

BIBLIOGRAFIA:

Guerreiro, Pedro Jodo Valente Dias Programag@o com Classes em C++, FCA, 2000

Stroustroup, Bjarne The C++ Programming Language, Addison-Wesley, 1997.
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