| T
departafiento

d¢ engenharia
electrotécnica

DISCIPLINA DE SISTEMAS DE TEMPO REAL

Curso: Engenharia Electrotécnica e de Computadores
Ano: 5°¢ Regime: Semestral (2°)
Ano Lectivo: 2006/2007 Carga Horaria:2T+3F

Docente: Professor Adjunto Manuel Fernando Martins de Barros
m

OBJECTIVOS:

O contendo desta disciplina aborda o estudo dos mecanismos de software e hardware basicos que
permitam assegurar o cumprimento dos requisitos dum sistema de tempo real muito comuns no
projecto de sistemas de controlo, sistemas de comunicagdes e em todo o tipo de aplicagdes de
computadores em que seja necessaria uma sincronizagdo “rigorosa e efectiva” das suas actividades
com um sistema externo que tem a sua propria dindmica. Em particular, se estudario os diversos
métodos de planificagdo de processos concorrentes e de gestdo de recursos com maior possibilidade
de aplicacdo industrial. Sera feita também uma abordagem aos principais nucleos de tempo real de
dominio publico ou disponiveis para ensino (e.g. RTAI, Realtime Linux RTLinux) um conjunto de

plataformas para sistemas embebido (baseadas no PIC18FXX8), assim como as redes de tempo real
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usadas nas areas de Controlo e Automagao.

PROGRAMA:
1. Restrigbes temporais: origem e caracterizacdo;

2. Modeios computacionais;

3. Executivos de tempo-real;

4. Conceitos basicos de escaionamento;
5. Escalonamento de tarefas periddicas;
6. Acesso a recursos partiihados;

7. Processamento de tarefas aperiddicas;

. Qutras aspectos do escaionamento tempo-reai.
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METODO DE AVALIAGAO:

« Avaliacdo sera do tipo continua. E baseada em pequenas fichas de avaliagdo no final de cada capitulo
do programa. Durante o periodo lectivo os alunos deverdo realizar apresentagdes orais sobre trabalhos de
investigacdo versando varios temas da disciplina e que serao definidas pelo docente. A data e apresenta¢ao
dos trabalhos de investigacdo serdo também definidas pelo docente no inicio do periodo lectivo. A realizacdo
de alguns destes trabalhos, pode envolver trabalho computacional e ou laboratorial.
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