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OBJECTIVOS

A disciplina de Computagdo Aplicada, destina-se a proporcionar aos alunos de Engenharia as
competéncias basicas no dominio de programagao.

O aluno sera capaz de dado um enunciado de um qualquer problema, desenvolver os varios
passos necessarios no desenvolvimento e sequéncia de tarefas com vista a criagdo do ambiente
final de exploragdo. (E dada particular énfase as varias etapas de desenvolvimento para que scja
criada no aluno uma cultura de rigor € de documentagdo do desenvolvimento).

Espera-se que os alunos adquiram um conjunto de competéncias de programacdo, que lhes
proporcionem, ndo s6 um conhecimento basico sobre as questdes relacionadas com o fabrico,
instalagdo e utilizagdo de ferramentas computacionais (software), como também uma maior
habilidade, para a auto-aprendizagem nestes mesmos dominios.

O uso da lingnagem de programagio C prende-se com o facto de proporcionar aos alunos uma
compreensdo mais rigorosa dos mecanismos logicos € das estruturas basicas de programagao.

O uso da folha de calculo tem como objectivo fornecer aos alunos um ambiente aplicacional
muito util € usado nas empresas, € que, permitira ao aluno, desenvolver capacidades de anlise ¢
de boas praticas de bom uso desta aplicagao.

ESTRUTURA DE DESENVOLVIMENTO:

Qualquer problema que leve ao desenvolvimento de um ambiente final de aplica¢do passard
pelas seguintes fases:

1° Fase: Pensar/Perceber o Enunciado:
Estudar convenientemente o enunciado do problema no sentido de propor aos alunos que na sua
vida profissional descubram eles proprios os “enunciados” € as questdes do dia a dia, sempre no

intuito de promover ¢ sensibilizar para uma efectiva melhoria continua.
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2° Fase: Definicdo da Estratégia/Algortimo/Sequéncia de Tarefas:
Algoritmia e defini¢do estratégica do problema, fazendo uso de fluxogramas, com o objectivo

de efectuar decomposigdes logicas dos processos. Serve esta parte de suporte a abordagem por
processos, onde as entradas, tarefas de valor acrescentado e saidas, sdo claramente definidas.
Através de fluxogramas ¢ possivel esquematizar com clareza as tarefas de codificagdo e de criar
uma “linguagem comum” transversal na empresa entre os varios intervenientes no processo.
(incluindo processos de reengenharia).

3® Fase: Desenvolvimento:

Programagdo, fazendo uso, por exemplo da linguagem de programagio C, que ¢ aceite no meio
académico e profissional como uma linguagem que proporciona uma compreensio mais
rigorosa dos mecanismos ldgicos de das estruturas bdsicas de programagao. E aqui também
claramente definido a importancia dos formatos de comunicagdo, com vista a que na vida
profissional se faga um uso efectivo dos programas ao seu dispor ¢ de poder desenvolver
autonomamente ou integrado em equipa algumas aplicagdes especificas.

Sempre que o problema o permite deve ser usada a folha de calculo com o intuito de
proporcionar aos alunos um outro ambiente de desenvolvimento. Ao utilizar o ambiente da
folha de calculo, depois da aprendizagem anterior(programacédo), fard agora mais sentido a
importancia da correcta indicagdo dos calculos através do uso de operadores € fungdes, também
com vista a generalizagido do problema.

4° Fase: Execucdo/Exploracdo:

Ao efectuar a execugdo de alguns programas e dando diversos dados para efectuar simulagdes
convenientes, o aluno conseguird compreender a importincia da validagdo dos dados, a
importancia da correcta indicagdo dos calculos que fara dele um utilizador bem mais exigente.

5¢ Fase: Manutencdo/Melhoria Continua:

Através da analise da Execucdo ¢ Exploragdo do ambiente de aplicagdo até aqui desenvolvido, 0
aluno sera capaz de perceber a necessidade da manutengdo do ambiente criado € de promover
melhorias nos trabathos desenvolvidos. Desde validar dados a tomar o ambiente de aplicagdo
mais genérico, com o intuito de com alteragdes simples responder a outro tipo de problemas
analogos.

CONTEUDO PROGRAMATICO: (aplicacées usadas no desenvelvimento)

A. - Programacio em C
Algoritmia ¢ Fluxogramas

Processamento em C

Entradas ¢ Saidas de Dados
Controlo do Fluxo de Execugdo
Matematica ¢ “Arrays”

Fungdes Definidas pelo Utilizador
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B. - Folha de Cdlculo

Ambiente da Folha de Calculo;
Tipos de Informagio;

Operadores;

Enderegos Relativos € Enderegos Absolutos;
Formatagio de Células;
Elaborac¢io de Graficos;

Uso de diversas Fungdes;
Ordenagdes de Dados;

Filtros sobre Dados;
Configuragio de Impressdes;
Integragdo com outras Aplicagdes.

METODO DE AVALIACAO:

e Frequéncia escrita, 0-20 valores;

e Aprovagio com média superior ou igual a 9,5 valores. Em caso Contrario (nota de

frequéncia menor que 9,5 valores ) o aluno ¢ admitido a Exame.

BIBLIOGRAFIA:

e Apontamentos da disciplina, com referéncias a outros;,

e Caderno de exercicios teoricos e praticos.

O Docente,
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