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Objectivos

Na cadeira Multimédia 1l far-se-a a introdugao a ferramentas e conceitos base na area de desenho
vectorial.

Pretende-se desenvolver, mediante a utilizacdo de software especifico e a execucao de trabalhos
praticos, o dominio das técnicas base empregues na criacdo, edicao e tratamento de imagens

vectoriais para material impresso através de projectos de desenho vectorial.

Programa

Desenho Vectorial - Adobe lllustrator

— Edicao e elaboracdo de imagens vectoriais (introdugdo ao software Adobe lllustrator).

— Distingdo entre imagens bitmap e vectoriais

— Apresentacdo do programa e introducao a interface.

— O ambiente de trabalho. Defini¢do do documento.

— Introdugao e familiarizagdo com a caixa de ferramentas do programa operativo. Paletas e
criagao de pagina de desenho (artboard).

— Aferramenta caneta. Desenho por paths e formas pré-definidas - Criagdo e manipulacdo de
paths - pontos de ancora e tensores de bézier - seleccdo e agrupamento das pecas-objectos

— Transformacao e distor¢ao de objectos - Escala, rotacao, perspectiva e fusao de objectos.

— Uso de cor e gradientes - Modelos e sistemas de cor utilizados por este software (sintese
aditiva e subtractiva).

— Paletas amostra, aparéncia, cor, gradientes e contorno.
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— Paleta de camadas (layers) e de transparéncia.
— Paletas caractere, paragrafo e localizador de tracado.
— Familia de fontes, entrelinhamento, kerning e tracking.

~ Associagao e inclusao de ficheiros bitmap.

Método de Avaliacao

- Avaliacao continua dos trabalhos desenvolvidos, nas aulas, ao longo do semestre.

- Trabalhos praticos para exercitacdo pratica e avaliagdo do software ministrado.

A classificacdo resultara da média aritmética das notas obtidas nos trabalhos préticos elaborados
ao longo do semestre, podendo ou ndo ter lugar a execucdo de uma prova especifica de
Frequéncia no final do semestre.

Fica dispensado de exame quem obtiver nota igual ou superior a 10 valores.

Perde o direito a frequéncia o aluno que dé um numero de faltas superior a 1/3 de aulas.

Os trabalhadores-estudantes deverao acertar com o docente a metodologia a adoptar para que
haja o acompanhamento devido nos trabalhos a realizar, caso contrario perdem o direito a

frequéncia.
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