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Curso: Engenharia Informatica

Ano: 2° Regime: Semestral (3° Semestre)
Ano Lectivo: 2007/2008

Horas de Contacto: 28h Tedrica; 42h Prético-Laboratorial, 5h Orientagao Tutorial e 5h
Outras.

Horas de Trabalho Auténomo: 85h.

Créditos: 6 ECTS

Regente: Eng. Carlos David Magalhdes Queiroz
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PALAVRAS CHAVE:
Tecnologia dos Computadores, Arquitectura de Computadores, Barramentos, CPU, Hierarquia de
Memodria, Assembler.

PROGRAMA:

e Nogdes Gerais de Arquitectura de Computadores;

. Organizacdo da Unidade Central de Processamento — CPU (Unidades de Processamento de
Dados; Unidades de Controlo; Formas de Implementacdo; Andlise de Desempenho);

. Linguagem de Programacao Assembler (Desenvolver Rotinas);
- Organizacdo de Memodria (Tecnologias; Hierarquia e Cache);
. Organizacdo de Interfaces e Periféricos (Tipos; Caracteristicas; Interfaces).

CONHECIMENTOS PREVIOS A VALORIZAR:
Introducdo a Programac3o, Sistemas Digitais, Introducdo a Tecnologia, Programacao Orientada a
Objectos.

OBJECTIVOS DIDATICOS:

Os objectivos desta disciplina sao:

- Compreender os principios gerais da Arquitectura de Computadores, a sua Organizacao Interna
e as influéncias dos diversos componentes no seu desempenho e funcionamento;

B Compreender a incidéncia das Instrugbes Assembler nos diversos componentes de um

Computador;

- Descrever os diferentes niveis de meméria e os modos de transferéncia de informagao entre os
diversos periféricos;

. Desenvolver rotinas em Linguagem Assembler com diferentes métodos de passagem de
parametros.

METODOLOGIA DA DISCIPLINA:

. Aulas tedricas com exposicdo oral auxiliada pelas novas tecnologias;
. Aulas préticas laboratoriais.

METODO DE AVALIACAO:
. Parte Tedrica:
a. Avaliacdo escrita (10 valores da classificacdo).
. Parte Pratica:
a. Avaliacdo escrita (2 valores da classificagao);
b. Trabalhos préticos (4 valores da classificagdo);
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C. Aulas (4 valores da classificacao).
Nota minima de 30% a cada uma das quatro componentes de avaliacdo. Obter uma avaliagdo
inferior @ nota minima em qualquer um das quatro componentes € equivalente a Ndo
A 5 Disdiplina,
Os trabalhos praticos sdo obrigatdrios, a ndo realizacdo de um dos trabalhos praticos equivale a
ter zero na componente de avaliacado.
E obrigatdria a frequéncia de 2/3 das aulas praticas. A ndo frequéncia de no minimo de 2/3 das
aulas praticas equivale a ter zero na componente de avaliagao.
No caso dos alunos estudantes trabalhadores que ndo frequentem as aulas praticas, terdao de
realizar um trabalho préatico adicional com 4 valores da classificacdo. A ndo realizacdo deste
trabalho pratico por parte destes estudantes equivale a ter zero na componente de avaliacdo
correspondente.
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Nome: Carlos David Magalhdes Queiroz
Categoria: Equiparado a Assistente de 2° Triénio
Departamento: Engenharia Informatica
Telefone: +351 249328157
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