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OBJECTIVOS

Define conceitos e termos

Cataloga produtos e software multimédia

Classifica os utilizadores dos produtos multimédia

Identifica processos de estruturacao, de desenvolvimento e de avaliacdo de produtos multimédia
Sistematiza processos de analise

Prepara para a criagao de produtos multimédia

OBJECTIVOS ESPECIFICOS:
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Ao nivel do conhecimento:

Conhecer conceitos
Conhecer termos
Conhecer produtos/suportes

Contactar com testes de usabilidade

Ao nivel da compreensao:

Diferenciar termos

Diferenciar os diversos tipos de utilizadores

Compreender o funcionamento de um storyboard

Compreender aspectos da sintaxe e da pontuagao cinematogréfica
Compreender a diferenca entre design da informacao e design do interface

Distinguir as caracteristicas de design da informacao e do interface, nos diferentes tipos de
produtos multimédia

Distinguir os diversos componentes de um interface

Ao nivel da aplicacao:

Resolver narrativas por meio de sequéncias simples de imagens

Utilizar storyboards
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Seleccionar contetudos

Estruturar a informacao

= |lustrar estruturas de navegacao, através de flowcharts

Desenvolver um produto

Ao nivel da analise:

» |dentificar estruturas de navegacao em produtos especificos

Ao nivel da sintese:
* Planear a finalidade e os objectivos de um produto

= Planear o trabalho de projecto a desenvolver

Ao nivel da avaliagao:
= Testar o design da informacao e do interface de produtos especificos
= Executar opcoes
= Decidir alteracoes

= Apresentar, com sentido critico, o trabalho desenvolvido

PROGRAMA

1. INTRODUGCAO
1.1. Conceitos basicos e terminologia: hipertexto, multimédia e hipermédia

2. SUPORTES E PRODUTOS
2.1. Multimédia distribuido
2.2. Cd-Rom

2.3. Apresentacoes

2.4. Enciclopédias

2.5. Revistas e E-zines

2.6. Jogos

2.7. Outros

3. O SOFTWARE
3.1. Listagem de software multimédia e de software complementar, de apoio a criacao
3.2. Uma ferramenta: Adobe After Effects

4,  OPUBLICOALVO
4.1. Tipos de utilizadores e sua relagao com a estrutura dos produtos

5.  CONTEUDOS E DESIGN DA INFORMACAO

5.1. Do argumento ao storyboard

5.2. Sintaxe e pontuag¢ao cinematografica

5.3. Politica de conteudos

5.4. A definicao de uma audiéncia face aos conteudos

5.5. O design da informagao face ao contetdo e aos utilizadores; estruturar a informacao
5.6. Finalidade e objectivos de um produto

5.7. Navegacao/navegacoes

5.8. Tipologia de navegacao e sua representacao: Flowcharts
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6. DESIGN DO INTERFACE

6.1. O que éointerface

6.2. Componentes de um interface

6.3. Analise de interfaces em homepages de sites
6.4. Avaliar um produto; o teste de usabilidade
6.5. Critica de interfaces

7. PROJECTO MULTIMEDIA
METODO DE AVALIACAO
A avaliacdo na cadeira de Multimédia | ser4 sumativa, incidindo sobre os exercicios/projectos a

desenvolver e decorre em frequéncia em data a designar.
Os elementos a avaliar serdo os trabalhos/exercicios solicitados.

ACESSO A FREQUENCIA

0 acesso a frequéncia dos alunos esta condicionado a apresentacao dos exercicios/trabalhos, bem como
a contactos regulares com o Docente da cadeira.

ACESSO A EXAME
A admissdo a exame dos alunos pressupoe a sua presenca na frequéncia e a exposicao do trabalho

efectuado, através de uma apresentagao, nos moldes referidos neste programa.
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= http://www.hwg.org/resources/index.html
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