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DOCENTES Eq. Assistente 2.° Triénio Manuel Martins (Tesrica e Impressao Offset)

Eq. Assistente 2.° Triénio Paula Alexandra da Costa Leite Pinto Pereira (Provas Cor e Fototransporte)

OBJECTIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

= Dominio conceptual e operativo das metodologias de preparacao para as impressoes
tipografica, offset, serigrafica e tampografica.

= (apacidade de interagir entre diferentes processos de impressao, 0os materiais e 0s
equipamentos.

= Capacidade de solucionar problemas em todo o sistema de impressao.

= QOperacao com maquinas manuais e automaticas de pequeno formato a uma e duas cores.

= Conhecer os processos de impressao, os produtos e as matérias-primas utilizadas.

= |dentificar as antigas e modernas técnicas de impressao.

= Verificar o funcionamento correcto dos mecanismos, 6rgaos e dispositivos intervenientes em
cada fase do processamento produtivo.

= Ensaiar a producéo de fotomontagens adequadas ao fototransporte, de impressos de médio
formato e o controlo da qualidade das impressoes.

= |dentificar as diversas classes de produtos impressos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS (COMPONENTE TEORICA):

1 - Permitir a aquisicio de conhecimentos tedricos que relevem a inter-relacao das diversas
componentes praticas dos seis principais Processos de Impressao: Tipografico, Flexografico,
Rotogrifico, Serigrafico, Tampografico e Offset.

2 - Provas: Funcao das provas de posicao e das provas de cor, sua evolugao histérica, as mais utilizadas
e as mais adequadas aos processos de impressao e variaveis de controlo.

3 - Fototransporte: Evolucdo histérica das Formas Impressoras, permitindo uma superior qualidade
final dos impressos independentemente da tecnologia de gravacao.Estudo e identificacdo das
tecnologias impressoras: a prepara¢ao das suas matrizes ou formas.

4 - Impressao: primeira abordagem as principais técnicas de impressao caracterizando cada tecnologia
e a sua aplicacao directa no mercado grafico.

5 — Consumiveis: Estudo e caracterizacao dos consumiveis utilizaveis como (emulsées, suportes de
impressao/papeis, tintas, aditivos, etc.).

6 — Impressos: Saber analizar e distinguir as diversas classes de produtos impressos.
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7 - Controlo de qualidade:Aplicar o controlo de qualidade em todas as etapas de transformacao a
partir de escalas de controlo, parametros de referéncia e de tolerancia dos organismos certificados,
recorrendo sempre aos instrumentos de medicao: Densitémetros, Colorimetros, Espectrofotometros,
etc.

8 - Evolugao tecnoldgica: Favorecer a consciencializacao sobre o funcionamento correcto dos
mecanismos, 6rgaos e dispositivos intervenientes em cada fase do processamento produtivo,
independentemente do processo de impressao a utilizar. Identificar-se com as antigas e modernas
técnicas de reproduc¢do do grafismo.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS (COMPONENTE PROVAS DE COR E FOTOTRANSPORTE):

A - PROVAS

Uma Prova deve reunir um conjunto de caracteristicas, para que as condigoes do produto impresso,
sejam as mais semelhantes as condicdes em que a prova foi obtida e, por isso, prova e impresso final
sejam aceites pelo cliente.

1 - Provas de Posicao: Normalmente de baixa resolu¢ao, monocromaticas ou policromaticas com uma
finalidade especifica. Sendo mais utilizadas pelas graficas e menos solicitadas pelos clientes, sao
utilizadas em trabalhos especificos tais como: correc¢des ortogrdficas, confirmacées na paginacao,
blocos de texto, posicao de ilustragoes, imagens, filetes, miras, etc.

Estas provas designadas por “Ozalides”, sdo actualmente obtidas em Plotters (baixa resolucao).

2 - Provas de Cor: Destinadas a fornecer valores tonais contidos no original, permitindo uma
apreciacdo visual e um controlo densitométrico. Permitem antever o resultado final de impressao,
considerando parametros de referéncia e de tolerancia dependentes do processo de impressao e do
suporte.

Estas provas sao também chamadas “Provas de Contrato” pois representam o produto final a entregar
ao cliente.

Classificacao:

a) - Provas Analégicas: Sao provas de cor a partir dos Fotolitos.

1 - Prova de Maquina: Fotolitos(CtF),chapas,papel,tintas,provas (varias).

2 - Prova Cromalin: Fotolitos(CtF),papel especial laminagdo,pigmentos,prova (uma).
3 - Provas Agfaproof, ColorArt, Matchprint, etc., idénticas as Cromalin.

b) - Provas Digitais: Sao provas obtidas directamente do computador numa impressora de qualidade
superior (alta resolugao).

Sao utilizadas duas tecnologias: laser e jacto de tinta, co-existindo ambas no mercado grafico com
igual aceitacao.

¢)- Provas de Monitor e Provas enviadas pela WEB, sao exemplos tambem utilizados actualmente em
casos pontuais.

NB: Provas de maquina: As melhores, realizadas na maquina do processo a utilizar no trabalho, mesmo
suporte de impressdo, mesma gama de tintas e idénticas condicées de impressdo. Sao as mais fiéis,
porém as mais caras.

Provas Digitais: laser ou a jacto de tinta sao actualmente as mais utilizadas.

Trabalhos-Exemplos: Publicidade/anuncios, rétulos, capas de livro e revista, catalogos,etc.
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Controlo de Qualidade: Qualquer prova de cor, depois de pronta, deve ser inspeccionada e controlada
visual e densitométricamente, a partir de parametros de referéncia e de tolerancia do respectivo
processo de impressao.

B - FOTOTRANSPORTE

Definigao: A forma impressora é um instrumento, um meio, que permite reproduzir e multiplicar textos,
desenhos e varias imagens, proporcionando copias ou impressos correspondentes ao original do
cliente. E um elemento que depois de pronto, ou seja, matriz gravada, permite a transferéncia da tinta
ao suporte de impressao em maquina propria.

Caracterizagao:
1 - Qualquer forma impressora é formada por duas zonas distintas: grafismo e contra-grafismo.

2 - As formas impressoras podem classificar-se em: relevogréficas, ocogréficas, permeogréficas e
planogréficas.

3 - Qualquer forma impressora deve ser gravada respeitando o método de impressao e a maquina
impressora.

NB: As formas impressoras podem entrar na maquina de impressao tantas vezes quantas as necessarias
desde que devidamente acondicionadas.

Fototransporte Analégico: Formas impressoras gravadas a partir de Fotolitos Positivos ou Negativos
de leitura correcta ou de leitura invertida.

Fototransporte Digital: Formas impressoras gravadas directamente do computador, normalmente por
duas tecnologias: laser (U.V.) ou laser (1.V.) (térmico).

Controlo de Qualidade: Qualquer forma impressora, depois de gravada, deve ser inspeccionada e
controlada visual e densitométricamente, a partir de parametros de referéncia e de tolerancia do
respectivo processo de impressao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS (COMPONENTE IMPRESSAO OFFSET):
A - Maquina Offset:
1 - Classificacao das maquinas de impressao offset e sua caracterizagao.

2 - Tecnologias dos grupos impressores: modular, cinco cilindros, satélite, cauchu/cauchd, cilindros
de igual e de diferentes diametros.

3 - Circuito do papel ao longo da maquina, desde a alimentagao a recepgao, identificando e afinando
todos os érgaos condutores.

B - Consumiveis:

1 — Molha: solucoes e sistemas, formulagoes, medicoes e registo constante.
2 - Tinta: composicao das tintas e dos sistemas de tintagem. Afinacoes e verificacoes.
3 - Papel: fabricacao continua, revestimento, corte e principais caracteristicas dos papeis que

directamente condicionam a impressao sobretudo o Offset, ex.: sentido de fibra, corte, esquadria,
auséncia de deformacoes, etc..
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C - Trabalhos:
1 - Organograma das operacoes basicas na afinacao de um trabalho.
2 - Metodologia para realizar trabalhos: monocromaticos, policromaticos, seleccao de cor CMYK e

Hexacromia, cores Pantone, cores metalicas, etc.

D - Controlo de Qualidade:

1 - Controlo de qualidade aplicado pelo método visual e densitométrico.
2 - Exercicios de impressao a uma, duas e mais cores, em grupos com fichas de controlo.

3 - Medicoes densitométricas de: Densidades, Ganho de Ponto, Contraste de Impressao, Trapping,
Grau de Cinzento, Erro de Tom.

4 - Analise dos impressos com identificacao das falhas técnicas, fundamentadas e registadas em fichas
para as respectivas correcgoes.

5 - Manuseamento de instrumentos de medicao: micrémetro, paquimetro, termémetro, higrometro,
higrémetro de espada, medidores de solu¢ées de molha combo (pH, dureza, temperatura,
condutividade), densitometros, colorimetros, espectrofotometros e espectrodensitometros, etc.
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*  WWW.digitalroadmaps.com.

=  WWW.agfahoma.com.

=  WWW.apoloinformatica.com.br
= WWW.fc.com.br.

=  WWW.ponto.com.
WWW.ibcorp.com.

= WWW.grafjb.com.br.

=  WWW.abtg.org.br.

*  WWW.gms.cl.

= WWW.tanit.es.

METODOS DE AVALIACAO:

Tedrica - A componente tedrica tera avaliacao em Frequéncia e Exame.

Praticas - As componentes praticas tém avaliacao continua, sendo consideradas a assiduidade e a
entrega dos exercicios solicitados.

FREQUENCIA

S6 sera realizada frequéncia da componente tedrica, a qual englobard matéria relativa a todas as
componentes teorica e praticas, se o docente assim o entender.

de tomar escola superior de tecnologia de tomar rl1

EXAME

Serao excluidos de exame os alunos que nao tenham assiduidade a, pelo menos 2/3 das aulas préticas e
nao tenham realizado os trabalhos solicitados ou que realizando-os nao obtenham a nota de 8 valores

nessa componente.

écnico

>

= Nota final de exame: Média aritmética das notas de todas as componentes.
* Aprovacao em exame: Nota final igual ou superior a 10 (dez) valores.
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(Dr.# Paula Alexandra da Costa Leite Pinto Pereira - Eq. Assistente 2.° Triénio)
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