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[ CURSO | Design e Tecnologia das Artes Gréficas | ANOLECTIVO [ 2007/2008 |
DISCIPLINA ANO SEM ECTS HORAS CONTACTO
Ergonomia da Informacao 20 LB 4 TP:42; OT: 3
DOCENTES Prof. Adjunto Luis Filipe Cunha Moreira

OBJECTIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

O aluno deve ser capaz de:

* manipular correctamente a tipografia de modo a emprega-la conforme os requisitos préprios de
cada tipo de produto grafico, tendo em vista uma grande clareza de comunicacao

= compreender e aplicar as regras ergonémicas de legibilidade e de leiturabilidade

* interpretar contetudos de informag¢do complexa e apresentd-los de uma forma simples e de
descodificacao universal

* executar um projecto grafico e poder testd-lo perante o publico-alvo por meio de amostragem

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

= Ergonomia, antropometria e ergonomia da informacao

= Evolugao historica do design de tipos de letra, categorias de tipos de letra e sua adequabilidade
aos varios suportes e tipos de informacao

* Regras basicas da legibilidade e da leiturabilidade
* Teoria da cor aplicada a ergonomia da informacao
= Displays de informagao

= Representacao diagramatica

= Indicadores visuais. Intervencao da ergonomia na correccao e concepc¢ao de produtos de
comunicagao grafica.

METODOS DE ENSINO

Aulas teoricas auxiliadas com projeccao em datashow dos contetidos programaticos

Aulas de acompanhamento de elaboracao de um trabalho pratico com suporte tedrico, tendo em vista
testar a eficacia de um produto gréfico junto do seu publico-alvo (novo ou redesign de um existente)
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BIBLIOGRAFIA ESPECIFICA:

= Documentos a distribuir pelo professor.
METODOS DE AVALIAGAO:

A avaliacdo sera realizada através de:

= Exercicio escrito versando as matérias dadas, a meio do semestre
= Avaliacao dos projectos desenvolvidos pelos alunos

A classificacao final resulta da ponderacao de ambos os tipos de avaliacao (teste: 1/3; trabalho: 2/3),
contudo a participacao activa nas actividades lectivas serd, contudo, apreciada e valorizada.

O regime de frequéncia e avaliacao curricular (Frequéncia e Exames) serd aquele que decorre do
regulamento da ESTT.
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(Dr. Luis Filipe Cunha Moreira - Prof. Adjunto)
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