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INTRODUGAO:

Através desta disciplina far-se-a a introducao a ferramentas e conceitos base na area de processamento

electronico de textos e desenho vectorial e bitmap.

Pretende-se desenvolver, mediante o uso de software especifico e a execucao de trabalhos praticos, o
dominio das técnicas base empregues na producao grafica de textos a nivel de processamento
electrénico e na criacao, edicao e tratamento de imagens vectoriais e bitmap para material impresso

através de projectos de desenho.

OBJECTIVOS:

L Caracterizar as categorias em que se divide a imagem digital;

. Adquirir conhecimentos e competéncias no dominio da imagem digital;

= Dar a conhecer os principais tipos de hardware e software existentes na imagem digital;

n Adquirir conhecimentos e compreender o modo de funcionamento dos softwares especificos

utilizados;

. Dar a conhecer e a perceber os factores que caracterizam a imagem digital;

" Distinguir e compreender as diferentes caracteristicas entre os varios modelos e sistemas de cor

existentes;

= Compreender e seleccionar os formatos de imagem mais adequados consoante o tipo de
utilizagcao a que se destinam;

. Distinguir e compreender as diferentes caracteristicas entre os varios modelos e sistemas de cor

existentes;

= Promover a compreensao dos termos técnicos mais importantes associados a imagem digital;

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

" Introdugao a Informatica

=  Nocoes de hardware e de software.

. Criacao e edicao de um ficheiro de texto.
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= Emprego das regras tipograficas.

J O dominio dos programas graficos para a producao;

. Imagem digital;

. Distincao entre imagens bitmap e vectoriais

] Edicao e elaboracao de imagens vectoriais (introducao ao software Adobe lllustrator).
. Apresentacao do programa e introdugao a interface.

. O ambiente de trabalho. Definicao do documento.

L] Introducéo e familiarizacao com a caixa de ferramentas do programa operativo. Paletas e criacao
de pagina de desenho (artboard).

. A ferramenta caneta. Desenho por paths e formas pré-definidas - Criacao e manipulagao de paths -
pontos de ancora e tensores de bézier - seleccao e agrupamento das pecas-objectos

= Transformacao e distorcao de objectos - Escala, rotacao, perspectiva e fusao de objectos.

. Uso de cor e gradientes - Modelos e sistemas de cor utilizados por este software (sintese aditiva e
subtractiva).

] Paletas amostra, aparéncia, cor, gradientes e contorno.

= Paleta de camadas (layers) e de transparéncia.

. Paletas caractere, paragrafo e localizador de tracado.

. Familia de fontes, entrelinhamento, kerning e tracking.

. Associacao e inclusao de ficheiros bitmap.

= Edicao, elaboragao e tratamento de imagens bitmap (introducao ao software Adobe Photoshop)

. Apresentacao do programa e introducao a interface

. Contextualizacao na edicao digital

. Digitalizacao e manipulacao de ilustracdes e imagens (conceito de resolugao e dimensao da
imagem)

= Introducao a caixa de ferramentas do programa operativo. Paletas camadas e historico

. Modos, modelos e sistemas de cores utilizados

= Profundidade de cor

= Tipos de arquivos

" Factores que influenciam o peso de uma imagem.

] Modos e modulacao de imagem. Ajustes de cor e tom. Histograma, niveis e curvas, substituicao de
cor (intervalos de cor, luminosidade, contraste e saturacao)

. Preparacao de originais para diferentes tipos de impressao
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METODOS DE AVALIACAO:

Avaliacao continua dos trabalhos desenvolvidos, nas aulas, ao longo do semestre.
Trabalhos praticos: para exercitacao pratica e avaliacao do software ministrado
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A classificacao resultara da avaliacao dos trabalhos de exercitacao pratica. Estarao aprovados
todos os que obtiverem a nota minima de 10 (dez) valores.

Perde o direito a frequéncia o aluno que dé um numero de faltas superior a 1/3 de aulas. Os
trabalhadores-estudantes deverao acertar com o docente a metodologia a adoptar para que
haja 0 acompanhamento devido nos trabalhos a realizar, caso contrério perdem o direito a

frequéncia.

/ a
(Dr. Rui Miguel Proenca - Eg. Assistente 2.2 Triénio) /
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