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INSTITUTO POLITECNICO DE TOMAR
ESCOLA SUPERIOR DE TECNOLOGIA DE TOMAR
Departamento de Tecnologia e Artes Graficas

| CURSO | Design e Tecnologia das Artes Gréficas | ANOLECTIVO | 2007/2008 |
DISCIPLINA ANO SEM ECTS HORAS CONTACTO
Desenho 1.0 1.0 3 TP:42; OT: 3
DOCENTES Prof. Adjunto Jodo Manuel de Sousa Nunes Costa Rosa
INTRODUCAO:

O programa da cadeira de Desenho tem por finalidade dar continuidade as praticas e aos
conhecimentos adquiridos pelas alunos nos sistemas de ensino unificado e secundério, bem como,
aprofundar as suas mestrias, por ordem a estes serem capazes de comunicar eficazmente nos dominios

visual e grafico e tendo em conta o ambito superior dos estudos e do curso onde se inserem.

OBJECTIVOS:

Ao nivel do conhecimento:

Conhecer terminologia especifica

Contactar com conceitos proprios

Conhecer a relagao imagem/real

Conhecer o campo e a sua estrutura

Contactar com elementos de sintaxe e de morfologia graficas
Conhecer a relacao expressao versus contetdo

Conhecer diversos tipos e processos de registo

Ao nivel da compreensao:

Distinguir campo, de elementos e estrutura do campo

Diferenciar plano de expressao de plano de contetdo

Compreender a sintaxe visual

Compreender a retorica visual

Compreender os processos de alteracao e manipulacao das formas e do real
Distinguir registo presentativo de registo representativo

Ao nivel da aplicacao:

Representar de modo analitico e nao analitico

Manipular propriedades e instrumentos

Utilizar os procedimentos graficos adequados a obtencao de resultados especificos
Executar composicoes

Resolver problemas no espaco e no tempo

Resolver problemas de relacao entre a palavra e aimagem
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Ao nivel da analise;

Analisar referentes/modelos
Identificar accdes apropriadas para a alteracao de configuragoes
Reflectir sobre o trabalho em curso e sobre o resultado final

Ao nivel da avaliacao:

Executar opgoes

Medir resultados (usabilidade)

Decidir alteracoes

Apresentar -criticamente- os projectos desenvolvidos

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

2.0.

3.0.
31,
3.2

4.0.
4.1.
4.2.
4.3.

5.0.

6.0.
6.1.
6.2.
6.3.

7.0.
7.1.
7.2,
7.3
7.4.
75

8.0.
8.1.
8.2
8.3.
8.4.
8.5.

O CAMPO VISUAL
Elementos num campo visual
Morfologia e sintaxe gréficas

DESENHO, REPRESENTACAO, GESTALT

EXPRESSAO E CONTEUDO
Planos da substancia e da forma, na expressao e no conteudo
Alteracoes e manipulagoes da expressao e do conteudo

REGISTOS PRESENTATIVOS E REPRESENTATIVOS
Reproducao e composicao

Modelo iconico e natureza do iconico
Reproducao analitica e nao analitica

PROCEDIMENTOS CONTROLADOS DO REGISTO

OUTROS PROCEDIMENTOS
Dimensao, escala e proporcao
Dilatacdo e contraccao

Elipse e hipérbole

MUTACAO POR SIMPLIFICACAO
Nivelamento e acentuacao
Subtracgao e adicao

Igualdade e semelhanca
Simetria

Repeticao, modulo e padrao

REGISTO, ESPACO E TEMPO
Afinidade, unidade e ruptura
Posicionamento e ponto de vista
Equilibrio e tensao

Deslocacao, sequéncia e movimento
Ritmo

g C 1

1 g capATtET
%"::’f’! TECNOLOGIA
*8gas:ce | ARTES GRAFICAS

Programa da Disciplina de Desenho - 2/4



- fay C oo
-ia

LJ '!g::.'- Ff.:%%"nﬁ.m

T

o

g 9.0. PARES DE CONTRASTES

]

(1) 10.0. PRODUCAO E REGISTO DO VERBAL

© 10.1. Semantizacao e iconizacao

S 102 Palavraeletra

(@)

S

S BIBLIOGRAFIA:

W

g = W.Wong, Principios de Forma e Desenho

v

- = MASSIRONI, Ver pelo Desenho

™

O * Acaso, M. (2006), El lenguaje visual. Editorial Paidos. Barcelona

S

g_ = Arnheim, R. (1984), Arte e percepcao visual. Livraria Pioneira Editora. S. Paulo

a = Beljon,J. (1983), Gramatica del arte. Celeste Ediciones. Madrid

I = (arazo, J. A.(2001), Comunicacién Audiovisual. Akal Ediciones. Madrid
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v = Cossete, C.(1993), Les images démaquillés. Les Editions Riguil Internationales. Québec

2 » Crécy, N. (2002), Lisbonne, voyage imaginaire. Casterman. Paris

g * Donis, D. (2000), La sintaxis de la imagen. Editorial Gustavo Gili. Barcelona

B »  Duc(1982), L'art de la BD. Glénat. Paris

% = Wilde, R.(1986), Problems, Solutions. Visual thinking for graphic communicators. New York

8 * Linden, S. (2006), Lire I'album. L'atelier du poisson soluble. Le Puy-en-Velay

E = Rottger, E. (1969), Point et ligne. H. Dessain & Tolra Editeurs. Paris

g = Salisbury, M. (2005), lllustrer dés livres pour enfants. Editions Eyrolles. Paris

E = Villafafe, J. (2002), Principios de Teoria general de la imagen. Ediciones Piramide. Madrid

o) = Zunzunegui, S. (2003), Pensar la imagen. Catedra. Madrid
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|
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-

E‘ ESTRATEGIAS E METODOS DE ENSINO:

= O programa sera implementado tendo em conta os objectivos definidos e os conteudos listados.
= A suaimplementacao implica o recurso a aulas tedricas e aulas praticas.

= As aulas tedricas sao de iniciacdo ou de aprofundamento de conteudos, relacionando-se com
unidades de trabalho especificas.

= As aulas praticas sao de aplicacao, exercitacdao e desenvolvimento dos conteudos, nao se
esgotando nos tempos lectivos definidos semanalmente, porquanto implicam tanto o
desenvolvimento de tarefas especificas pelos alunos, como a finalizacao dos trabalhos/exercicios
para além das aulas, sempre que estes nao estejam concluidos no prazo definido.

= No final do semestre, no dia da frequéncia, os alunos farao uma apresentacao dos trabalhos
efectuados, devendo esta ser suficientemente estruturada para permitir nao s6 a leitura das
diversas solucbes propostas, como também a compreensao da sequéncia do trabalho
desenvolvido. Na referida apresentacao sera desejavel que os alunos assumam uma postura critica
face ao seu trabalho, ou seja, que evidenciem capacidade para se auto avaliarem. Pressupoem-se
que dos trabalhos existe um conhecimento amplo e prévio, excepto nos casos em que estes nao
sao terminados em aula e nos prazos definidos.
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METODOS DE AVALIACAO:

A avaliacao é formativa e sumativa.

A avaliacao formativa ocorre durante o processo de ensino-aprendizagem, nas aulas, permitindo
identificar aptidoes passiveis de serem qualificadas e aspectos da formacao que necessitam de ser
aprofundados ou melhorados. Incide também sobre os exercicios/projectos a desenvolver.

A avaliagao sumativa decorre em frequéncia e em exames, em data a designar. Incide sobre todos os
trabalhos executados e sobre a analise do percurso realizado pelos alunos.

A presenca em frequéncia é obrigatdria, bem como a apresentacao dos trabalhos desenvolvidos. A
classificacao minima que dispensa os alunos de exame é de 10 valores.

A nao comparéncia em frequéncia ou a nao apresentacao dos trabalhos durante a frequéncia, dita a
reprovacao dos alunos, bem como a sua exclusdo automatica de qualquer outro momento de avaliacdo
sumativo: exame; exame de recurso, exame de 22 época, exame de estudante trabalhador.

Os exames compreendem a apresentacdo de todos os trabalhos solicitados e desenvolvidos, bem como
a possibilidade de a realizacao de uma prova de Desenho composta de questoes especificas, bem como
a possibilidade desta prova incluir uma parte pratica de registo.

Sempre que haja lugar a realizacdo de uma prova, esta vale 50% da nota final e os trabalhos
desenvolvidos os outros 50%.

ASSIDUIDADE:

O acesso a frequéncia dos alunos ordinarios esta condicionado a sua assiduidade, implicando que os
alunos assistiram a, pelo menos dois tercos das aulas, efectivamente leccionadas.

Dado o estatuto especifico dos alunos estudantes trabalhadores, estes nao estao abrangidos por
critérios de assiduidade; no entanto, so6 serao admitidos a frequéncia se apresentarem um plano de
trabalho e um plano de contactos regulares com o docente da cadeira. Para além disso os planos
referidos terao de ser entregues ao Docente no prazo maximo de 30 dias ap6s a 12 aula leccionada.

A sua admissao a frequéncia fica ainda condicionada ao cumprimento efectivo do plano estabelecido.

e = = [
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(Pr. Jodo Manud{ de Sousa Nunes Costa Rosa - Prof. Adjunto)

joag.costarosa@hotmail.com

e (91| 7828596)

Programa da Disciplina de Desenho - 4/4



