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Programa de : Projecto Final

Curso: Engenharia Informatica
Ano: 3° Regime: Semestral (29)
Ano Lectivo: 2008/2009
Horas de Contacto Semestrais: TP:28 ;PL:28; OT: 10 ; O:5
Horas de Trabalho Auténomo: :
Créditos: 6 ECTS
Docente: Antdnio Manuel Rodrigues Manso — Professor Adjunto
José Manuel Palma Redes Ramos — Professor Coordenador
Nuno José Valente Madeira — Professor Coordenador
Luis Miguel Lopes Oliveira — Assistente de 2° Triénio
Luis Agnelo de Almeida — Equi. a Assistente de 2° Triénio
José Casimiro Nunes Pereira — Assistente de 2° Triénio
Carlos David Magalhaes Queiroz - Equi. a Assistente de 2° Triénio

Pedro Miguel Aparicio Dias — Equi. a Assistente de 2° Triénio

A disciplina de Projecto tem como objectivo desenvolver e aprofundar a capacidade dos alunos
aplicarem, de forma auténoma, os conhecimentos adquiridos ao longo dos trés anos do curso de
Engenharia Informatica.

Pretende-se que os alunos no final desta disciplina tenham desenvolvido as suas capacidades de auto-
estudo, de espirito de iniciativa e de trabalho em grupo.

Para conseguir estes objectivos, sdo apresentados aos alunos diversos trabalhos, dos quais cada

grupo de alunos escolhe um. Cada trabalho €, por norma, orientado por dois docentes.

Este ano lectivo, nesta disciplina, estdo contemplados 17 trabalhos diferentes que estdo a disposicio
de cada aluno. Os alunos deverdo organizar-se em grupos e escolher um projecto, de acordo com a
sua preferéncia e em fungdo dos critérios de distribuicdo especificos de cada Trabalho. Em Anexo s&o

apresentados os enunciados de cada trabalho.

Projecto Final 1



METODO DE

Os elementos de avaliagdo final compreendem o trabalho realizado pelo aluno ou grupo de alunos, o
relatorio, a pagina web e a discussao no momento da apresentacdo do trabalho de projecto.
A 13 época da avaliacdo final realiza-se na época recurso e melhoria do semestre respectivo e a
avaliacdo final realiza-se na 22 semana de Setembro, sendo que cada uma delas decorrera ao longo
de 4 dias.
Compete ao(s) Orientador(es) a decis@o de submeter o projecto a avaliagdo, e devera comunicar essa
decisao aos orientandos e ao Coordenador até vinte dias Uteis antes do inicio da avaliacao.
Os 3 primeiros dias de cada época de avaliagdo final incluem uma sessao de Apresentacdes Plblicas a
realizar entre as 10h e as 16h. A estas apresentacoes seguir-se-do reunioes entre os elementos dos
Juris e o Coordenador (das 16h30 as 18h00) tendo como objectivo chegar a proposta de classificacdo
final de cada projecto.
A Apresentagdo Publica do projecto ndo deve exceder 20 minutos de apresentacdo, seguidos de um
maximo de 30 minutos de discussao
No final de cada época de avaliagdo ocorrera uma reunido plenaria com todos os liris e o
Coordenador para atribuicdo das notas.
A avaliacdo tera em conta os seguintes critérios ponderados:

e Avaliagio do trabalho e do grau de dificuldade - 15%;

e  Grau de cumprimento dos objectivos - 35%;

e  Aspectos conceptuais e de fundamentagio - 35%;

e Aspectos formais de organizagio e divulgagio de resultados - 15%;
Cada elemento do Juri devera atribuir uma Classificagdo que considere os coeficientes de ponderaco
das classificagdes segundo cada um dos critérios definidos na alinea anterior, de acordo com a
formula seguinte:
Clissificaglo = 0,15xA+0,35x BIO,BSX C+0,15xD 20

onde A, B, C e D sdo classificados de 1 a 4, onde 1 corresponde a inaceitdvel, 2 corresponde a

aceitavel, 3 corresponde a bom e 4 corresponde a muito bom.

No final de cada sessdo de Apresentagbes Publicas cada elemento do Jiri de cada projecto devera
entregar ao Coordenador o formulario apresentado no Anexo III deste regulamento devidamente
preenchido.

O calculo da Classificagdo Final deve obedecer a seguinte formula, excepto no caso em que a maioria
dos membros do Juri decidir pela ndo aceitagao ou re-submissao:

NotaFinal =0,55x MO +0,45x MRJ
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onde:

NMO - Média ponderada das Classificagoes atribuidas pelo(s) Orientador(es) do projecto;

MRJ — Média ponderada atribuida pelos restantes elementos do Jdri.

Durante a 12 época de avaliagao Juri pode decidir-se pela re-submissdo do projecto para a época de
Setembro.

Durante a época de Setembro o Juri pode decidir-se pela ndo aceitagdo do projecto que

correspondera a uma reprovagao na disciplina de projecto em.

BIBLIOGRAFIA:

A fornecer pelos docentes orientadores dos projectos, incluindo documentacao escrita, documentagao

digital e hiper-referéncias Web.

(Professor Adjunto Antonio Manuel Rodrigues Manso)
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Instituto Politécnico de Tomar @
Escola Superior de Tecnologia @
S

Departamento de Engenharia Informatica

Proposta de Projecto N.°X
Ano lectivo: 2008 / 2009 Disciplina: [X] Projecto ( 3° ano)

Titulo: Programacao genética
Sumario:

A programacdo automatica de computadores é um dos ramos da computacdo evolutiva que
tem tido um grande desenvolvimento nos ultimos tempos. Pretende-se com este projecto fazer
a extensdo do sistema de optimizagao desenvolvido na disciplina de PSI de forma a suportar
programacdo genética. A representacao dos programas, dos operadores genéticos, e dos

parametros do algoritmo fazem parte dos objectivos deste projecto.

Este projecto € uma extensado do projecto desenvolvido na disciplina de PSI.

Grau de dificuldade <0-5>: 4 N° de alunos envolvidos: 2
Objectivos especificos:
1. Levantamento do estado da arte na area 3. Documentar, operacionalizar e testar o
do projecto. sistema.

2. Analise de requisitos do projecto e
concepgao do modelo computacional.

Pré-requisitos:
Nos Pré-requisitos estdo incluidas aqueles que podem excluir uma candidatura.

Profundos conhecimentos da linguagem Java e de Estruturas de Dados e Algoritmos.

Orientador(es):

Antonio Manuel Rodrigues Manso Pedro Miguel Aparicio Dias

<Data>
O(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica



Instituto Politécnico de Tomar @
Escola Superior de Tecnologia @
Departamento de Engenharia Informatica -

Proposta de Projecto N.°X
Ano lectivo: 2008 / 2009 Disciplina: Projecto ( 3° ano)

Titulo: Repositorio de Problemas de Optimizagao
Sumario:

Pretende-se construir um Sistema de Informacgao que sirva de suporte para problemas de
optimizacdo. O sistema deve possuir ferramentas para armazenar problemas, as solugoes
encontradas, os métodos e os parametros que lhe deram origem e todas a bibliografia
associada de forma a evitar ambiguidades na definicao problema. O sistema deve possuir

webservices para disponibilizar problemas de forma automaética.
Este projecto é uma extensao do projecto desenvolvido na disciplina de PSI.
Grau de dificuldade <0-5>: 4 N° de alunos envolvidos: 2

Objectivos especificos:

1. Levantamento do estado da arte na area 4. Documentar, operacionalizar e testar o
do projecto. sistema.

2. Analise de requisitos do projecto e
concepgao do modelo computacional.

3. Concepcao do sistema de gestdo de
contetidos.

Pré-requisitos:

Nos Pré-requisitos estdo incluidas aqueles que podem excluir uma candidatura.

1. Profundos conhecimentos da linguagem Java, ASP .NET, Bases de Dados, e tecnologias de
sistemas distribuidos.

Orientador(es):

Anténio Manuel Rodrigues Manso José Casimiro Pereira

<Data>
O(s) Proponente(s)
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Instituto Politécnico de Tomar @
Escola Superior de Tecnologia w
i

Departamento de Engenharia Informatica

Proposta de Projecto N.°X
Ano lectivo: 2008 / 2009 Disciplina: [X] Projecto ( 3° ano)

Titulo: Evo Interface
Sumario:

O sucesso de um sistema computacional passa pela interface que é fornecida aos utilizadores.
Pretende-se com este projecto fazer a interface com os utilizadores do sistema de optimizagdo
desenvolvido na disciplina de PSI, utilizando as novas tecnologias de representacdo de
informacdo e de interaccdo homem-méquina. A parametrizagdo e execugdo dos algoritmos, a
representacdo gréfica das populagdes e dos operadores e a apresentagdo grdfica de métricas

estatisticas fazem parte da definicao deste projecto.

Este projecto é uma extensdo do projecto desenvolvido na disciplina de PSI.

Grau de dificuldade <0-5>: 4 N© de alunos envolvidos: 2
Objectivos especificos:
1. Levantamento do estado da arte na area 3. Documentar, operacionalizar e testar o
do projecto. sistema.

2. Andlise de requisitos do projecto e
concepgao do modelo computacional.

Pré-requisitos:
Nos Pré-requisitos estdo incluidas aqueles que podem excluir uma candidatura.

1. Profundos conhecimentos da linguagem Java, ASP .NET, Bases de Dados, e tecnologias de
sistemas distribuidos.

Orientador(es):

Anténio Manuel Rodrigues Manso Pedro Miguel Aparicio Dias

<Data>
0O(s) Proponente(s)
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Instituto Politécnico de Tomar @
Escola Superior de Tecnologia @
==}

Departamento de Engenharia Informatica

Proposta de Projecto N.°X
Ano lectivo: 2008 / 2009 Disciplina: [X] Projecto ( 3° ano)

Titulo: Distribuicdo e paralelizacdo de Algoritmos evolucionarios
Sumario:

Uma das caracteristicas dos algoritmos evolucionarios é a necessidade de poder computacional
para a sua execucdo e a sua facilidade de paralelizagdo. Com o surgimento e maturagdo das
tecnologias de sistemas distribuidos e de computadores com varios nlcleos de processamento
a implementacdo destes algoritmos pode ser feita de forma a tirar partido desta nova realidade
computacional. Pretende-se com este projecto a distribuicdo dos algoritmos evolutivos de

forma a tirar partido dos computadores actuais.

NOTA: Este projecto € uma extensdo do projecto desenvolvido na disciplina de PSI.

Grau de dificuldade <0-5>: 4 N° de alunos envolvidos: 2
Objectivos especificos:
1. Levantamento do estado da arte na area 3. Implementacdo de operadores genéticos
do projecto. para tirar partido do sistema.
2. Andlise de requisitos do projecto e 4. Documentar, operacionalizar e testar o
concepgao do modelo computacional. sistema.
Pré-requisitos:

Nos Pré-requisitos estdo incluidas agueles que podem excluir uma candidatura.

1. Profundos conhecimentos da linguagem Java e tecnologias de sistemas distribuidos.
Orientador(es):

Antonio Manuel Rodrigues Manso Pedro Miguel Aparicio Dias

<Data>
O(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica



Instituto Politécnico de Tomar ®
Escola Superior de Tecnologia @
-

Departamento de Engenharia Informatica

Proposta de Projecto N.°X
Ano lectivo: 2007 / 2008 Disciplina: [X] Projecto ( 3° ano)

Titulo: Portugol Core 3.0
Sumario:

Pretende construir um ntcleo de execucdo e verificagdo de linguagem algoritmica inspirado no
sistema portugol. O projecto inclui a definicdo do BNF da sintaxe da linguagem e a sua

implementacdo no sistema de verificagdo sintactica e semantica.
Grau de dificuldade <0-5>: <5> N° de alunos envolvidos: <1>

Objectivos especificos:

1. Levantamento do estado da arte em 4. Testes funcionais do sistema.
sistemas de verificagdo sintactica e
semantica. 5. Testes do sistema com problemas

algoritmicos reais.
2. Especificacdo do BNF da linguagem.
6. Construcdo do manual didactico da sintaxe

3. Concretizacdo do sistema de verificagao da da linguagem.
linguagem.
Pré-requisitos:

Nos Pré-requisitos estdo incluidas aqueles que podem excluir uma candidatura.
1. Profundos conhecimentos da linguagem Java, e teoria de compiladores.
2. Dominio das técnicas de codificacdo e desenvolvimento de algoritmos.
Orientador(es):

Antonio Manuel Rodrigues Manso Pedro Miguel Aparicio Dias

<Data>
O(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica



Instituto Politécnico de Tomar @
Escola Superior de Tecnologia @
T

Departamento de Engenharia Informatica

Proposta de Projecto N.°X
Ano lectivo: 2008 / 2009 Disciplina: [X] Projecto ( 3° ano)

Titulo: EduAlg
Sumario:

Pretende-se construir um sistema de ajuda ao ensino e aprendizagem nas cadeiras de
programacao para alunos dos cursos do ensino secundario e superior. O sistema devera conter
um repositorio de problemas algoritmicos e a incorporagdo de um agente avaliador dos
algoritmos. O sistema deve permitir fazer testes online e classifica-los automaticamente através
do agente avaliador. Devido ao caracter pedagdgico do sistema este deve permitir a sua

incorporacdo no sistema Moodle e a plataforma de programagao Portugol.
Grau de dificuldade <0-5>: <4> N° de alunos envolvidos: <2>

Objectivos especificos:

1. Levantamento do estado da arte em 4, Desenvolvimento dos modulos de
sistema de apoio ao ensino da integracao com a plataforma Moodle
programagao.

5. Desenvolvimento de modulos de integracédo
2. Analise de requisitos do projecto EduAlg e com a linguagem Portugol.

concepgao do modelo computacional.
6. Operacionalizar e testar o sistema.

3. Concepgao do sistema de gestdo de
contetidos e integracdo com o Portal do
DEI.

Pré-requisitos:

Nos Pré-requisitos estdo incluidas aqueles que podem excluir uma candidatura.

1. Profundos conhecimentos da linguagem Java, PHP, Bases de Dados, e tecnologias de sistemas

distribuidos.
2. Dominio das técnicas de codificacdo e desenvolvimento de algoritmos.
Orientador(es):
Antonio Manuel Rodrigues Manso Pedro Miguel Aparicio Dias

<Data>
O(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica



Instituto Politécnico de Tomar
Escola Superior de Tecnologia
Departamento de Engenharia Informatica

Ano lectivo: 2008 / 2009
Disciplina: Projecto Final (3° ano)

Titulo:

des

Proposta de Projecto N.° 1

Koha

Sumario:

As novas tecnologias da informacdo (e, em especial a /nternet) vieram trazer novas

oportunidades e, também novos desafios, a forma como as bibliotecas se relacionam com os

seus utilizadores. Ciente disso, o Centro de Documentacao e Arquivo do IPT patrocina este

projecto com o objectivo de ser desenvolvida uma nova solugdo informdtica que permita

eliminar as dificuldades detectadas na gestdo do fundo bibliogréfico, na gestdo de empréstimos

e gestdo de utilizadores. Sempre que possivel dar-se-a preferéncia a software nao proprietario.

Grau de dificuldade <0-5>: 4
Objectivos especificos:

1. Anélise das diversas propostas disponiveis;

2. Andlise de requisitos;

3. Definicdo das ferramentas e tecnologias a
utilizar;

4, Definigdo dos processos de entrada/saida
de informagao no sistema;

Pré-requisitos:

® N

N© de alunos envolvidos: 2

Codificacao do sistema;

Criacdo de interfaces homem-maquina e
entre sistemas;

Testes do sistema;

Documentagao.

1. Aproveitamento nas disciplinas de Base de Dados I, Base de Dados II, Andlise de Sistemas,

Tecnologias da Internet I1.

Orientador(es):

José Casimiro Pereira

2008/Novembro/12
O(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica



Instituto Politécnico de Tomar @
Escola Superior de Tecnologia g
=]

Departamento de Engenharia Informatica

Proposta de Projecto N.© 2
Ano lectivo: 2008 / 2009

Disciplina: Projecto Final (3° ano)

Titulo:

Survey on-line 2

Sumario:

A necessidade de conhecer a opinido das pessoas, sobre os mais diversos assuntos, conduz-
nos, com frequéncia, & necessidade da realizagdo de inquéritos. Inicialmente efectuados em
papel, pretende-se desmaterializar a sua realizagdo, de forma a optimizar, ndo s6 a eficécia na

sua concretizacdo, bem como o tempo necessario a andlise das respostas.
Grau de dificuldade <0-5>: 4 N© de alunos envolvidos: 2

Objectivos especificos:

1. Andlise das diversas propostas disponiveis; 5. Codificagdo do sistema;

2. Analise de requisitos; 6. Testes do sistema;

3. Definicdo das ferramentas e tecnologias a 7. Documentagao.
utilizar;

4. Definicdo dos processos de entrada/saida
de informagao no sistema;

Pré-requisitos:

1. Aproveitamento nas disciplinas de Base de Dados I, Base de Dados 1], Andlise de Sistemas,
Tecnologias da Internet I1.

Orientador(es):

José Casimiro Pereira

2008/Novembro/12
O(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica



Instituto Politécnico de Tomar @
Escola Superior de Tecnologia @
—

Departamento de Engenharia Informética

Proposta de Projecto N.© ??
Ano lectivo: 2008 / 2009

Disciplina: Projecto Final (3° ano)

Titulo:

Empregos OnLine

Sumario:

A promocao do encontro entre a oferta de empregos e a oferta de candidatos nem sempre se revela uma
tarefa facil. Com esta aplicacdo, o IPT pretende criar uma ferramenta, que sera disponibilizada aos seus

alunos, com o objectivo de facilitar o seu acesso a um primeiro emprego.

Pretende-se que esta aplicacdao recolha as diversas propostas de emprego que vao chegando aos
distintos sectores do IPT; que promova a recolha de CV de potenciais candidatos; e promova junto da
comunidade académica e populacdo em geral as diversas valéncias e competéncias do IPT.

Grau de dificuldade <0-5>: 4 N° de alunos envolvidos: 2

Objectivos especificos:

1. Levantamento do estado da arte na area 5. Codificagdo do sistema;

do projecto; 6. Testes do sistema;
2. Andlise de requisitos; 7. Documentacso.
3. Definicdo das ferramentas e tecnologias a

utilizar;

4, Definicao dos processos de entrada/saida
de informacdo no sistema;

Pré-requisitos:

1. Aproveitamento nas disciplinas de Base de Dados I, Base de Dados II, Andlise de Sistemas,
Tecnologias da Internet Ie II.

Orientador(es):

José Casimiro Pereira

2009/Fevereiro/26
O(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica



Instituto Politécnico de Tomar @
Escola Superior de Tecnologia w
]

Departamento de Engenharia Informatica

Proposta de Projecto N.© ??
Ano lectivo: 2008 / 2009

Disciplina: Projecto Final (3° ano)

Titulo:

Newsletter IPT

Sumario:

A informacdo disponibilizada pelo IPT aos seus diversos agentes (alunos, docentes e funcionarios nao
docentes) nem sempre consegue ter a penetragao que se deseja. Com este projecto, pretende-se criar
um Sistema de Informacdo, baseado na arquitectura cliente-servidor, em ambiente web, que permita aos
diversos servicos do IPT enriquecer uma newsletter que sera disponibilizada semanalmente. Essa
newsletter, a ser enviada por email, devera incorporar um pequeno resumo de cada noticia, que é
posteriormente desenvolvida num site construido para esse efeito.

Grau de dificuldade <0-5>: 4 N©° de alunos envolvidos: 2

Objectivos especificos:

1. Levantamento do estado da arte na area 5. Codificagdo do sistema;
do projecto; 6. Testes do sistema;

2. Andlise de requisitos; 7. Documentacdo.

3. Definicao das ferramentas e tecnologias a
utilizar;

4, Definicdo dos processos de entrada/saida
de informacao no sistema;

Pré-requisitos:

1. Aproveitamento nas disciplinas de Base de Dados I, Base de Dados II, Andlise de Sistemas,
Tecnologias da Internet I'e II,

Orientador(es):

José Casimiro Pereira

2009/Fevereiro/26
QO(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica



Instituto Politécnico de Tomar @
Escola Superior de Tecnologia @
"

Departamento de Engenharia Informatica

Proposta de Projecto N.°X
Ano lectivo: 2008 / 2009 Disciplina: [X] Projecto ( 3° ano)

Titulo: Robot Moével

Sumario:

Os robot mdveis auténomos podem realizar uma série de tarefas em ambientes ndo estruturados ndo
necessitando de uma continua intervengao humana. O nivel de autonomia depende do robot e da tarefa
em causa. As areas de aplicacdo sao inUmeras: acessos a locais com ambientes pouco adaptados a
humanos, apoio em servigos médicos, limpeza de areas e superficies, servigo de atendimento a dlientes
(quias), exploracdo espacial ou terrena, reconhecimento, seguranga e entretimento, etc. Sendo a robética
uma area multidisciplinar, a informatica assume um papel preponderante na programacao do
comportamento do robot, estando sempre presente no controlo, decisdao (inteligéncia artificial),
percepcao sensorial (visao artificial), comunicagdes, modelagao do ambiente, etc.

Com este projecto pretende-se desenvolver e dotar uma plataforma robdtica movel (SP100- Laptop
Robot Kit da Zagros) com as seguintes funcionalidade: capacidade de estimacao da sua posicao, controlo,
percepcdo e planeamento de trajectorias. Desenvolver e afinar algoritmos existentes que permitam ao
robot navegar por um percurso ao longo de uma pista fechada, que apresenta semelhangas marcantes
com a condugdo de um veiculo automdvel numa estrada convencional.

Grau de dificuldade <0-5>: 4 N©° de alunos envolvidos: 2

Objectivos especificos:

3. Planeamento de trajectdrias em tempo real
capaz de satisfazer as restrigoes impostas:
percurso delimitado por linhas brancas,
identificacdo da sinalética luminosa, deteccdo
de obstéculos, seleccdo do percurso em
funcdo de eventos externos, etc

1. Estudo e integragdo de todos os
componentes eléctricos e electronicos
do robot.

2. Integragdo e desenvolvimento da
capacidade sensorial que inclui,

spncoree do yiihe: aRealts de 4, Desenvolvimento e afinacdo de algoritmos
infravermelhos, sensores de ultra sons, 5. LCJIF'I'Z?QO ds_a duma arquutect_ura t
sensores de colisdo e respectivas lente/ SENIa b pe;rmlte remqtamen -
rotinas de baixo nivel de teleoperacao e realizagao de algoritmosDemo
rocESsETIERto de navegacdo autonoma em ambientes semi-
P ' estruturados.
Pré-requisitos: Seleccdo de candidatos (em caso existam mais do que um
Linguagens de programagao C,C++ grupo): Decidida pelos orientadores com base nos seguintes
Arquitectura de Computadores 1/11 critérios: A) Perfil do candidato B) Média ponderada dos alunos
Sist. Operativos, Electronica Digital do grupo C) NUmero de disciplinas em atraso dos alunos do
grupo
Orientador(es):
Luis Almeida Luis Oliveira Pedro Dias

<Data>
O(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica



Instituto Politécnico de Tomar @
Escola Superior de Tecnologia @
e

Departamento de Engenharia Informatica

Proposta de Projecto N.°X
Ano lectivo: 2008 / 2009 Disciplina: [X] Projecto ( 3° ano)

Titulo: Ferramentas de realidade aumentada
Sumario:

A realidade aumentada (AR) € uma area da investigagdo computacional que combina o mundo
real com informagao produzida em computador (realidade virtual, VR). Um sistema de realidade
aumentada proporciona ao utilizador um cenario composto. Combina uma cena real observada
por um utilizador com uma cena virtual produzida em computador adicionando assim
informacdo que permite melhorar (aumentar) a percepgao do mundo que nos rodeia. As areas
de aplicagbes passam pelos jogos, sistemas de visualizagdo em medicina, simuladores de voo,
ensino, divulgacdo da cultura e patrimonio, etc. Os objectivos deste projecto consistem em:
Compreender e descrever as tecnologias de realidade aumentada e virtual; Analisar
comparativamente as varias ferramentas de realidade aumentada com interesse particular no
software opensource: ARToolkit, Amire, Mr. Planet, etc; Elaborar demos elucidativas dos
conceitos; Especificar solugdes tecnoldgicas em fungao dos objectivos.

Grau de dificuldade <0-5>: 4 N° de alunos envolvidos: 2

Objectivos especificos:

1. Pesquisa bibliografica que permita 4, Elaborar um documento escrito com um
compreender e descrever as tecnologias levantamento de ferramentas de realidade
de realidade aumentada. aumentada e virtual, respectiva analise

comparativa e orientagdes sobre a sua

2. Seleccionar, testar e comparar ferramentas aplicacao.

de realidade aumentada.
5. Propor e desenvolver solugGes de realidade
3. Desenvolver experiéncias e cendrios de aumentada e virtual no dominio da
realidade virtual e aumentada com preservacao e divulgacdo do patrimonio.
ferramentas opensource.

Pré-requisitos: Seleccdo de candidatos (em caso existam mais do que um
Linguagens de programacao C,C++ grupo): Decidida pelos orientadores com base nos seguintes
Arquitectura de Computadores I/11 critérios: A) Perfil do candidato B) Média ponderada dos alunos
do grupo C) Numero de disciplinas em atraso dos alunos do
grupo
Orientador(es):
Luis Almeida Luis Oliveira Anténio Manso
<Data>

O(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica
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Proposta de Projecto N.°X
Ano lectivo: 2008 / 2009 Disciplina: [X] Projecto ( 3° ano)

Titulo: Gerador de trafego
Sumario:

A necessidade de um gerador de trafego é comum as diversas tarefas de especificacdo de protocolos, de
avaliacio de compatibilidade e de funcionamento de equipamentos activos de rede. Este projecto tem
como objectivo a construgdo de um sistema capaz de gerar trafego com o perfil definido de acordo com
as necessidades do utilizador. O sistema a desenvolver deve conseguir gerar trafego com o débito de
pelo menos 100Mbps. A definicdo dos dados a transpostar nos pacotes gerados € outro dos requisitos. A
consecussdo destes objectivos implica o controlo directo da interface de rede por parte do gerador de
trafego. Note-se que o gerador de trafego deve suportar tanto interfaces ethernet como interfaces

802.11a/b/g.

Grau de dificuldade <0-5>: 4,5 N° de alunos envolvidos: 2
Objectivos especificos:

o Realizar o levantamento do estado
da arte das tecnologias usadas
pelos geradores de trafego.

o Conceber o software do gerador
de trafego.

o Especificar o hardware do gerador
de trafego

o Especificar e executar conjuntos
de testes para avaliar o
comportamento do gerador de
trafego.

Pré-requisitos:
Programacgo orientada a objectos;

= Estruturas de dados e algoritmos;
Arquitectura de computadores;

Sistemas Operativos;

= Redes de dados.
Orientador(es):

Luis Miguel Oliveira Luis Almeida

<Data>
O(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica
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Proposta de Projecto N.°X
Ano lectivo: 2008 / 2009 Disciplina: [X] Projecto ( 3° ano)

Titulo: Localizagdo de objectos com recurso a redes wireless.

Sumario:

Sdo raros os locais sem cobertura de pelo menos uma tecnologia RF sem fios, sendo vulgar a presenca
de mais do que uma destas tecnologias na maior parte dos locais. Na grande maioria dos casos, as redes
RF sem fios sdo usadas para prestar o servico de transmissdo de dados. Este projecto tem como principal
objectivo a construcdo de um protétipo que faca a localizagdo de objectos recorrendo as tecnologias RF
sem fios da familia 802.11 e bluetooth. O sistema € constituido por trés entidades, i) a primeira é
composta por um sistema de informagao que guarda o cadastro dos objectos e que envia as mensagens
para determinar a sua localizagdo; ii) a segunda € constituida pelos objectos cadastrados e por um
identificador que responde aos pedidos que lhe sdo dirigidos; iii) a terceira € composta pelo protocolo
usado na comunicagdo entre o sistema de informagdo e os objectos que se pretendem localizar. A gestdo
do sistema deve ser realizada recorrendo a uma pagina web.

Grau de dificuldade <0-5>: 4,5 N° de alunos envolvidos: 2

Objectivos especificos:

o Realizar o levantamento do estado
da arte das tecnologias usadas
pelos geradores de trafego.

o Conceber as trés componentes do
sistema.

o Especificar o hardware.

o Especificar e executar conjuntos
de testes para avaliar o
comportamento do localizador.

Pré-requisitos:

= Programacdo orientada a objectos;
= Estruturas de dados e algoritmos;
= Arquitectura de computadores;

= Sistemas Operativos;
= Redes de dados.
Orientador(es):

Luis Miguel Oliveira Luis Almeida Carlos Queiroz

<Data>
O(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica
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Proposta de Projecto N.°X
Ano lectivo: 2008 / 2009

Disciplina: Projecto Final (3° ano)

Titulo:

SIA - Sistema de Informac&o Arqueoldgico

Sumario:

Pretende-se reconstruir uma aplicacao de suporte as bases de dados Arkaz, Dikaia e Fraccione.
De momento, as referidas bases de dados encontram-se em adiantado estado de normalizagao,
mas subsistem problemas de inconsisténcia da informagao. E necessario reconstruir interfaces,
para utilizadores com parcos conhecimentos de Bases de Dados, que permitam quer a

manipulacdo dos dados, quer a sua consulta.
Grau de dificuldade <0-5>: 3,5 N° de alunos envolvidos: 2

Objectivos especificos:

1. Definicao das ferramentas e tecnologias a 6. Adaptacdo, normalizacdo e estabilizacdo
utilizar; das bases de dados Arkaz, Dikaia e

2. Andlise de dados (parcialmente concluido); Fraccione;

3. Andlise de requisitos; 7. Recodificacdo do sistema;

4. Elaboracdo do dicionario de dados; Testes do sistema;

5. Redefinicdo dos processos de 9. Documentacgo.

entrada/saida do sistema;

Pré-requisitos:

1. Aprovacdo as disciplinas de Bases de Dados I; Bases de Dados II, Tecnologias da Internet II, e
Analise de Sistemas.

Orientador(es):

Antonio Casimiro Batista José Casimiro Pereira

2009/Fevereiro/28
0(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica
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Proposta de Projecto N.°X
Ano lectivo: 2008 / 2009 Disciplina: [X] Projecto ( 3° ano)

Titulo: Sistema de Gestdo de Associacao de Estudantes

Sumario:

A Associagdo de Estudantes (AE) do IPT representa os estudantes da institui¢do desenvolvendo diversas
actividades nos quais envolve os seus associados, bem como prestando diferentes servi¢os que sdo
propostos aos socios da AE.

Pretende-se implementar um Sistema de Informagdo que permita a2 AE gerir os seus associados (dados
pessoais e institucionais, quotas, etc) e os servigos de que usufruem. De notar que a base de dados
subjacente a aplicagdo caracteriza-se por uma elevada rotagdo da informagdo e mutabilidade cronolégica.

Grau de dificuldade <0-5>: 3 N° de alunos envolvidos: 2

Objectivos especificos:

1. Analise de requisitos do projecto. 3. Definicdo das caracteristicas do motor de

2. Concepcio do modelo de dados. base de dados e das tecnologias a utilizar.
4. Concepcdo do sistema de informacdo.

5. Testes finais e validacao dos resultados.

Pré-requisitos:

Nos Pré-requisitos estdo incluidas aqueles que podem excluir uma candidatura.
1. Bons conhecimentos de bases de dados.

2. Aprovacdo nas disciplinas de Bases de Dados 1 e 2; Tecnologia Internet 1 e 2; Andlise de
Sistemas

Orientador(es):

Antonio Casimiro Batista José Casimiro Pereira

2009/Fevereiro/28
0(s) Proponente(s)

Proposta de Projecto/Departamento de Engenharia Informatica



