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OBJECTIVOS

Esta disciplina concentra-se no estudo de Engenharia de Software, mais concretamente,
no processo de desenvolvimento de Sistemas / Sistemas de Informagéo (SI). Pretende-se
com o programa da disciplina que os alunos sejam capazes de:

e Compreender as caracteristicas especificas de diferentes modelos do ciclo de

vida e a sua aplicagdo na gestdio e desenvolvimento de soffware.

e Conhecer a notagio UML e saber como aplicd-la durante o processo de
desenvolvimento de um sistema.
Utilizar ferramentas CASE para apoiar a construgio dos modelos.
Gerar codigo automaticamente utilizando ferramentas de modelizagdo.
Desenvolver um sistema previamente analisado e modelado.
Descrever testes a efectuar em sistemas e registar resultados.
Comparar métodos de andlise.

e o @ o o

PROGRAMA
e UML - Unified Modelling Language

o A Importancia da Modelizagdo

o Introdugio ao UML: Visdo Historica;

o Fases de desenvolvimento de um Sistema em UML: Andlise de
Requisitos; Andlise do Sistema; Design (Projecto); Programagéio
(implementagdo); Testes.

o A notagdo da linguagem UML

o Vistas
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o Modelos de elementos: Classes; Objectos; Estados; Pacotes;
Componentes; Relacionamentos; Mecanismos gerais.

o Diagramas: Diagrama Use-Case; Diagrama de Classes; Diagrama de
Objectos; Diagrama de Estado; Diagrama de Sequéncia; Diagrama de
Colaboragdo; Diagrama de Actividade; Diagrama de Componente;
Diagrama de Execugdo;

o Processos para a utilizagdo do UML
o Um caso de estudo

Definigd@o de requisitos de sistemas

Teste de Software
e RUP — Rational Unified Process

L]

METODO DE AVALIACAO

Na disciplina de Analise de Sistemas a avaliagdo final consiste em duas componentes:

e Parte Teodrica: um exame ou frequéncia com um peso de 40% da
classificagdo final;

e Parte Pratica: Avaliagdo continua do trabalho realizado pelos alunos
durante as aulas préaticas com um peso de 10%, e um trabalho pratico
com um peso de 50% cada na classificagdo final.

Para efeito de aprovagdo na disciplina é fixada a nota minima de 7 (sete) valores em
cada uma das componentes.

As classificagdes finais sdo expressas na escala de 0 a 20 valores, sendo aprovados os
alunos que obtenham uma classifica¢do final igual ou superior a 10 (dez) valores.
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