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OBJECTIVOS:

A disciplina de Design Gréfico Ill tem por objectivo incentivar os alunos a desenvolverem uma atitude
critica sobre o seu proprio trabalho e sobre o panorama do design grafico em geral, através do exercicio
da pratica de design de sistemas de informacao integrada e do contacto com os seus respectivos
instrumentos tecnoldgicos.

0 aluno deve ser capaz de:

= Desenvolver projectos inovadores resultantes da compreensao das relacoes complexas entre
recursos e necessidades;

= Desenvolver projectos de sistemas de informacao global;

= (Conjugar elementos de modo a fazerem sentido ou sentidos consoante a natureza dos
diferentes projectos;

* Reconhecer as fronteiras entre o styling e o design;

= Reconhecer que os trabalhos nascem a partir da vida e obra de outros objectos impregnados de
cargas simbdlicas, cuja vida e histéria ndo pode ser ignorada.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

= Apresentacao, analise e confronto, com sistemas de comunica¢ao integrada diversos: desde
museus, a locais de lazer, a parques e reservas naturais, a centros comerciais, escolas, entre

outros;

= Apresentacao, andlise e confronto, através da exposicao de diapositivos, de solugdes propostas
pelos alunos em anos anteriores;

* Introducdao a linguagem ideografica e pictografica, como ponto de partida para o
desenvolvimento de sistemas de informacao global;

* Introducao a Teoria da Cor;

= Especificacdes das questoes normativas relativas a projectos de sinalética.
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5 Explicitagdo dos conteddos programdticos e metodologias de investigagdo, com o recurso a meios
‘W audiovisuais, diapositivos, acetatos, CD-ROM, entre outras formas de material visual, com vista a facilitar
o a compreensao dos aspectos subjacentes aos projectos de comunicacado visual propostos.

o
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3 METODOS DE AVALIAGCAO:
lé
b

- £ » Serao realizadas ao longo do semestre trés avaliacoes distintas: duas periddicas, em datas

previamente definidas no enunciado de trabalho, e uma final, que corresponde a Frequéncia;
* Osalunos que nao aprovem em frequéncia terao acesso as épocas de exame;

= Aavaliacao contempla ainda o nimero de presencas e a participagao nas aulas.

Lty Ly

(Dr.» Maria Joag Bom Mendes dos Santos - Eq. Assistente 2.2 Triénio)

Programa da Disciplina de Design Gréfico Il - 2/2



