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OBJECTIVOS E COMPETENCIAS A DESENVOLVER:

O aluno deve ser capaz de:

= manipular correctamente a tipografia de modo a empregé-la conforme os requisitos préprios de
cada tipo de produto gréfico, tendo em vista uma grande clareza de comunicagao

= compreender e aplicar as regras ergonoémicas de legibilidade e de leiturabilidade

» interpretar conteidos de informacdao complexa e apresentd-los de uma forma simples e de
descodificacao universal

= executar um projecto gréfico e poder testa-lo perante o publico-alvo por meio de amostragem

CONTEUDOS PROGRAMATICOS:

tuto politécnico de tomar escola superior de tecnologia de tomar rl1

= Ergonomia, antropometria e ergonomia da informacao

inst

= Evolucao histérica do design de tipos de letra, categorias de tipos de letra e sua adequabilidade
aos varios suportes e tipos de informacgao

Regras basicas da legibilidade e da leiturabilidade

Teoria da cor aplicada a ergonomia da informacao

» Displays de informacao

= Representacao diagramatica

= |ndicadores visuais. Intervencdo da ergonomia na correccao e concepc¢ao de produtos de

comunicacao grafica.
METODOS DE ENSINO:

= Aulas tedricas auxiliadas com projeccao em datashow dos contetudos programaticos
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BIBLIOGRAFIA ESPECIFICA:

= Documentos a distribuir pelo professor.

METODOS DE AVALIAGAO:

A avaliagao serd realizada através de:

= Exercicio escrito com parte pratica, versando as matérias dadas, em época de frequéncia

O regime de frequéncia e avaliagdo curricular (Frequéncia e Exames) sera aquele que decorre do
regulamento da ESTT.
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(Dr. Luis Filipe}.'unha Moreira - Prof. Adjunto)
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