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Objelivos de Aprendizagem

A} Adquirir conhecimentos sobre a histéria da animagao.

B) Conceber conceito para animacdes e consiruir a narrativa de animagao grafica.

C) Adquirir conhecimentos sobre metodologias de desenvolvimento de contelides de animagio
grafica,

D) Desenvolver projeto de animagéo grafica (motion graphics)

Objetivos de Aprendizagem ({detalhado)

A) Adquirir conhecimentos sobre a histéria da animacgao, as técnicas aplicadas e a sua evolugéo.
B) Saber construir uma narrativa de animagao no conceito de animagéo grafica (motion
graphics), aplicada a plataforma de distribuicio.

C) Adquirir conhecimentos das metedologias de desenvolvimento de conteddos de animacgao
grafica (motion graphics), desde os seus principios basicos até aos conceitos e técnicas
avancadas
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D) Aplicar conhecimentos e competéncias adguiridas no desenvolvimento de projeto de
animagao grafica.

ConteGdos Programaticos

1.Historia da Animacao e nogbes elementares.

2.0 conceito e a criagdo de uma narrativa visual para animacéo.
3.0 software de animagao.

4.A concegao de contelidos com recursos a software.
5.Técnicas basicas de animagao.

8.Técnicas avangadas de animagao.

7.Técnicas de composigio e renderizagao.

8.Processos e técnicas para a execugio do projeto final.

Contetidos Programaticos (detathado)

1.Principais momentos da histéria da Animacg&o e conceitos basicos sobre animagao:
a.Histéria da animacéo

b.Técnicas de animagéo

c.Regras de animagéo

d.Técnicas digitais de animacgéo

e.0 motion Graphics (Animacao grafica)

f.A Animacao em computador

g.A computacdo grafica na animagéo

2.0 conceito e criagdo de uma narrativa visual para animagéo:
a.Aldeia

b.A narrativa visual

¢.Q conceito e o target {publico alvo e plataforma de distribuigo)
d.Guiao

e.0 Storyboard

f.O processo criativo

3.Software de animagao (o After Effects)

a.Workfow do After Effects; carateristicas e aplicabilidade

b.Cria¢80 da composicdo

¢.Gestao de composigies

d.As composigdes e plataformas de distribuicio do conteldo (Aspect Ratio)

4 Criacéo de contetidos em After Effects

a.Criagao de Objetos

b.Criacéo de shapes

¢.Criagdo de texio

d.lmportacdo de elementos gerados no Photfoshop
_.e.Importacéo de elementos gerados no llustrator

f.Converséo de ficheiros do ilustrator
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g.Importagéo de Sequéncias
h.Utllizac&o de Solid

5.Técnicas basicas de animagao

a.Software 2D de computagido grafica (After Effects)
b.Técnicas de animagéo: Keframes e a composi¢éo
c.Manipulag&o de Keyframes

d.Animac&o de shapes

e.Animacdo de texto

6.Técnicas avangadas de animagio

a.Keframes avangados e composigdo de composigbes
b.Efeitos em shapes

c.Aplicacdo de efeitos de animagao

d.Conversae para 3D (frabalhar na profundidade)
e.lluminacdo

f.Camara virtual

g.Movimento de camara

h.Parentalidade ou ligagdo entre objetos)
i.Animag&o grafica com base no audio.

j.Utilizagdo de Adjustment Layer

k.Utilizacdo de Null objects

[.As expressdes em After Effects

7. Técnicas de composi¢cio e renderizacio

a.Aplicacdo de VFX {efeitos visuais)

b.Chroma key

c.Canal Alpha e Matte

d.Aplicac&o de efeitos em composicdes

e.Composi¢do gerada por importagéo e por software 3D
f.Ligagdo com outro software (Premiere)

g.Exportagéo através de adobe média encoder

8.Execucio do projeto final

a.Aplicagdo dos pressupostos tedricos num projeto de animagao.

b.Criagdo do conceito consoante a plataforma de distribuicBo e o publico alvo.
c.Criagéo do storyboard

d.Desenvolvimento do grafismo/animagéo

e.Desenvolvimento do conceito animado

f.Renderizacdo e composicdo

g.Distribuicdo do conteldo.

Netodologias de avaliagéo

A UC é composta por 2 Componentes:
12 componente: (Docente A; 0,25% das horas contacto do semestre), conta 25% para a
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classificagdo final da UC,
22 componente:(Docente B; 75% das horas contacto do semestre), conta os restantes 75% para

a classificag@o final.
Avaliagdo em época normal:

18 Componente:

Realizada por exercicios, todos com o mesmo peso (nota expressa de zero a 20 valores), nota
minima de 10 valores para dispensar de exame.

22 Componente:

30% Participagdo (realizagdo de trabathos durante as aulas)

70% Trabathe Pratico Final, nota minima de 10 valores.

O aluno sera excluido de exame, se néo frequentar 2/3 das aulas, de acordo com o disposto no
ponto 5 do Artigo 8°, do regulamento Académico do IPT.

O aluno obtém aprovagéo a UC de acordo com o dispesto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamento Académico do IPT,

Avaliacio época de exame:

18 componente:
0O exame nesta componente respeita a reformulagio e apresentacéo dos exercicios (nota minima

10 val.)

28 componente:

50% Trabalho Pratico Final, obrigatéria a apresentagdo e defesa do trabalho de forma presencial
{nota minima de 10 val.)

50% Exercicio Pratico realizado presencialmente, com base num enunciado disponibilizado no
dia do exame (nota minima de 10 val.)

O aluno obtém aprovagéo & UC de acordo com o disposto nos Pontos 11 e 12, do Artigo 11°, do
regulamento Académico do 1PT.

Software utilizado em aula

Adobe After Effects
Adobe Premiere
Adobe Photoshop
Adobe llustrator
Cinema 4D lite

nota:
softwares leccionados em Inglés

Eetagio
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Nio Aplicavel

Bibliografia recomendada

- BEN TU SHU, 8. (2015). Motion Graphics in Branding. (Vol. I}. (pp. ---). 1%, Sendpoint
Publishing. Hong Kong

- JACKSON, C. (2014). After Effects and Cinema 4D Lite: 3D Motion Graphics and Visual Effects
Using CINEWARE (Vol. 1).. Routledge. EUA

- KERLOW, I. (2003). The art of 3D computer Animation and Effects .. Wiley. USA

- PARENT, R. (2007). Computer Animation, Second Edition: Algorithms and Techniques (The
Morgan Kaufmann Series in Computer Graphics) .. Morgan Kaufmann. USA

Coeréncia dos contetidos programaticos com os objefivos

O contetde programatico 1 pretende concretizar o objetivo A

O Contetdo programatice 2 pretende concretizar o objetivo B

Os Contelidos programaticos 3, 4, 5, 6 e 7 pretendem concretizar o objetivo C
Os contetidos programaticos 1,2,3,4,5,6,7 e 8 pretendem concretizar o objetivo D

Metodologias de ensino

1. Aulas exposltivas e demonstratlvas com apolo audiovisual.
2. Desenvolvimento de exercicios de aplicacio dos contetidos explorados.
3. Metodologia ativa de ensino PBL (Project Based Learning).

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

1vsA B, C
2vsB,C
3vsD

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisitos

N&o Aplicavel

Programas Opcionais recomendados

Nao Aplicavel

Observagtes
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N&o Aplicavel
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educagao inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

5 - Alcangar a igualdade de género e empoderar todas as mulheres e raparigas;
8 - Promover o crescimento econémico inclusivo e sustentavel, o emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

9 - Construir infraestruturas resilientes, promover a industrializacao inclusiva e
sustentavel e fomentar a inovagao;

10 - Reduzir as desigualdades no interior dos paises e entre paises;

16 - Promover sociedades pacificas e inclusivas para o desenvolvimento
sustentavel, proporcionar o acesso a justica para todos e construir instituigbes
eficazes, responsaveis e inclusivas a todos os niveis;

Docente responsavel

JOéO Manuel Assinado de forma
digital por Joao !
i

Homologado peio C.T.C.

Actan® 2 C@ ‘a&’b’m

de Sousa Manuel de Sousa

Nunes da Costa Rosa
N unes da Dados: 2024.06.18

Costa Rosa  17:40:02 +01'00’
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