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Objetivos de Aprendizagem

I. Saber interpretar as necessidades de determinada publicagfo, considerando valores éticos e
sociais.

II. Adguirir capacidades de analise critica na area do Design editerial.

I1. Adguirir capacidades conceptuais e competéncias técnicas e profissionais em design de
edicdes periddicas.

Objetivos de Aprendizagem {detalhado)

. Saber interpretar as necessidades de determinada publicagéo, considerando valores éticos e
sociais.

I.1 Conhecer e compreender os conceitos de design editorial aplicados a revista e jornais.

1.2 Conhecer projetos graficos para diferentes publicages.

[. Adquirir capacidades de analise critica na area do Design editorial.

I1.1 Desenvolver criatividade aplicada em comunicacgio editorial.

1.2 Adquirir competéncias basicas de direg¢do de arte.

I.3 Entender as especificidades envolvidas no redesign de publicagdes.
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Il. Adquirir capacidades conceptuais e competéncias técnicas e profissionais em design de
edigdes periodicas.

1.1 Conceber projetos graficos para diferentes publicagées, do conceito a forma.

{IL.2 Conhecer os elementos da composigao grafica: formato, sistema de grelhas, fipografia, cor,
fotografia, ilustragdo e infografia.

Ill.3 Coordenar os elementos graficos de modo funcional, segundo regras de coeréncia formal, de
legibilidade e de fluxos de leitura da pagina.

[11.4 Utilizar de medo avangado o software de design editorial.

Contelidos Programaticos

1. Introducao as edigdes periodicas.

2. Conceito da publicagéo e estrutura editorial.

3. Elementos do design editorial.

4, Principios e recursos de design e paginacgio: coeréncia, funcionalidade, hierarquizagao da
informagao.

5. Projeto gréfico, normalizacéo.

6. Fundamentos de dire¢do de arte

7. Processo de redesign

Contelidos Programaticos (detalhado)

1. Introdugao as edigdes periddicas

1.1 Evolugao das edigdes periddicas.

1.2 Esfrutura das edi¢Bes dos jornais. Tipos de jornais

1.3 Estrutura das edicfes das revistas. Tipos de revistas

2. Conceito da publicagdo, estrutura editorial

3. Elementos do design editorial

3.1 Formato

3.2 Sistema de Grelhas

3.3 Tipografia

3.4 Cor

3.5 Fotografia

3.6 llustracao e Infografia

4. Principios e recursos de design e paginacio: coeréncia, funcionalidade, hierarquizagso da
informacgéo

4.1 Composicdo (ritmo, simetria, infensidade), equilibrio e linguagem

4.2 Tensdes construtivas, relagdes de influéncia (proporgao, movimento)
4.3 Tensbes construtivas, relagdes de conformidade (repetico, contraste, harmonia, alternancia,
gradac&o)

5. Projeto grafico

5.1 Tipos de paginagdo. Sistema modular

5.2 Normalizagao. Modelos.

5.3 Otimizagao do design em edi¢des periddicas

6. Fundamentos de direcédo de arte

7. Processo de redesign
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Metodologias de avaliagdo

Avaliagio em frequéncia e em épocas de exame. Considera-se o minimo de 2/3 de presenca nas
aulas lecionadas.

A classificagao final resulta da seguinte ponderacio: Exercicio de paginagae: 10%; Projeto de
jornal: 45%; Projeto de revista: 35%; Participac8o ativa nas atividades letivas: 10%.

Em épocas de exame: entrega de todos os frabalhos desenvolvidos com apresentacio e defesa
oral dos projetos de jornal e de revista.

Software utilizado em aula

Adobe InDesign
Estagio
Nao aplicavel

Bibliografia recomendada

- CALDWELL, C. e ZAPATERRA, Y. (2014). Editorial Design: Digital and Print.., 1, Laurence King
Publishing. London

- ERREA , J. (2017). Visuaf Journalism: Infographics from the World's Best Newsrooms and
Designers... 1.2, Gestalten Verlag . Berlim

- FOGES, C. (2000). Design de Revistas.. 1.2 ed., Destarte. Lisboa

- FRANCHI, F. (2013). Designing News. Changing the World of Editorial Design and Information
Graphics.. 1.2, Gestalten Verlag . Berlim

- GARCIA, M, (1987). Contemporary newspaper design. A strufural approach.. 1.8, Prentice-Hall.
New Jersey

- GADE, R, (2002). Disefio de periédicos . Sistema y método.. 1.2, Gustave Gili. Barcelona

- HARROWER, T. (2013). The Newspaper Design Handbook.. 1.2, McGraw-Hill. Boston

- HELLER, S. (2003}, Merz fo Emigre.. 1.2, Phaidon Press, New York

- LESLIE, J. {2003). New Magazine Design.. 1.7, Laurence King Publishing . Barcelona

Coeréncia dos contelidos programaticos com os objetivos

Os conteddos fornecem conhecimento da area do design de edicbes periddicas quer para 0§
jornais ou revistas, estes contelidos possibilitam por um lado, compreender os conceitos
associados estes produtos e por outro, aborda os conhecimentos profundos dos elementos dos
design editorial. Aborda tambhém os principios do design e da comunicacao visual possibilitando a
realizacdo de uma composigao funcional; os contetidos do projeto grafice, edigo de arfe e 0
processo de redesign fornecem base para o desenvolvimento criativo de projetos graficos, edicdo
e de redesign; todos os projetos sdo realizados no software de paginacfo, ¢ que permite um
aprofundamento e dominio deste ferramenta.

Metodologias de ensino

1. Aulas tedricas auxiliadas com proje¢éo de demonstragdes dos contetdos programaticos;
2. Analise de diferentes publicagdes.
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3. Desenvolvimento de exercicios de paginagio.
4. Elaboracéo de dois projetos: design de jornal e de revista.

Coeréncia das metodologias de ensino com os objetivos

As metodologias de ensinc comp8em-se de dois tipos, aulas tedricas que apresentam os
conteGidos programaticos e realizam-se analises de jornais e revistas e por aulas essencialmente
praticas onde se desenvolvem exercicios de paginacgio e criagdo de projetos graficos. Estas
metodologias permitem o alcangar dos objetivos propostos na medida em que fornecem os
conhecimentos tedricos e possibilitam a pratica dos projetos proposfos.

Lingua de ensino

Portugués

Pré-requisifos

Not applicable

Programas Opcionais recomendados

Not applicable

Observagdes

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel:

4 - Garantir o acesso a educagéo inclusiva, de qualidade e equitativa, e
promover oporiunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos;

8 - Promover o crescimenlo econdrico inclusivo & suslentavel, 0 emprego pleno
e produtivo e o trabalho digno para todos;

10 - Reduzir as desigualdades no interior dos paises e entre paises;

12 - Garantir padrdes de consumo e de producgao sustentaveis;

17 - Reforgar os meios de implementacéo e revitalizar a parceria global para o
desenvolvimento sustentavel;

Docente responsavel
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